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RESUMEN

Este proyecto tiene como objetivo analizar unaes#egi procesos realizados para un cliente de
la empresa Search Technologies. Estos procesasfadnaran documentos electronicos a un
formato méas estructurado que permita su postardexacion y publicacidn, ya sea tanto en
linea como fuera de linea por medio de herramiectaso Rocket NXT y Folio. Una vez
analizados estos procesos, se han migrado a Aspieeplataforma para procesamiento de

documentos de alto rendimiento perteneciente acB8achnologies.

Los procesos escritos en Perl originalmente tiecmno entrada documentos en formato
Microsoft Word 2003, PDF y HTML. Estos documentaben ser convertidos a formato
HTML si no lo estuvieran y luego recibir una sateetransformaciones textuales mediante el
uso de expresiones regulares, con el fin de queosterior indexacion y publicacion pueda
ser llevada a cabo satisfactoriamente. Este proegswtualmente semiautomatico, es decir,
una parte del proceso debe ser realizada manuanteste proyecto fue capaz de automatizar
el proceso en su totalidad y facilitar futuras iempéntaciones para otros clientes con
necesidades similares.

La migracion realizada consiste en la creacionigelipes de procesamiento en un ambiente

de ejecucion concurrente de muchos hilos y el ugmeivo de expresiones regulares.

Palabras claves

Proceso; Conversion; Expresiones Regulares; Resd; Migracion; Concurrencia; Pipeline
de Procesamiento; Transformacion; Extraccion deabVabs.



ABSTRACT

The goal of this project is to analyze a seriepmicesses done for a particular client of
Search Technologies Company. Those processesdranslectronic documents to a more
structured format that will allow them to be inddxand published online or offline using
Rocket NXT and Folio products. Once analyzed, thpseesses have been migrated to
Aspire, a high performance document processing dvaonk property of Search
Technologies.

The processes originally written in Perl have gmitrMicrosoft Word 2003 documents, PDF
and HTML files. Those documents must be converded TML format, if they were not yet,
and then passed through a series of text transtmmsausing regular expressions, with the
intention of a later successful indexation and jmalion. This process is semiautomatic, i.e.,
part of the process is done manually. This proyeas capable of automate the process

entirely and facilitate future implementations &her clients with similar needs.

The migration consists of the creation of proceasgipelines in a multithread concurrent

environment and the extensive use of regular esmes.
Keywords

Process; Conversion; Regular Expressions; Perd; Migration; Concurrency; Process
pipeline; Transformation; Metadata extraction.
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Capitulo 1

Descripcion del Problema

La siguiente seccion da una breve resefia de laesmgn que se realizo el proyecto
de préactica, Search Technologies. Asimismo destob@ntecedentes del proyecto y
el contexto en que surge. Se da una descripciéerglette las necesidades del cliente
y como el actual proyecto de practica ha podidmlveslas. Adicionalmente, se

proporciona una lista de las personas que panaipan el proyecto ya sea como

consultores o como administradores de proyecto.

1.1Contexto del Proyecto

Search Technologies es una compairiia internaciooalsede principal en Virginia,

Estados Unidos. Esta empresa es proveedora independe experticia en motores
de buUsqueda y servicios de integracion. Estos@esvpermiten a sus clientes obtener
ventaja competitiva en el ambito de negocios atildo busqueda. La consultoria
ofrecida por esta compafiia en seleccién de prosipetionite llevar implementaciones

eficientes y efectivas ademas de soporte paraaapites de busqueda.

A finales del afio 2009, Search Technologies admuinha compafia llamada
InfoSolutions. Esta empresa se dedicaba a prowaecisnes de busqueda a gran
variedad de clientes usando productos de la lireekd® NXT y Folio (Suites de
publicacion). En el momento de la adquisicion, Ildgentes y contratos de
InfoSolutions pasan a ser de Search Technologidgunds de estos clientes
mantienen contratos de mantenimiento y soportestpugue la implementacion de
una solucién de busqueda ya fue realizada para. éflar esta razén es necesaria la
constante actualizacion de los contenidos que efimrtes han publicado para sus
lectores, con el fin de que la informacion proviséa la mas exacta, actualizada y
confiable.



Actualmente la nueva oficina de Search Technolpgibgcada en Kentucky (antes
InfoSolutions) se encarga de actualizar el contemidblicado para esta agenda de
clientes. El proceso de recibir el contenido oaginmigrarlo a un formato mas
flexible, indexarlo y combinarlo con el contenidm publicado es hecho manualmente

con una combinacion de Scripts escritos en Perl.

La experiencia en motores de bulsqueda y metodslagia ha adquirido Search
Technologies tras muchas implementaciones exisad negocio de busquedas, ha
permitido la creacidbn de una herramienta espeaidizen el procesamiento de
documentos. Esta plataforma, desarrollada en Jgwarmite automatizar
procedimientos similares a los que actualmenténsghos por la oficina de Kentucky.
Es por esta razén que, aunque dichos procesosagesgpor la antigua InfoSolutions
se han refinado y funcionan correctamente, éstv&nsmigrados a Aspire, la
plataforma para procesamiento de documentos derattdimiento propietaria de
Search Technologies.

La razon tras esta decision, yace en el hecho delagmisma hard mas robusto a
Aspire, al agregar nuevos modulos que estaran niislps para futuras

implementaciones. Sin embargo la razén principasta migracion es que el proceso
manual existente pasara a ser automatico, lo twataaa tiempo para el personal de
Search Technologies incrementando asi las ganateitss compariia y mejorando el

servicio al cliente.

Este proyecto en particular, abarca a un clienteegpecifico. AILA (American
Immigration Lawyers Association), es una asocia@étadounidense de abogados y
profesores de leyes que practican y ensefian lejnmdeggracion. AILA necesita
publicar gran cantidad de noticias, leyes, artgulibbros y otro tipo de documentos
utilizando la web. Ademas, requiere llevar exactamezl mismo contenido a sus

miembros a través de otros medios, por ejemplamsgisompactos.



Este proyecto de practica consistio en tomar elgmo de actualizacion de contenidos
para AILA y migrarlo a Aspire. Se necesitd inveatiy disefiar una solucion que
fuera facil de mantener, reusable y eficiente pgwea futuras migraciones sean
posibles en el menor tiempo posible. El proyecw riealizado para el Departamento
de Soporte de Search Technologies, sede de Casta Ri

1.2 Descripcion del Problema

Los distintos clientes necesitan hacer actualizesal contenido que han publicado
periddicamente (por ejemplo cada mes o trimestes) algunos casos, cuando ellos lo
decidan. Esta actualizacion tiene que ser eficigntéectiva, de tal manera que los
cambios realizados en la coleccion de documentoeae reflejados en el contenido

publicado. Actualmente este proceso es realizadouatmente, lo que conlleva a

errores y atrasos innecesarios. Esto afecta palmsgnte a los clientes y personal de
Search Technologies, quienes se ven en la necedédgalstar tiempo en el proceso de

actualizacién en lugar de continuar con otras sageamayor prioridad.

La solucion propuesta es migrar el proceso de bragan a Aspire y transformarlo

en un procedimiento automéatico que Unicamente eegsupervision humana para
aseguramiento de la calidad (revision del conteaittoalizado). Esta solucion debera
permitir a los clientes realizar actualizaciones Bomisma frecuencia que ahora, pero
en menor tiempo (ya sea de reparacion de erroespara) para ellos y el personal de
Search Technologies. El desarrollo propuesto ne dejoresentar un cambio mayor al
método utilizado por el cliente actualmente paralizar la actualizacién, con el

propésito de facilitar la aceptacion del mismo.



1.30bjetivos y Alcance

1.3.1 General

a. Migrar el proceso manual existente de actualizadéncontenido para
AILA a la plataforma para el procesamiento de dosnitms Aspire.

1.3.2 Especifico

a. Analizar el proceso actual hecho manualmente ptscpara comprender
las necesidades del cliente.

b. Proponer y disefiar una alternativa al procescatitio la plataforma

Aspire.

Desarrollar y documentar la alternativa propuesta.

d. Implementar la alternativa en el servidor de praggsnto utilizado por los
clientes.

o

1.4 Involucrados

A continuacion se muestra una lista con la infoigracle las personas involucradas

en el proyecto:

Tabla 1.1 Personal involucrado en el proyecto

Nombre Posicion Rol

Maynor Alvarad: | Jefe de Operaciones en Costa b | Coordinador desde Costa k

Bob Berberict Jefe de Operaciones en Kentu Soporte yCoordinacién desd
Kentucky

Jonathar Desarrolladc Consultor en Aspil

Gonzalez

Luis Lune Desarrolladc Consulto en Aspirt

Steve Millel Desarrolladc Consultor y entrenador en |
procesos de Perl

Tim Naylot Desarrolladc Consultor y entreador en NX1
y Folio.

Luis Pinto Administrador del Departamento | Administrador del proyec

soporte

Stan Weld Desarrolladc Consultor en los procesos

Perl.




Capitulo 2

Proceso de Actualizacion de Contenidos

A continuacion se detalla el proceso de actualiade contenidos realizado por AILA.
2.1 Descripcion General

AILA publica contenido utilizando Rocket NXT Onlin8erver y Solo Offline
Publisher. El primero, permite publicar contenidivaarés de Internet; mientras que el
segundo habilita al usuario para crear una vemsmpaguetada de los contenidos que
una vez adquirida por el usuario, éste instala veraion local de la coleccién de
documentos en su computador. Las actualizaciordisha coleccion son realizadas
mediante archivos independientes y secuencialese @on descargados
automaticamente por el asistente de instalaciomigioojunto con la coleccion de

documentos.

El proceso de actualizacion recibe archivos en &onMicrosoft Word 2003 (.doc) y
PDFs (.pdf), los combina y transforma en un Uniczhigo de coleccion propio de
Rocket NXT (.nxt) o los resume en un archivo deuazacion (.upd) para
posteriormente enviarlos al servidor de produccdnde los clientes podran acceder
al contenido actualizado. Cuando AILA requiere alirar la coleccion, el
administrador de contenitdaccede al directorio FTP llamadaot. Cualquier cambio

en dicho directorio, sera reflejado en la tablaal&enidos de la coleccion publicada.

La primera fase del proceso es realizada por uptsescrito en Perl. Este script
detecta cuales documentos deben ser procesadosatsorma a HTML (si son
documentos de Word 2003), aplica algunos arregtisreslos documentos ya
transformados y combinarlos con la coleccion erist@ara su posterior publicacion

en linea.

! persona encargada de administrar el contenida deléccién. Se encarga de editar, borrar, movagregar
archivos a la coleccion. Ademas se encarga damétiproceso de actualizacion y reparar erranes enismo.



Una vez la coleccion en linea se ha construidpeedonal de Search Technologies
deberé realizar tareas adicionales para tener tiaalemacion del contenido sin

conexion. Este trabajo adicional consiste en comdos archivos de actualizacion y
combinarlos con la coleccion existente sin conéexidin embargo, el proceso puede
extenderse debido a un error que ocurre en ocasatehora de construir el archivo
de actualizacion. Una vez generados los archivactiglizacion, éstos son copiados
al servidor de produccion donde el asistente dalason en el computador de cada
cliente los puede descargar y posteriormente cankion la version local de la

coleccion que cada uno de ellos posee.

Todo el proceso es llevado a cabo en el serviddradb@ajo. Este servidor contiene la
coleccion sin procesar del cliente, almacenada me estructura de directorios

particular (es un reflejo de la tabla de contenidadicionalmente, posee el ambiente
de trabajo requerido el cual debe coincidir corrlaéas programadas en los scripts de
Perl.

2.2 Frecuencia

El proceso empieza por decision del cliente. El iathtnador de contenidos debe
colocar un archivo directamente en el directodot (con el nombre deun.log), lo
cual hard que una tarea programada corriendo eereidor de trabajo, cuya Unica
tarea es revisar cada hora si un archivo nomhraalbog existe en el directoriooot,

inicie el proceso.

! Existen dos colecciones. Una para el contenidtinera y otra para distribucién sin conexion. Sinbargo,
ambas contienen exactamente el mismo contenidpdovaria es la forma en que el cliente accede a él
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2.3 Volumen de Datos

En la coleccion hay alrededor de 30000 archivososEecupan aproximadamente
1500 MB de espacio en disco. Una vez construidalaccion de NXT, ésta ocupa
alrededor de un 20% mas de espacio en disco debids indices generados. El
proceso de actualizacién tarda entre 45 minutoshgra dependiendo de la cantidad

archivos procesados.

2.4 Flujo General

La siguiente figura muestra de manera generaletaiencia de tareas, salidas y

entradas para el proceso de actualizacion de ddotepara AlLA.

Procesar
N Subir archivos al documentos Coleccion
uevo » servidor mediante actualizados para en linea
contenido i d Cos p .
FTP que se ajusten a actualizada
NXT
4
Combinar .
Procesar makefile . Archivos .
actualizaciones Hacer el contenido
para obtener la | - para ooy :
e con la coleccion - » disponible para el
coleccién sin . . actualizar .
e sin conexion cliente
conexion ; creados.
existente

Figura 2.1 Flujo general del procesb

! Ver apéndices para obtener la legenda y significadios simbolos presentes en el diagrama de flujo
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2.5 Tareas

La siguiente seccidn muestra las tareas requepiaiaes completar la actualizacion de

contenidos en linea y sin conexidn respectivamente.
2.5.1 Coleccion en Linea

La figura siguiente muestra la secuencia de tatges se requieren para

completar la actualizacion del contenido en linea.

Tarea 1: Leerel
archivo de
configuracion

Tarea 2: Detectar
documentos que
han cambiado

Tarea 3: Convertir
documentos a
HTML sin filtro

Tarea 4: Convertir
de nuevo con filtro

Tarea 5: Insertar

“asunto” al archivo

HTML convertido

|

Tarea 6: Procesar
archivos HTML

Tarea 7: Crear
makefile a partir
del directorio root

Tarea 8: Procesar
y reparar makefile

Tarea 9: Escribir
registro de
eventos

Tarea 10:
Construir la
coleccion NXT

Figura 2.2 Flujo del proceso de actualizacion deoatenidos en linea.

Como se puede observar en la Figura 2.2 el proseguuede subdividir en
diez tareas principales, que se podrian considerao etapas del proceso. De
estas diez, las tareas 1, 5,6 y 8 requieren detle@sxpresiones regulares. Las
tareas 3 y 4 utilizan un modulo escrito en Perbgsablar directamente con
Microsoft Word 2003. La tarea 10 utiliza la herranmta ccBuild para construir
la coleccidn NXT a partir del makefile generaddantareas 7 y 8. La tarea 2
determina si el documento de Microsoft Word 20£J8d, debe de convertirse
a HTML o no. Para esto verifica si existe un arohWTML con el mismo
nombre, si la fecha de modificaciébn de éste es menoiente que la del
documento de MS Word 2003 correspondiente entorezgiza la conversion
de formato.

12



2.5.2Coleccion sin Conexion

La figura siguiente muestra la secuencia de tacgss se requieren para

completar la actualizacion del contenido sin cobexi

Tarea 1: Tarea 3: Obtener
: Tarea 2: Actualizar el nombre del
Respaldar » . » ”
L makefile siguiente archivo
makefile original

de actualizacion

Tarea 4: Construir stgia;ti;ir Tarea 6: Copiar
archivo de ¢Algun error? No—» L > archivos al
R coleccién . . .
actualizacion directorio de salida
completa.
Aplicar Reparacion Si
-

del error

Figura 2.3 Flujo del proceso de actualizacion deoatenidos sin conexion.

Segun como se muestra en la Figura 2.3 el procesactlializacion de la
coleccion sin conexion utiliza como entrada el nigkgenerado en el proceso
descrito en la Figura 2.2. La tarea 2 utiliza egjmees regulares para
actualizar las propiedades de la coleccion (carmebiéitulo, ubicacion del
archivo NXT generado y agrega una contrasefa)tdraas 3 y 4 se encargan
de construir el archivo de actualizacion siguierita. tarea 5 invoca la
herramienta Library Manager desde linea de comapdosa reconstruir la
biblioteca completa. Finalmente, la tarea 6 seamiéinte copia los archivos de
actualizacién generados al directorio de salida mtelceso utilizando un

archivo batch de Windows.
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Notese la existencia de una tarea llamada “ApRegaracion del Error”. Esta
tarea debera realizarse manualmente cada vez quaam error a la hora de
construir el siguiente archivo de actualizaciontaEmrea se detalla en la

siguiente figura:

e O =
=5 Do
22e Tarea IIl: Remover 3 g3
ges . . Tarea |l: Ubicar el el documento y Tarea IV: Construir wao®
= Tarea |: Abrir el ; - X oS <
580 makefile —» ID del documento —» todas las lineas — siguiente archivo 30
@ g ] que causo el error subsecuentes en de actualizacién <'°6 32
. . 3
5% E el mismo nivel °3a
Fg gg
Tarea VI: Tarea VIII:
Combinar el Tarea VII: Incrementar el
archivo construido » Deshacer cambios > nombre del
con la coleccién en el makefile archivo de
existente actualizacion

Figura 2.4 Flujo del proceso para reparar el archie de actualizacion

La reparacion consiste en crear un archivo de kxdcan adicional, que
eliminard de la coleccion existente cualquier sitia que pueda causar el
error nuevamente. Posteriormente, el archivo dealizacion que se creara
contiene reajustes a la tabla de contenidos (dado dipcumentos fueron
borrados en la primera actualizacién) y el conwnattualizado. Como

resultado, se obtienen dos archivos de actuali@acio

14



Capitulo 3

Diseiio de la Solucion

Esta seccion describe el disefio de la alternagatizada en Java. Se presenta una breve
introduccion a la plataforma Aspire y luego se pnés el disefio en la misma para el proceso
de actualizacion de contenidos. Finalmente se mauedt disefio arquitectonico de los

componentes implementados para Aspire.
3.1 Introduccion a Aspire

Aspire es una plataforma de alto rendimiento quedpubuscar documentos de
diferentes fuentes, extraer meta datos y textoid®os documentos, modificarlos y
publicar la informacién recolectada a lo largo gedceso a motores de busqueda,

bases de datos o herramientas para publicacioardercdo.

Los documentos encontrados son empaquetados emargaa de procesamiento y
guardados como un documento de Aspire, para postesnte enviarlos a un pipeline
de trabajo (o varios), el cual realiza las tareaesarias sobre el documento. Algunas

de las ventajas que Aspire provee para el procesaonie documentos son:

a. Sincronizacién de tareas de procesamiento de dotosautomatica.

b. Manejo y coordinacion de tareas de procesamientindementos.

c. Habilidad para dividir un documento y crear suledsrpara cada elemento que
sea encontrado.

d. Configuracién dindmica de cambios.

@

Es posible afiadir nuevos componentes dindmicamente.

—h

Actualizacion del codigo de componentes dinamica.

Muchos métodos para el procesamiento de XML inthzga

> @

Configuracién jerarquica de componentes.

Administracion utilizando una interfaz web facil cemprender y con variadas

opciones.

15



Los beneficios de utilizar Aspire para el procesoadtualizacion de contenidos para

AILA se pueden resumir en la siguiente lista:

Unicamente los documentos que han cambiado sevéagados.

b. Es posible cargar dinamicamente componentes Yy saofigogacion,
proporcionando un servicio ininterrumpido.

c. Proporciona mayor control del proceso. Este irdcian cuanto el cliente lo
desee (no debera esperar una hora como en el praces).

d. Permite ver estadisticas mas detalladas del pyoces

e. Se puede ver un registro detallado de errores yteselel proceso.

f. Implementaciones para futuros clientes se reatlizaramenor tiempo, debido
a la amplia reutilizacién de componentes.

g. Tiempos de respuesta mas rapidos (estadisticasnyosvpueden verse casi en

tiempo real).

3.2 Descripcién General

El proceso de actualizacion implementado en Asgsté compuesto por dos pipelines,
uno para cada tipo de actualizaciéon (en linea/sirexién). Un feedérdiferente fue
configurado para cada pipeline de tal forma queasnvocesos puedan ser iniciados
independientemente, sin embargo el feeder pararaepo de actualizacion sin
conexion utilizara como fuente de documentos lalaalel proceso de actualizacion
en linea. Esto significa que el feeder para adaeilbn en linea debe ser ejecutado

primero si se quisiera realizar la actualizacioraatenidos sin conexion.

! Componente especial que permite obtener documdrtaiguna fuente en particular. Véase la seccipaBa
obtener mas informacion en los feeders usados piogécto.

16



El pipeline del proceso para actualizacion en lirgeapsula gran parte del
procedimiento requerido para los documentos dea@atrEsto incluye la conversion
de formato (de documentos MS Word 2003 a HTML),madificacion de los
documentos HTML convertidos para hacer que seajuatsitio NXT, la creacion del
makefile y la construccion de la coleccion NXT. &mente la coleccidon construida es
copiada al servidor de la herramienta de publicgcicon el fin de que las

actualizaciones sean visibles al cliente.

El proceso de actualizaciéon sin conexion usaraneet el makefile generado por el
proceso previo y construira archivos individuales attualizacion que indican qué
cambios realizar a la coleccion sin conexion eristeSi es necesario dicho proceso
aplicara la reparacion del error que ocurre deladéa convencion de nombres
utilizada con AILA.

Pipeline para la actualizacion en linea
Documentos File System Gr:rz"’]\i’v?sl%;r:‘os convert-doc-format replace-text fix-html
root folder MS Feeder > i —> ——»{ (procesar archivos —» (reemplazar pies
W . irectamente al (a HTML) .
ord 2003 (modificado) B N HTML) de pagina y mas)
job-barrier)
job-barrier (dejar
uno |«
pasar)
A 4
build-makefil fi kefile (afiadir execute-cmd-utility Groovy (copiar Coleccion
(actualizar ——» campos, procesar ——p» (construir — archivos —» en linea
contenidos) IDs y més) coleccion en linea) importantes) actualizada
[E— Makefile
; Pipeline para la actualizacion sin conexion
" build-makefile fix-offiine-makefile execute-cmd-utility Coleccion
Makefile File System . » | (crear archivos de « N » sin
Feeder . ¥ actualizacién . conexién
propiedades) . coleccién) -
necesarios) actualizada

Figura 3.1 Pipelines utilizados para la implementgion del proceso en Aspire.
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Como se muestra en la figura anterior, el pipghae la actualizacion de la coleccion
en linea es alimentado por una variacion del Fyste®n Feeder. Este feeder leera
todos los documentos Microsoft Word 2003 en elatiimgo root que han cambiado
desde la ultima vez que se realizé una busqueda gtiquetara en el mismo lote de
procesamiento. Conforme los documentos son progss@ilnque algunos no son
procesados del todo), el stage job-barrier va ietelo todos los documentos hasta
que el Ultimo del mismo lote haya sido procesaducamente el Gltimo documento
en llegar a dicho stage continuara el resto detdlipip, y serd éste el encargado de
construir el makefile, invocar el comando ccBuildgpiar los archivos importantes
(la coleccion NXT es copiada al servidor de pulgiiéa y el makefile es copiado al
directorio de busqueda configurado para el feedeprceso sin conexion).

El pipeline para el proceso de actualizacion simeg@®n, espera Unicamente una tarea
de procesamiento conteniendo el makefile actuadiz@dsultante del proceso de
actualizacion en linea). La primera responsabilided pipeline serd actualizar
propiedades en el makefile recibido (nombre, ubdcay mas), luego construir los
archivos de actualizacion requeridos (a lo sumg ddisalmente volver a construir la
coleccion sin conexidon para combinar los nuevosbaasny copiar los archivos de
actualizacion al directorio de salida. Dado queh&ramienta para construir la
coleccion desde linea de comandos presente erryildi@nager copia los archivos de

actualizacién por si mismo, no son necesarios ages.

Ambos pipelines pertenecen al mismo administraderpipelines. Dado que el
proceso de actualizacion de la coleccion sin c@meRrD se ejecuta al mismo tiempo
que el de la coleccion en linea, no es necesagia am administrador de pipelines
adicional para él. Crear un pipeline adicional jp@dncurrir en gastos innecesarios
dado el costo de mantener un Thread Pool adiéional

! Componente de mayor alto nivel que un pipelineodEesamiento. Se encarga de sincronizar las tdeeas
procesamiento a lo largo de los distintos pipelimesliante una cola de espera y un Thread Pool.

“ Para ver obtener méas informacién respecto al ssoljeto Thread Pool en Java ver la siguienterégieb:
http://download.oracle.com/javase/tutorial/esséietimcurrency/pools.html
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3.3 Pipelines
3.3.1 Pipeline parala Actualizacion de Contenidos en Linea

Este pipeline realiza casi todo el procesamierdaegdo para los documentos.
El primer paso del pipeline consiste en un scripho8y para revisar si el

documento deberia omitir ciertos stages. Si el oheruio introducido dentro

del pipeline fue marcado como un borrado (“deléteefitonces éste ira
directamente al staggob-barrier, ignorando cualquier otro tipo de
procesamiento. Todos los demas documentos recoredrdipeline en su

totalidad.

El segundo stage es de tiponvert-doc-format que serd configurado para
convertir documentos MS Word 2003 a HTML. Una vezha convertido el
documento, el stageplace-text utilizarad una serie de reglas de reemplazo para
ajustar los archivos HTML al publicador de NXT. pess, el siguiente stage
fix-html realizara arreglos adicionales necesarios pararteata visualizacion

de los archivos HTML en la herramienta de publigaci

Una vez que los documentos alcanzan el sjalydarrier seran marcados
como completos, a excepcion del ultimo documenttepeciente al mismo
lote. Esta barrera permitira Unicamente a la Ultian@a de procesamiento
continuar con el resto del pipeline. Esta Ultint@dase encargara de construir
el makefile en el stagbuild-makefile, generando un nuevo makefile a partir
del directorioroot con el fin de que cualquier cambio realizado ecolaccion

se vea reflejado en el makefile.

Cuando se construye el makefile, la estructuraliettorioroot sera utilizada
como tabla de contenidos. Asi por ejemplo, lasetagpque estén directamente
en el directorioroot seran los titulos de mas alto nivel en la tabla de
contenidos, las carpetas y archivos dentro de éstas el segundo nivel en la
tabla de contenidos y asi sucesivamente.
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El siguiente stage, del tigox-makefile se encargara de realizar cambios en el
makefile especificos para AILA. Una vez el makeéi listo, se invocara la
herramienta ccBuild utilizando el stagrecute-cmd-utility para construir la
coleccion NXT. Finalmente, un script Groovy se egaea de copiar el
makefile al directorio de busqueda del feeder smegion y la coleccion NXT

recién construida al servidor de publicacion.

Pipeline para la actualizacion en linea

Groovy (algunos
archivos van convert-doc-format g
directamente al (@ HTML) v

replace-text fix-html
(procesar archivos (reemplazar pies

4

4

job-barrier) HTML) de pagina y mas)
job-barrier (dejar
solamente uno |«
pasar)
\ 4

build-makefile fix-makefile (afiadir execute-cmd-utility Groovy (copiar Coleccion

(actualizar P campos, procesar P> (construir P> archivos en linea
contenidos) IDs y més) coleccion en linea) importantes) actualizada

Figura 3.2 Pipeline para la actualizacion de contedo en linea.

3.3.2 Pipeline para la Actualizacion de Contenidos sin Conexion

Al igual que el pipeline anterior, éste sera cdatio directamente por el
cliente. Esto significa que el administrador detenito de AILA puede iniciar
el proceso a voluntad y ver reporte de eventogores. Una vez el makefile
ha sido generado por el pipeline anterior, ést& gssado como entrada para el
pipeline de actualizacién sin conexion (notese gueiente debe iniciar éste
proceso y siempre debera ser después de haberdialel pipeline en linea,

aunque iniciarlo antes no tendra ningun efecto).
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El feeder del sistema de archivos buscara el nlakefinformara si es nuevo.

Si lo es, entonces un nuevo documento de Aspiceeasio e introducido en el

pipeline. El primer stage se encargara de actuglimgpiedades en el pipeline

para modificar el nombre, la ubicacion y afiadir coatrasefa a la coleccion.

Luego, un stage propio para AILA se encargara destoar los archivos de

actualizacién requeridos, corrigiendo el error enés si es necesario.

Finalmente, elexecute-cmd-utility se encargara de reconstruir la coleccion

utilizando Library Manager.

build-makefile
(actualizar
propiedades)

Pipeline para la actualizacioén sin conexién

fix-offline-makefile
» | (crear archivos de

actualizacion
necesarios)

execute-cmd-utility

(reconstruir
coleccion)

\ 4

Figura 3.3 Pipeline para la actualizacion de contédo sin conexion.

Coleccién
sin
conexion
actualizada
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3.4 Feeders

La siguiente seccion describe los feeders utiligado el proyecto. Es importante
resaltar, que de estos Unicamente la variacion K System Feeder fue
implementada con el fin de ser usada con AILA,cehgonente original ya existia en

el repositorio de componentes de Aspire.

Tabla 3.1 Descripcion del File System Feeder

FILE SYSTEM FEEDER
Entrada Archivos en los directorios monitoreados.

Salida Un documento de Aspire conteniendo la ruta al archivo descubierto en el
directorio de busqueda mapeada a las etiquetas <url> y <fetchUrl> y Ila
accion del documento introducida como un atributo del mismo. Este

documento es enviado al administrador de pipelines configurado.

Descripcion Periédicamente monitorea un nimero de directorios (y opcionalmente sub
directorios) buscando archivos que hayan cambiado desde la Ultima
busqueda. Cambios incluyen adiciones nuevas, modificaciones o borrados.
Los archivos cambiados son ingresados en el administrador de pipelines de
Aspire.

El File System Feeder monitorea uno o mas directorios, revisando si hay
archivos actualizados (opcional incluir un filtro de archivos). El feeder
construye una fotografia de la estructura del directorio (opcionalmente
incluyendo sub directorios) y compara ésta contra la fotografia creada la vez
anterior que el feeder reviso el directorio. De aqui en adelante, una lista de
archivos nuevos, modificados y eliminados es construida, y esos archivos
son enviados al administrador de pipelines de Aspire. Cuando todos los
cambios de los directorios buscados han sido procesados, el feeder continta
con el directorio siguiente cuando no hay mas directorios, el feeder dormira
por un periodo de tiempo antes de volver a revisar la misma lista de

directorios de busqueda.
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Tabla 3.2 Descripcion de la variacion del File Sysm Feeder utilizada en el proyecto.

FILE SYSTEM FEEDER (VARIACION )
Entrada Archivos en los directorios de busqueda.

Salida Un documento de Aspire conteniendo la ruta al archivo encontrado en el o
los directorios de busqueda mapeada a las etiquetas <url> y <fetchUrl>
junto con la accién correspondiente. Este documento es enviado al

administrador de pipelines para que lo introduzca en el pipeline indicado.

Descripcion | Variacidn del File System Feeder que entregara al administrador de pipelines
todos los documentos encontrados en los directorios de busqueda al mismo
tiempo y con el mismo identificador de lote. Posponer la entrega de
documentos al administrador de pipelines hasta tenerlos todos, permite al
feeder dar a conocer la cantidad de documentos que hay en un lote en
particular, esto es necesario para que el stage job-barrier funcione

correctamente.

3.5 Stages

A continuacion se describe la funcionalidad de cstdge utilizado en el proyecto. Se

separan aquellos que fueron implementados y aguglie fueron reutilizados.

3.5.1 Stages Nuevos
Tabla 3.3 Descripcion del stagbuild-makefile.

BUILD MAKEFILE
Entradas Un makefile existente para actualizar sus propiedades o la ruta a

un directorio para utilizarlo como fuente de contenidos para el

makefile.

Salidas Makefile nuevo o actualizado escrito en el sistema de archivos.

Descripcion Lee la estructura de un directorio y crea un makefile a partir de
ella. Si el makefile no existe, uno nuevo es creado; si un makefile
existente es provisto, entonces sera actualizado. Una plantilla de
makefile debe especificarse para poder crear el makefile basado en

ella (es obligatoria).
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Tabla 3.4 Descripcion del stageonvert-document-format.

CONVERT DOCUMENT FORMAT

Entradas

Documento de Aspire y un formato de conversidn destino.

Salidas

Archivo convertido creado y almacenado en el sistema de archivos,
la etiqueta <url> actualizada y meta datos extraidos agregados al

documento de Aspire.

Descripcion

Busca el documento sefialado por la etiqueta <url> en el
documento de Aspire y lo convierte al formato destino. Un nuevo
archivo con el formato destino es creado, por ende conservando el
archivo original. Extrae meta datos del archivo original y los mapea
al documento de Aspire (depende de cada tipo de los formatos
siendo convertidos y el motor de conversién que se esté usando).

También un parametro opcional que especifica en que carpeta
colocar el archivo convertido puede ser provisto al stage. Este
stage seleccionara dindmicamente el motor de conversién que se

ajuste a los formatos de fuente y destino.

Tabla 3.5 Descripcidn del stagexecute-commandline-utility.

EXECUTE COMMAND LINE UTILITY

Entradas Nombre del comando y sus pardmetros. Los parametros pueden
ser una referencia a un elemento en el documento de Aspire.
Salidas Salidas del comando ejecutado si existe alguin error.

Descripcion

Este stage ejecuta una utilidad de linea de comandos utilizando los
parametros provistos. Datos de entrada o pardmetros son
colocados en la configuracion del stage y pueden ser referencias a
un elemento del documento de Aspire.

Este stage es independiente de la plataforma, sin embargo las
utilidades que son invocadas desde él no. Esto significa que el
comando especificado en la configuracidén del stage depende de la

magquina que esta ejecutando la aplicacion de Aspire.
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Tabla 3.6 Descripcion del stageeplace-text.

REPLACE TEXT

Entradas

Documento de Aspire y una lista de reglas de reemplazo.

Salidas

Archivo referenciado por el documento de Aspire modificado con

las reglas de reemplazo aplicadas sobre él.

Descripcion

Aplica operaciones de busqueda y reemplazo (reglas de reemplazo)
a un documento. El texto buscado y la cadena substitucion pueden
ser patrones (expresiones regulares). La lista de reglas de
reemplazo debe ser especificada en la configuracion del stage. Los
reemplazos pueden contener variables, cuyo contenido es

almacenado en el documento de Aspire.

Tabla 3.7 Descripcion del staggb-barrier.

JOB BARRIER

Entradas

Una tarea de procesamiento de documentos.

Salidas

Depende de la configuracidn del stage. Puede dejar Unicamente a
una tarea de procesamiento continuar con el resto del pipeline o a
todas. Siempre actualiza la informacion de las tareas de
procesamiento que pasan a través de él con la lista de todas las
tareas que llegaron hasta este stage. Es decir, cualquier tarea que
haya continuado en el pipeline después de un stage job-barrier
contendrd la lista de todas las otras tareas que llegaron a dicho

stage (hayan continuado o no).
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Descripcion

Este stage hara tareas de procesamiento esperar hasta que todas
las otras tareas pertenecientes al mismo lote lleguen al stage.
Puede ser configurado para dejar a todas las tareas continuar o
finalizar a todas excepto por la ultima. El objetivo de la barrera es
permitir mayor sincronizacion de tareas (por ejemplo, cuando
algunos documentos dependen de que otros hayan sido
procesados para poder continuar).

Para poder utilizar este stage, el feeder debe informar al
administrador de pipelines que contiene el job-barrier la cantidad
total de tareas de procesamiento que se ingresaran. Esto es
requerido porque el manejador de barreras va a contar las tareas
que alcancen este stage y basados en ese contador decidir si la

tarea es la ultima en llegar o no.

Tabla 3.8 Descripcion del stagéx-html.

Fix HTML
Entradas Ruta de un HTML existente en el sistema de archivos.
Salidas Archivo HTML con contenidos actualizados.

Descripcion

Este stage hard arreglos particulares a los archivos HTML que son
requeridos para el proceso de actualizacién de contenidos de AILA
Unicamente. Estas reparaciones tienen como fin hacer que el
HTML se ajuste al publicador de NXT. Hay dos arreglos mayores
que son hechos, uno es la insercion de IDs que NXT puede
comprender y el otro es el reemplazo de pies de pagina por pop-

ups.
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Tabla 3.9 Descripcion del stagéix-makefile.

FIX M AKEFILE

Entradas

Ruta a un makefile en el sistema de archivos.

Salidas

Makefile referenciado por la etiqueta <url> en el document de

Aspire actualizado.

Descripcion

Este stage realizara arreglos particulares al makefile, requeridos en
el proceso de actualizacién de contenido de AILA. El trabajo hecho
al makefile consiste en asignar IDs Unicos a ciertos documentos y
remover entradas innecesarias. Estas reparaciones son hechas con
el fin de permitir que el contenido publicado en NXT tenga el

formato correcto.

Tabla 3.10 Descripcion del staggx-offline-makefile.

FIX OFFLINE MAKEFILE

Entradas

Ruta de un makefile en el sistema de archivos.

Salidas

Uno o dos archivos de actualizacidén secuenciales siguientes (el

makefile no se modifica).

Descripcion

Utiliza el makefile de la actualizacién sin conexién y aplica la
correccion del error hasta que no haya mas errores. Esta
correccion consiste en tratar de construir el siguiente archivo de
actualizacion, si falla, entonces elimina cualquier documento que
haya dado problemas. Entonces, vuelve a crear el archivo de
actualizacién. Una vez creado, lo combinard con la coleccién
existente y luego creard otro archivo de actualizacion que
corresponde al siguiente en la secuencia. Asi, este stage creard un
archivo de actualizacidn si no se encontraron errores y dos en caso

de que si.
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3.6 Diagramas de Clase

La siguiente seccion muestra los diagramas de pkaselos componentes que fueron
desarrollados en el proyecto. Los siguientes dmgsamostraran la descripcion de
nuevas clases, atributos y métodos que fueron agosgo modificados a la

arquitectura existente de Aspire.
3.6.1 File Feeder (modificacion)

Este feeder hereda de las clases SimpleFeederimplilefFeederimpl.
SimpleFeederimpl fue modificado al agregar un nuaétodo que establece la
cantidad total de tareas de procesamiento ques@éfeva a ingresar como un
mismo lote. Note también que un nuevo método edi@ddiea o lago de la
cadena de invocaciones hasta llegar a la claséirf@pnagerimpl con el fin

de soportar la sincronizacion tipo barrera.

SimpleFeederImpl

+publishExpected]obs()

i

StartAllFileFeederImpl BranchHandler BranchlInfo
-feedBatchCounter - )
+publishExpected]Jobs() +publishExpected]Jobs()
+createDocToPublish()
+feedIteration()
-feedOneDirectory()
PipelineManagerImpl
+barrierHandler
+setExpectedlobs()

Figura 3.4 Diagrama de clases de la variacion delle System Feeder
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3.6.2 Convert Document Format

El stage convertidor recibird un documento y umgo destino, utilizando la
clase ConverterFactory determinaré que implemeinate Converter concreta

utilizar para poder efectuar la conversion necasari

ConvertDocFormatImpl(Stage)

-getTargetFolder()
-writeMappings()
+process()
converterFactory
<<interface>>
ConverterFactory Converter
-converter: Converter
+convert()
+createConverter() +extractMetadata()
+getConverter() +getExtension()
<<abstract>>
JacobConverter
MetadataPair
+key +convert()
+value A

DocToHTMLConverter

+convert()
+extractMetadata()

Figura 3.5 Diagrama de clases del stagenvert-document-format.
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3.6.3 Replace Text

Este stage requiere la definicion de un conjuntoedgas de reemplazo que
seran aplicadas a cada documento recibido. Edia die expresiones y

reemplazos es cargada en la inicializacion dekstag

ReplaceTextImpl(Stage)

#replaceRules

+initializeReplaceRules()
+process()
+readFile()
+saveFile()

ReplaceRule

#hasVariables
#patternFlags
#replacement
#searchPattern
#variableFinder
#variablePattern

+replaceAll()
+replaceVariables()

Figura 3.6 Diagrama de clases del stageplace-text.

3.6.4 Job Barrier

Cuando una tarea de procesamitatoanza este stage, ésta seré pausada hasta
gue todas las demas tareas introducidas por edfegdel mismo lote lleguen
al stage. El funcionamiento de este stage es simlildel patron de barrera
utilizado para sincronizacién de hilos, pero apleca un nivel de tarea de

procesamiento (en realidad nunca se modifica epootamiento de los hilos).

! Tarea de procesamiento hace referencia a la dtseen la Figura 3.7 Diagrama de clases del jage
barrier.Figura 3.7.
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Una nueva clase, BarrierHandler es introducida @ofin de administrar la

sincronizacion e informacion de la barrera. Unaaimsia de esta clase es

creada por la clase PipelineManagerimpl utilizanelo nuevo método

initBarrier(). Una vez el manejador de barrerasnésalizado, cuando una

tarea de procesamiento invoque el método de almdiandera isPaused de la

tarea de procesamiento es cambiada a “verdaderttinees la tarea es

agregada a la lista arrivedJobList y su ejecucgminada, liberando el hilo

gue a cargo de dicha tarea para que otra tareataiptieda ser traida hasta la

barrera. Cuando la ultima tarea de procesamiertautg el método await(), el

administrador de barreras afadira todas las taea&spera (o la Ultima) a la

cola del administrador de pipelines, permitiendoejecucion del resto del

pipeline por parte de esas tareas en espera.

BranchHandler

BranchInfo

+publishExpectedJobs()

+publishExpectedJobs()

JobBarrierImpl(Stage)

PipelineManagerImpl

#mode
+barrierld

+barrierHandler

+process(Job)

+setExpectedlobs()

Job

Figura 3.7 Diagrama de clases del stageb-barrier.

JobBarrierHandler

JobHandler

-expected
#jobHash
-pipelineManager

+runNested()
-updateBarrierHandler()

!

-isPaused

#job

+await()

+setPaused()
+getPaused()
+awaitAndTerminate()
+getBarrierHandlerId()
+setBarrierHandlerId()

joblList

+addJob()
+checkBarrierStatus()
-enqueue()
+getExpectedlobs()
+getJobs()
-getJoblList()
-getNextStageName()
-getNextBarrierId()
+getOperationMode()
+reset()
+setExpectedlobs()
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3.6.5 Build Makefile

Este stage hace uso de funciones integradas ppracglsamiento de archivos
XML para construir el makefile o actualizarlo.

UpdateMakefileImpl(Stage)

#documentList
#makefile
#documentHash
#attributeList
#templateFileName
#dtdFileName
#fillFolderName
#ignorePattern

+fillElementFromFolder()
+fillMakefileFromFolder()
+getContentType()
+getElement()
+initializeAttributeList()
+process(job)

Figura 3.8 Diagrama de clases del stadprild-makefile.

3.6.6 Execute Command Line Utility

Este stage utiliza una nueva clase que permiteitejean comando y capturar

sus salidas para determinar si dicha ejecucioexitesa o no.

SystemCommandLineExecutorImpl(Stage)

#commandList
#directory
#result

+process()

SystemCommandExecutor

#directory
#outputBuffer
#systemCommand

+execute()
+getCommandOutput()
+setCommand()
+setDirectory()

Figura 3.9 Diagrama de clases del stagzecute-commandline-utility.
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3.7 Interfaces de Usuario

La Unica interfaz necesaria entre el cliente yeelidor de Aspire (donde los pipelines
implementados estaran ejecutando) es para inicitener el proceso y ver eventos.
Toda la informacion requerida por el cliente y ¢tgiones de control estan en una

sola pagina web, parte del sitio de administradiéircliente existente.

AILA ADMIN PANEL

Update Collection Contents

Access FTP Site for content management.
Online Update

Use this section to update online collection contents.

| Status: Not running

|In Process: | i}

[Processed: || 0

prosessedl_2

|Durati0n: |Dh:Dmin:Ds

Log Infarmation

Conmtent collaction build bagan running: Fri Oov 29 1E6:48: 27 re
GT-05: 00 2010 =
~Process began running: Fri Oct 29 15:24:22 GMT-0&:00 2010
~Process began running: Fri Oct 29 14:20:30 GHT-0&:00 2010
-Copying prectss finished, awaiking hetswap: Fri Ocv 29

13:56:25 GMT-0g:00 2010 T
-Build finished, content colleckion copying te sezver at: Fri
Oct 23 12:56:22 GMT-0&:00 2010

Content collection build began zunning: Fri Oct 29 12:07:21
GMT-06:00 2010

~Frocess began running: Fri Oct 23 11:35:47 GHT-06:00 2010 Evy

offline Update

Use this section to start creating the offline update files.
Status: Unavailable
Duration : [Oh:ominids
Curation:! [Oh:0mmin:0s

Log Information

Logout

Additional Options

® Download ccbuild log file,
® Download detailed log file,
# Contact administrator for help or to report a problem.

Figura 3.10 Pagina para la actualizacion de contétos del cliente
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La Figura 3.10 muestra una captura de pantallaadpabina web utilizada para
comunicar el cliente con el servidor de Aspire.agsigina contiene informacién del
proceso de actualizacidn, registro de eventos joops de control. La siguiente tabla
explica el significado de cada campo en la tablasiado y los posibles valores de la

misma:

Tabla 3.11 Leyenda de la tabla de estado

CAMPO SIGNIFICADO VALORES POSIBLES
Status Indica el estado actual del proceso de Puede ser uno de: “Running”, “Not
actualizacién. Running”, “Stopping” y

“Unavailable”. El ultimo es en caso
de que la conexidn al servidor de
aspire no pueda ser establecida.

In Process | Muestra cuantos documentos a la vez Numero entero no negativo. Este
estan siendo procesados actualmente numero representa normalmente la
por el servidor de Aspire. sume de tareas en la cola del

administrador de pipelines mas la
cantidad total de hilos configurada.

Processed | Contador de cuantos documentos ya Entero positivo.
han sido procesados.
Failed Indica cuantos documentos no se Entero mayor o igual que cero.

pudieron procesar debido a alguna falla
hasta el momento.

Duration | Muestra el total de tiempo transcurrido | Horas, minutos y segundos.
desde el inicio del proceso.

Notese que todos los valores descritos en Tabth $bh limpiados cada vez que el
usuario hace clic en el botén de Update o CreamsEbotones empiezan el proceso
de actualizacion en linea y sin conexion respettarde invocando el comando de

inicio en el Servlet registrador por el feeder espondiente en el servidor de Aspire.

El boton de Stop invocara el comando de parar &eellet del feeder en linea. Esto
causara que el feeder se detenga inmediatamemteinsiargo otros documentos que
ya fueron introducidos en el pipeline no seran mdts. Finalmente, las cajas de
informacién de registro muestran eventos conforareocurriendo en el proceso.
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3.8 Servicios y Componentes

Esta seccion provee una explicacion de los compgesey servicios que fueron
implementados o usados con el propdsito de hacer lguaplicacion de Aspire

funcione correctamente.

La pagina web del cliente se comunica con el sende OSGI HTTP por medio de
comandos HTTP (Servlet). Estos comandos retornapuestas XML que son
analizados y desplegados en la pagina web. Leg®s OSGI coordinan la creacion
y operacién de ambos el pipeline de actualizaciolinea y sin conexién. Software de
Microsoft Office es accedido por el pipeline deuatizacion en linea utilizando
interfaces COM.

E Pipeline de actualizacion sin conexion

% Servicio 0SGI HTTP

E Pipeline de actualizacion en linea

O
A\ HTTP
coMm g Pagina Web del cliente

g Microsoft Office

Figura 3.11 Diagrama de componentes y servicios
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Capitulo 4

Analisis de Resultados

La siguiente seccion realiza un analisis de loslt@os obtenidos al migrar el proceso de
actualizacion de contenido de Perl a Java. Se laetalspectos mas importantes que
cambiaron la forma en que el proceso se realizalized, asi como estadisticas de tiempo de
ejecuciéon. Finalmente se muestra muestran de lasciones construidas con cada proceso

para demostrar la eficacia del proceso implementad Aspire.

4.1 Comparacion entre Procesos
4.1.1 Automatizacion

El proceso actual escrito en Perl realiza la pramgarte de la actualizacion
(para la coleccién en linea) automaticamente, pesvez que ésta ha sido
completada el personal de Search Technologies kdaber manualmente la

actualizacion para la coleccién sin conexion.

Esta es quizas la diferencia mas evidente entreogamlocesos, el proceso
implementado en Aspire es completamente automatiso.decir, que la
intervencion humana no es necesaria desde el monsntque el cliente

presiona el botdn de inicio del proceso hasta gteetérmina.

4.1.2Eficiencia

La siguiente tabla muestra el andlisis de renditoieralizado para ambos
procesos. Este andlisis toma en cuenta la congiruate la coleccion

completa.

36



4.1 Comparacion del tiempo de ejecucién de ambosgzesos.

Etapa Tiempo en Perl | Tiempo en Aspire | Porcentaje de
(segundos) (segundos) mejora potencial
Procesar archiis 6074.4 3068.4 197%
Construir coleccid 1684.8 1971.6 85.4%
Total 7759.2 5040 153.9%

La tabla anterior, resume los resultados obtenddo®jecutar el proceso en
Perl y en Aspire cinco veces, utilizando la coléncéntera como entrada. Es
posible observar que el proceso ejecutado en Appieee aportar una mejora
potencial de alrededor de 197% al procesamientodamentos. Se atribuye
esta mejora a la técnica de mdultiples hilos ejexidasimultdneamente (y por
ende convirtiendo concurrentemente documentos dellWa un manejo mas

eficiente de los archivos XML (cuando se constrelymakefile).

Respecto a la construccién de la coleccion se wbsena reduccion del
rendimiento de un 14.6%. Esta penalizacion es daugar un incremento en
el tamafo del archivo makefile, ocasionada por tiizacion de ciertos

métodos para el analisis de XML pertenecientes/a. Jestos métodos leen el
archivo DTD declarado por el makefile y crea tolimsatributos especificados
ahi con los valores por defecto. Cuando se eselibeakefile en disco (se
utiliza DOM para procesa el makefile), éste inclupés atributos que el

original, por eso su incremento en el tamafio.

En general y aunque la construccion de la colecs®rve penalizada, es
posible obtener una mejora del 53.9% en el tiengoejecucion del proceso de

actualizacion de contenidos.

! Ver apéndices para obtener detalles del ambientpie se han realizado las comparaciones mosteadésta

tabla.
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Para el proceso de actualizacion de la coleccidrc@nexion, no fue posible
obtener una comparacion objetiva del tiempo deuején de ambos procesos.
Esto debido a que el proceso escrito en Perl digada manualmente y éste
depende de la persona que esté llevando a cabwadsp y la cantidad de

errores que aparezcan en la construccion de lbgzascde actualizacion.
4.2 Observaciones

Perl es un lenguaje de programacion de alto nmeluna herencia diversa escrita por
miles de contribuidores. Se deriva del lenguaje ptegramacion C, de las
herramientas sed, awk, el Shell de Unix y otroglajes y herramientas. Es ideal para
prototipos rapidos, utilidades del sistema, heremtais de software, tareas
manejadoras del sistema, acceso a bases de datgsarpacion grafica, redes, y

programacion web

Mientras tanto, Java es un lenguaje de programad#mlto nivel multipropésito
cuyas caracteristicas principales se resumen enmplisidad, neutro
arquitecténicamente, orientado a objetos, portablstribuido, alto rendimiento,

multihilo, robusto, dindmico y segfto

Mientras que Perl se origina como un lenguaje diptstg rapido y especializado,
Java nace con el fin de permitir a los programadesarrollar aplicaciones extensas
y complejas. Sin embargo, la generalidad que poopoa un lenguaje como Java,
tiene su costo en el rendimiento. A la hora dezaala migracion estas diferencias se
hacen mas evidentes, principalmente cuando sedeataigrar el procesamiento de
texto (una de las fortalezas de Perl) a Java. Sinaggo esto no ha significado un
problema serio en la migracion, dado que se obgavancias en tiempo de ejecucion
en otras areas del proceso. Por ejemplo, la caasbruy reparacion del makefile.

1 Ver http://perldoc.perl.org/perlfagl.html#WhatRerl%3fpara mas informacion.
2 Ver http://java.sun.com/docs/white/langepata méas informacion.
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4.3 Conclusiones

a. Dependiendo del tipo de migracion que se desda#jleomprender el proceso
gue se desea migrar, para planificar la dicha mi@nay lograr dar un valor
agregado al nuevo proceso. Este valor puede ser negjdimiento, ahorro de
espacio en disco duro o bien mejor experiencia @lanauario.

b. Una migracion directa de codigo escrito en PerlagaJpuede resultar en
pérdida de rendimiento. Principalmente cuando sg@amioperaciones en las
cuales Perl se especializa tal y como expresiagdares y procesamiento de
archivos de texto.

c. En este proyecto fue posible conocer como funciolwsn procesos para
procesamiento de documentos. Se entendid la cddaalefle los mismos y
como se solucionan problemas tipicos en este tgdadeas (casos muy
particulares que requieren atencion adicional,lasiedle botella, reporte del
proceso, entre otros).

d. Se obtiene un mayor entendimiento de como funciolan expresiones
regulares, sus implicaciones en rendimiento y cd&eopueden escribir
programas que las utilicen de mejor manera. Adesg&btiene mayor
experiencia en programacion concurrente.

e. Conocimientos adquiridos en el curso Recuperacrnntbrmacion Textual
fueron de gran ayuda a la hora de realizar estepto. En primera instancia,
la experiencia adquirida en el lenguaje de progcaimaPerl a lo largo del
curso facilitdé el entendimiento de los procesosuaes, escritos en dicho
lenguaje. La nocidn existente de procesos paraandmlecciones y procesar
consultas a un motor de busqueda obtenidas errssl,dueron de ayuda a la
hora de entender las necesidades del cliente gttactura de la plataforma
Aspire. Finalmente, la practica conseguida en etcen procesamiento de
cadenas de texto, estructuras como arreglos ystdidah ayudaron en la
programacion de los nuevos stages utilizados progéecto.
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4.4 Recomendaciones

a.

C.

Ir a través del proceso que se pretende migrar ahaente provee detalles del
proceso que no son visibles de otra manera. Tadl esaso de errores o
pequefos ajustes requeridos.

Tomar estadisticas de tiempo y espacio en disco dat proceso que se
pretende migrar, con el fin de comparar una velizegta la migracion si dicho
proceso ha mejorado en estos aspectos.

A la hora de migrar codigo de Perl a Java, es [osjire se de cierta pérdida
en el rendimiento por la falta de especializacidme glava posee. Es
recomendable buscar heuristicas que permitan oomito procesamiento o
afladan mejoras en el cédigo original de Perl paeaupa vez migrado a Java
se contrarreste cualquier posible pérdida de reedim

Si se va a disefiar una adicion a un sistema etas(grsi este es orientado a
objetos), es mejor utilizar las clases existentegpandirlas que crear nuevas
clases para agregar la nueva funcionalidad. Estmipp& hacer las clases

existentes mas robustas y minimizar el acoplamiento
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Apéndices

4.5 Diccionario de términos

Archivo de actualizacion

Archivo generado por ccBuild. Este archivo contiame conjunto de
cambios que deben realizarse a una coleccibn NXTstege.

Normalmente es mas pequefio que la coleccion etasten

Aspire

Plataforma escrita en Java para el procesamientdodementos en un
ambiente de alto rendimiento.

Biblioteca NXT

Conjunto de colecciones NXT.

ccBuild

Es una utilidad invocada desde linea de comandas Hpbilita la

construccidon de colecciones de contenido a pagtiardhivos ubicados en
el sistema de archivos. Produce una colecciéon Nx¥ando un makefile
como entrada, o bien archivos de actualizaciona Esrramienta es

incluida en el software NXT Builder.

Coleccion NXT

Archivo completamente indexado, transportable, aotdenido, discreto y
seguro que contiene una coleccion de documentosine@n estructura
jerarquica. Todos los documentos que residen eoléccion yacen en su

formato nativo y pueden ser navegados y recupeidasme un sitio NXT.
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Expresion Regular

En computacién, es una forma concisa y flexibleapdgterminar si una
cadena de texto coincide con un patréon en particlltles para hacer

reemplazos textuales.

FTP

Protocolo para la transferencia de archivos. Edizadio por el
administrador de contenido del cliente para subs documentos al

servidor de procesamiento (al directorio root).

Library Manager

Herramienta grafica que permite crear, editar cstrair librarias de NXT

para su posterior publicacion.

Makefile

El makefile de la coleccion de contenido es unagave que habilita a
ccBuild para construir colecciones NXT. Un makefe un documento
XML que contiene instrucciones que ccBuild sigugapaonstruir una
coleccion. Existe una correspondencia uno a unie datcoleccion y el
makefile; lo que significa, que para cada colecciay un makefile
especifico y viceversa. Un makefile contiene infacion relevante y
necesaria con respecto a la coleccion en genergtayla informacion
respectiva a cada documento que ccBuild incluirdaecoleccién. Esa
informacién incluye: ubicacion del contenido fuergstructura de la tabla
de contenidos, opciones de como se veran los datasjemanejo de

contenido, identificacion y otros.
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Debido a que los conflictos son manejados dentrond&efile, hay un control

total de casi cualquier aspecto referente al cadenEl makefile debe

satisfacer las guias establecidas en el archivo P@Bbe ser codificado para
UTF-8.

PDF

Formato de documento portable. Ideal para pubticatenido en linea.

Sitio NXT

Es un repositorio de contenido que es alojado eemidor NXT. El sitio
puede estar organizado jerarquicamente usandotasrpeestructuras de
contenido. Un sitio podria contener coleccionesyises de contenido;
enlaces a redes de contenido; plantillas de busgupthntillas de

despliegue; y propiedades del sitio, carpetas gocadnes de contenido.

Rocket Folio

Producto de Software que provee herramientas pamarar infobases a
partir de informacion y afiade caracteristicas der\eyregado que ayudan

a hacer la infobase accesible a aquellos que fa(psédlicador).

Rocket NXT

Suite para la publicacién de contenido que daifakes para compilar y

distribuir informacion electrénica en linea o somexion.
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4.6 Leyenda de Simbolos en el Diagrama de Flujo

El siguiente apéndice describe la notacion usadasetiagramas de flujo.

Figura

Descripcior

Task

Tarea o proce. Representa algun trabajo que d
realizarse.

Describe una fuente o salida de datos. En ge
significa que hay datos que son importantes e
proceso que son utilizados por alguna tarea poster
gue es el resultado de una previa.

n el

Condicion. Usado para la toma de decisiones a¢m
del proceso.

Loop

doo

Delimitadores de un ciclo. Representa inicio y fin
de un bucle respectivamente.

Indica la direccion del fluji
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