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Resumen

El objetivo principal del INBioparque consiste en la
ensenanzasobre labiodiversidad de CostaRicapormedio
de estancias que seccionan la informacidn, brinddndole
al usuario salas especificas para cada tema. El diseno
de estas salas debe de llamar la atencidon del usuario y
facilitar la compresidon de la informacion presentada.

Para el rediseno de la sala de exhibicion se debe realizar
una investigacion previa de museografia que direccione
el desarrollo de la propuesta, ademds de realizar un
andlisis de las caracteristicas de la sala, de forma de que
el diseno se adapte a las condiciones actuales.

Conlainformaciéon recopilada se desarrolla la propuesta
de una proyeccion esférica en un domo, el cual permite
el paso de la luz de la proyeccion. Se debe permitir
al personal del INBioparque la actualizacion de la
informacién e imdgenes de los parques nacionales y
dreas protegidas. Es de granimportancia que los visitantes
puedan interactuar con la informacién de la exhibicion,
de esta forma se mejora la experiencia del usuario en la
sala.

Palabras clave: Proyeccién, museografia, interactividad,
domo.




Introduccion

En el siguiente proyecto se desarrollard una propuesta de
disenoparaelINBioparque, elcualesunparque ecoldgico
fundado por el Instituto Nacional de Biodiversidad de
Costa Rica (INBio), una organizacion sin fines de lucro.
El parque recibe diariomente a visitantes de todas las
edades, ademds de ser visitado también por turistas que
desean conocer sobre la biodiversidad de Costa Rica

El INBioparque busca una remodelacion en la sala de
exhibicion de parques nacionales y dreas protegidas de
Costa Rica, ya que esta no se ha modificado desde su
creacion en el 2000, y presenta problemas en el drea de
la localizaciéon de la informacidn por parte de los usuarios.
El drea principal que se desea mejorar corresponde al
mapa ubicado en la zona central, el cual presenta la
ubicacion de todos los parques y dreas protegidas,
siendo éste el elemento principal.

Estanecesidadle brinda aldiseno industrialla oportunidad
de redisenar la estancia y mejorar la experiencia de los
usuarios por medio de una propuesta que se adapte a
las condiciones y requerimientos del parque.




Antecedentes

El Instituto Nacional de Biodiversidad de Costa Rica funda
el INBioparque en el 2000, asi como la sala de exhibicion
de pargues nacionales y dreas protegidas de Costa Rica.

Esta sala cuenta con informacién sobre los parques
colocada enlas paredes de la sala, ademds de un mapa
en un piso Mmdas abajo, en donde se senalan las dreas
protegidas y los parques nacionales de nuestro pais.
La informacidén que se puede enconfrar en la sala esta
referida a 8 reservas nacionales, 1 monumento nacional
y 18 parques nacionales, tfanto sus caracteristicas como
su Ubicaciéon en el mapa de Costa Rica.

Los elementos de la sala no se han actualizado desde
que se fundd el parque hace 14 anos, por lo que la
percepcion de la exhibicion es antigua y no llama la
atencion de los visitantes. La sala presenta problemas
en la forma en la que se organiza la informaciéon vy los
soportes y materiales que se utilizan en los componentes
de la exhibicion, lo cual provoca que los visitantes no
reciban la informacion de manera adecuada, y no
logren localizar la informacion en la sala.




INBioparque

INBio es el Instituto Nacional de Biodiversidad de Costa
Rica, una organizacion sin fines de lucro fundada en 1989
dedicada a la investigacion cientifica y a promover la
conservacion de la rica diversidad bioldgica del pais.
Esta organizacion es una asociacion privada, de interés
publico, sin fines de lucro, cuya mision es promover una
mayor conciencia sobre el valor de la biodiversidad,
para asi lograr su conservacion y mejorar la calidad de
vida del ser humano.

Al llegar su décimo aniversario, INBio buscd fortalecer
su cometido de bioalfabetizar a la sociedad, y cred
el INBioparque en el ano 2000, un parque ecoldgico
gue ofrece una introduccion de toda Costa Rica en un
solo lugar. Ofreciendo a sus visitantes una experiencia
interactiva que acerca familias, estudiantes y visitantes a
la rigueza natural de Costa Rica.

El tour del parque comienza con una corta presentacion
sobre INBio y la biodiversidad en Costa Rica. Luego los
visitantes recorren el parque por una serie de senderos
con diferentes muestras representativas de los bosques
tropicales: el Bosque Lluvioso, Bosques Pre-Montano,
Humedales y el Bosque Seco. El parque ofrece a los
visitantesla posibilidad de very conocer diversos animales
Como: ranas, Mariposas, iguanas, perezosos, caimanes,
pdjaros, tortugas, serpientes entre otros. Otras estaciones

incluyen orquideas, heliconias, bromelias, ademds de
visitas a una pequena granja y a los jardines de hierbas
medicinales. Las caminitas ofrecidas en el INBioparque
concluyen con una presentacion sobre los parques
nacionales y areas protegidas de Costa Rica.




Andlisis de involucrados

Infereses

Problemas

percibidos

Recursos

Interés en
estrategias

Conflictos
potenciales

Visitantes

INBio
parque

Aprender sobre la
biodiversidad de
Costa Rica

Estancia estética
y agradable

Presentacion de
la informacién en
forma clara y facil
de enfender

Mejorar la
experiencia de los
visitantes

Presentar la
informacién clara
y de forma
correcta

Mejorar las
condiciones de la
sala para
mantenimiento

Estancia
estéticamente
poco agradable

Obstaculizacion
visual de la
informacién

Dificultad para
localizar la
informacién

Ubicacion
inadecuada de la
informacioén en la
sala

Poca o nula
actualizacion de la
informacion en la
sala

Soportes de la
informacién
inadecuados

Recursos para el
ingreso al parque

Informacion sobre
los parques
nacionales y dareas
protegidas

Recursos
econdmicos para
la implementaciéon

Interés Alto.

Sala estética que
le brinde la
informacién de
forma adecuada,
que facilite el
aprendizaje

Interés Alto.
Una sala que
mejore la
experiencia de
los visitantes al
parque

Elementos que
permitan un facil
acceso y
manfenimiento
para el personal
del parque

Pocainterés en la
informacién
presentada

Presupuesto
limitado para la
implementacion




Persona
del INBio
parque

Disenador
Industrial

Productor

Problemas
Intereses

percibidos

Facilitar el acceso Dificultad de
alos elementos acceso alos
de la sala diferentes

elementos
Facilitar el

mantenimiento y
maniobrabilidad
de los elementos

Brindar una Limite de tiempo
solucion que para realizar
mejore la forma en  pruebas

la que se presenta
la informacion Limite de recursos
Proporcionar ala

institucion una

propuesta estética

Brindar asistencia a
la institucién en la
implementacion
de la propuesta

Desarrollar
mejores
alternativas para
las necesidades
de sus clientes

En algunos casos
se presenta falta
de tecnologia

Expansion de
mercado

Recursos

Experiencia previa
en mantenimiento y
manejo de los
elementos existentes

Aplicaciéon de
principios y
conocimientos de
ingenieria en
diseno industrial

Maquinaria para la
produccién de
productos

Mano de obra

Interés en
estrategias

Conflictos
potenciales

Interés Alto. Disposicion del
Diseno que personal al nuevo
minimice la diseno de la sala
dificultad ala

hora de dar

mantenimiento a

la sala

Interés alto. Limitaciones
Desarrollar econdmicas para

la implementacion
de la propuesta

una propuesta
que mejore la
forma en la que
se presenta la
informacion a los
visitantes

Interés Medio.
Expandir el
mercado hacia
clientes con
necesidades
similares

Diposicién de las
tecnologias a nivel
nacional

Tabla 1. Involucrados
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Arbol de problemas

En el siguiente diagrama se muestran
los problemas percibidos de acuerdo al
cuadro de involucrados, a manera de
causa y efecto.

Mayor esfuerzo y
fiempo para el mateni-
miento de la sala

I

Disminucion del aprendi- Dificultad de acceso a
zaje de la informacion los diferentes elementos

! I

I

Dificultad para localizar
la informacién

T Efectos

Disminucion de visitan-
tes en el parque

|

Pérdida de interés por
parte de los visitantes

[

I I

La sala de exhibicion del

de los elementos.

INBioparque presenta una mala
distribucion de la informacion y

| I

Causas

Dificil visualizacién de la
informacién

I

! l

Soportes inadecuados
para la exposicion de la
informacién

Mala organizaciéon de la
informacién

Sala de exhibicion poco
estética

Poca o inexistente
actualizacion de los
elementos y la informa-
cién de la sala

l

Limitaciones econdmicas

de las institucion
equipo nuevo

para
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Arbol de objetivos

En el siguiente diagrama se muestra el

concepto de diseno a manera de fines y Fines
medios, fomando como base el drbol de
problemas. Aumentar el interés de

los visitantes por la
informacién dispuesta

Facilitar al personal
el mantenimiento

L

Presentar la informacion
de forma clara

I

|

Facilitar el acceso ala
informaciéon

1

Mejorar la estética de la
sala actual

l

Rediseno de la sala que
facilite la visualizacion de
la informacién a los
visitantes

| I

l

Mejora de la distribu-
cion de la informacion

l

Mejor distribucién de los
elementos de la sala

|

Permitir la interactividad
de los visitantes con la
sala

Medios

l

Sistema que se adapte a
las condiciones actuales
de la sala

12




Definicion del problema

Objetivos

Mala disposicion de la informacion y de los elementos
de la sala de exhibicion de parques nacionales y dreas
protegidas del INBioparque

Objetivo General
Redisenar la sala de exhibicidon de parques nacionales y
dreas protegidas del INBioparque.

Objetivos Especificos

Analizar la situacion actual de la sala mediante la
observacion del espacio y la disposicdn de los elementos
de la misma.

Desarrollar alternativas y seleccionar las mds adecuadas
para las condiciones actuales del proyecto que faciliten
a los visitantes la interaccién con los elementos y la
informacién que se presenta.

Generaruna demostracion de los resultados del proyecto

asi como una documentacion que permita seguir paso a
paso la instalacion del mismo.

13




Marco tedrico

Museografia

La museografia da cardcter e identidad a la exposicion
y permite la comunicacion hombre /

objeto; es decir, propicia el contacto entre la pieza vy el
visitante de manera visual e infima, utilizando
herramientas arquitecténicas y museogrdficas y de
diseno grdfico e industrial para lograr que éste tenga
lugar.

Se trata de la puesta en escena de una historia que
quiere contar el curador (a través del guion) por medio
de los objetos disponibles (la colecciéon). Tiene como fin
exhibir el testimonio histérico del ser

humano y de su medio ambiente para fines de estudio
y/o deleite del publico visitante. (Dever, Paula, s.f)

Tipos de exposiciones

*Exposicion permanente: Exhibicion diaria de las piezas
propias de un museo que permanece abierta al publico
por tiempo indefinido.

El recinto que alberga esta exposicion, por lo general se
adapta en forma exclusiva para cumplir sus funciones a
muy largo plazo, por lo tanto, su diseno debe ser muy
riguroso porque implica inversiones considerables que
garanticen su duracién en el fiempo.

La investigacion y el alto costo del montaje de un guion
para una exposicion de este tipo, determinan que su

vigencia debe estar entre 8 y 10 anos.

Por su vocacion es estatica, un montaje permanente se
debe estar revisando y actualizando constantemente
de acuerdo con las investigaciones realizadas por la
curaduria, los resulfados de evaluaciones

*Exposicion temporal:

Constituye la forma de renovar la atencidn sobre el
Museo. Contribuye a darle vida y animarlo. La exposicion
temporal utiliza los datos potenciales de un museo vy
restituye al publico los objetos, las obras que no estan
expuestas habitualmente. Pero, sobretodo, la exposicion
temporal puede abordarlos desde puntos de vista
diferentes, temdticos, I0dicos, creativos e insertarlos en su
contexto social, histérico o estético. (Dever, Paula, s.f)

Interactividad con el usuario

Para que algo sea interactivo es importante que
posea ciertas cualidades, tales como la posibilidad de
retroalimentacion, el control, creatividad, comunicacion,
capacidad de adaptacion y productividad.

La creatividad dentro de lo interactivo no solo debe ser
algo infrinseco, debe ser

un proceso que permita e incentive al receptor a poner
su marca personal, Unica y por lo

tanto, genuina a la hora de implementar el concepto de
interactividad. (Bustamante, Pablo, s.f)

14




Niveles de interactividad

NIYZEL

Falta de interactividad

No intervencidn, es decir que no requiere ningun tipo de
intervencion por parte del individuo.

Intervencidon mental. La actividad requiere del individuo cierta
actividad al plantear preguntas, estimular el comentario,
recapitular las ideas fundamentales, etc.

Intervencion en el ritmo de presentacion del mensaje. Se
conftrola el ritmo de la actividad, su flujo, su continuidad.

Intervencion en el mensaje (Seleccién informacién/
respuestas). Existe un mayor control, se puede alterar el
mensaje por medio de la retroalimentacion. El individuo tiene
la opcién de decidir cédmo, cudndo y qué parte de la
actividad desea desarrollar.

Intervencion mds alld del mensaje. Este nivel es el de maxima
interaccion, donde el individuo tiene la posibilidad de
refroalimentacion, el control, creatividad, comunicacién,
capacidad de adaptacion y productividad.

Ejemplo

Un discurso que elegimos
no escuchar

Un programa de
television, una revista.

Una pinfura o una
escultura

Una pdgina web

Un libro inferactivo
donde se eligen las
decisiones del personaje

Ninos jugando alas
escondidas o una
conversacion

Tabla 2. Niveles de interactividad
Fuente: Bustamante, Pablo. (s.f). La interactividad como herramienta repontecializadora de los museos.
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Tecnologias en la museografia

El éxito de su empleo radica en considerarlas como
un nuevo sistema de comunicaciéon al servicio de la
transmision del mensaje expositivo y no, como un objeto
por ellas mismas. Su gran aportacion a la exposicion es
sin lugar a dudas la ampliacidon de posibilidades en la
transmision del discurso expositivo.

1. Sitlan en el espacio y en el tiempo, a fravés de:

a. Sonido: banda sonora de un lugar determinado de
una accion determinada, locuciones teatralizadas...

b. Imagen: imagen documental.

2. Ambientan situaciones y espacios determinados,
mediante:

a. lluminacion descriptiva: encargada de recrear
espacios ambientales.

b. lluminacion sensitiva: enfatizando situaciones u objetos
concretos de manera dramatizada.

c. Sonido.

d. Escenografias.

3. Actuan como sustitutos del patrimonio potenciando
sus posibilidades de interpretacion, a través de:
a. Imagen: infografia, 3D, fimacién tratada.

En consecuencia, a partir de la utilizaciéon de este tipo de
recursos podemos diferenciar entre:

1. museografia fradicional: como aquella que hace
uso de recursos fradicionales: diseno grdafico, vitrinas,
proyeccién audiovisual alternativa o complementaria.

2. museografia multimedia: como aquella que combina
recursos museograficos tfradicionales con nuevos medias
concebidos dentro del propio concepto museogrdfico.

Debido a esto, es imprescindible situar las variables
fundamentales que conforman un proyecto con
museografia multimedia dentro de una esfrategia de
comunicacion acorde con los objetivos de la exposicion.
* el contenido

* el diseno

* la tecnologia

* la gestion

Y, por supuesto, es también muy importante provocar la
interaccion entre ellas. (Boya i Busquets, Jusep M. (s.f))
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Metodologia

Objetivo General

Redisenar la sala de
exhibicién de parques
nacionales y dreas prote-
gidas del INBioparque.

Objetivos Especificos

Analizar la situacién
actual de la sala median-
te la observacion del
espacio y la disposicén
de los elementos de la
misma.

Desarrollar alternativas y
seleccionar las mas
adecuadas para las
condiciones actuales del
proyecto que faciliten a
los visitantes la interac-
cion con los elementos y
la informacion que se
presenta.

Generar una demostra-
cion de los resultados del
proyecto asi como una
documentacion que
permita seguir paso a
paso la instalacion del
mismo.

Resultado

Utilizar las instalaciones y
espacio con el que cuenta
el INBioparque para la
exhibicion, ademas de los
componentes con los que
cuenta

Propuestas de disefio que
cumplan con las caracte-
risticas deseadas, asi como
la eleccion de la que mejor
se adapte.

Brindar la informacion
necesaria para la instala-
cion de la propuesta, asi
como la especificacion de
sus componentes y su
funcionamiento

—

Actividades

Observacion y analisis de
las condiciones actuales

Analisis de la informacion
que se presenta en la sala

Recopilacién de informa-
cion de lo existente

Analisis del funcionamien-
to de los componentes de
la sala

Generacion de concepto
de disefo

Desarrollo de propuestas

Evaluacién de las alterna-
tivas generadas

Seleccién de la propuesta
y sus caracteristicas

Detalles de la propuesta
Detalles de la instalacién

Simulacion del funciona-
miento de la propuesta

17



Andlisis de usuario

Cantidad de visitantes

Desde su inauguracion en el 2000, el INBioparque ha sido
visitado por aproximadamente1,400,000 personas, las
cuales se dividen de la siguiente manera:

1,400,000

visitantes

Grdfico 1. Visitantes del INBioparque

En el grdfico se puede observar como la mayoria de los
visitantes del INBioparque son familias costarricenses,
aproximadamente 910,000 personas.

Los estudiantes representan el 20% de los visitantes del
parque, lo cual equivale a 280,000 personas.

La minoria se ve representado por los visitantes no

residentes, los cuales representan solamente el 15%, lo
cual equivale a 210,000 visitantes.

Caracteristicas del usuario

ElINBioparque posee una amplia variedad de usuarios, ya
que este es visitando por personas de todas las edades,
tanto hombres como mujeres.

De acuerdo con el grdfico 1, el mayor porcentaje de
vistas corresponde a familias costarricenses, sin embargo,
un porcentaje considerable corresponde a extranjeros.
El INBioparque también presenta excursiones de gran
magnitud, ya sea de grupos de estudiantes y docentes,
O bien de paseos programados.

Intereses

El INBioparque pretende brindar informacion y despertar
el interés de la poblacién en materia de ambiente y
biodiversidad. Debido a esto, los visitantes del parque
buscan informacién clara e interesante, que facilite el
aprendizaje de la informacion y despierte el interés tanto
de los ninos como de los adultos que visitan las estancias
de las exhibiciones.
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Situacion actual

Distribucion
La sala cuenta con el drea principal donde se presenta
la informacion a los visitantes, una bodega, y un cuarto
de control.

Salida de emergencia

Mapa

Entrada

Figura 1. Distribucidn de la sala de exhibicién

Sala de control

Bodega

Area de visita
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En el drea central de la sala se ubica un mapa de Costa
Rica, habilitando el paso a los usuarios alrededor del
mismo. Este se encuentra a una profundidad mayor a la
de los demds elementos de la exhibicion.

?lu%m il

f L

Figura 2. Sala de exhibicién de parques nacionales y dreas protegidas de
Costa Rica a

mm 'IEI!‘.. E..

Wil

El foso de la sala se encuentra delimitado por tubos de
metal que evitan el ingreso de los visitantes al drea del
mapa, ademds de cumplir con la funcidén de barandas
de seguridad.

Figura 3. Sala de exhibicién de parques nacionales y dreas protegidas de
Costa Rica b
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Dimensiones

A continuacidén se presentan las medidas
de la sala de exhibicion necesarias para el
diseno de la propuesta.

En la vista superior se muestra la medida
del drea cenfral en donde se encuentra
el mapa de Costa Rica. También se
presentan las medidas entre las columnas
de las paredes en donde se encuentran los
rotulos laterales con la informacion de los
parques nacionales y areas protegidas.

En la vista lateral se muestra la profundidad
del foso donde se encuentra el mapaq,
ademds de la altura de las barandas. Se
presenta también la altura de las columnas
gue se encuentran entre los rotulos de
informacion laterales.

Las medidas que se indican en los planos
se dan en centimetros.

215.48

534.18

250.04

888.468

616.67

247 .44

534.33

565.57

437.70

259.19

117.26

115.97

\ I \H \H HHH I

e

325.20

99.55

Figura 4. Planos de la sala




Mapa de Costa Rica

El mapa de la exhibicion no estd conformado por una
sola pieza, sino que su configuracion consta de partes
separadas, simulando un rompecabezas, las cuales se
colocan una a una sobre una estructura metdlica, la
cual las mantiene elevadas y unidas.

Figura 5. Mapa de Costa Rica a

La estructura metdlica consiste en un marco para cada
una de las piezas del mapa, dando soporte Unicamente
al contorno de cada parte. De esta forma se logra un
ahorro de material al dejar el centro de cada pieza del
Mapa sin soporte.

Figura 6. Mapa de Costa Rica b
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Rétulos del mapa

En el mapa se encuentran senaladas algunas partes de
Costa Rica mediante rétulos que encajan en huecos
creados en el mapa. Cada rétulo se eleva por medio de
una pieza de maderaq, la cual posee una abertura en la
parte superior en la que se coloca el rétulo. La pieza de
madera se mantiene en el orificio en el mapa por medio
de presion.

¥

San Isidro del
General

Figura 7. Rétulos del mapa

Relieve

Pararepresentarla altitud que posee CostaRica, elmapa
fue disenado con un relieve que sobresale del plano de
madera que sirve como base. El relieve que se le da al
mapa es de una altura muy pequena, por lo que no se
logra ver con claridad las partes elevadas.

Figura 8. Relieve del mapa
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lluminacién del mapa

El mapa presenta iluminacion en el contorno, la cual
consiste en luces fluorescentes, los cuales fueron pintados
previomente de color azul para lograr el efecto de luz
azul que representa los océanos alrededor del mapa en
la exhibicion.

Cada ldmpara consta de dos tubos fluorescentes, se
conectan en toma corrientes situados debajo del mapa.
Graciasaque elmapa estd formado por piezas separadas
es posible levantar la pieza adecuada para tener facil
acceso a los conectores, facilifando el mantenimiento
de esa drea.

Figura 9. lluminacién del mapa a

Figura 10. lluminacién del mapa b
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Senalizacién del mapa

El mapa presenta rétulos que iluminan todas las dreas
protegidas y parques nacionales en el mapa. Estdn
ubicadas sobre el mapaq, lo cual provoca que se dificulte
la visualizacidon de todos los rétulos desde cualquier
dngulo. EI mapa contiene 28 rétulos que representan
todas las dreas protegidas y parques nacionales, ademads
de un rétulo extra que ubica al INBioparque en el mapa,
lo que da un total de 29 rétulos.

Figura 11. Senalizacién del mapa a

Cadardtulo estd compuesto por 3 partes fundamentales.
Los nombres de los parques nacionales y las dreas
protegidas se encuentran en Idminas que permiten el
paso de la luz de dos fluorescentes. Los extremos de la
estructura metdlica, que funciona como soporte de las
Idminas, permiten que la informacion pueda ser vista
desde 2 lados diferentes.

Estructura

Fluorescente
Poliester backlight

21 cm 6cm

125¢cm

Figura 12. SeAalizaciéon del mapa b
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lluminacién de la senalizacién del mapa

Cadardtulo posee en su parte inferior un foco que indica
en qué parte del mapa se encuentra el parque o reserva
de su respectivo rotulo. Al encenderse la luz, esta resalta
un drea circular en el mapa como indicador de la zona a
la que pertenece el parque o reserva biologica.

Figura 13. lluminacion de rotulos b

Cada foco posee una Idmina azul, verde o amairilla, la
cual tiene la funcién de cambiar de color la luz que sale
del foco, lo cual le permite alos visitantes diferenciar con
mayor facilidad las distintas zonas que se senalan en el
mapa.

Figura 14. lluminacion de rotulos a
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Como se mostrd anteriormente, cada rétulo posee una
ldmpara fluorescente y un bombillo en la parte inferior,
los cuales se controlan por medio de dos cables que
sobresalen de la parte posterior de cada uno. Estos
salen por la parte superior y se dirigen hacia la estructura
metdlica ubicada sobre el mapa, la cual se encargar de
sostener los rotulos y ubicar los parlantes para el audio de
la presentacion.

Figura 15. lluminacion de rétulos ¢

Dichos cables se direccionan por la cuadricula de metal
que se encuentra en el techo de la sala, y se dirigen hasta
el cuarto de control localizado al final de la sala.

Cada rétulo del mapa y de los laterales pueden ser
programados para que se enciendan o se apaguen
por separado con una secuencia determinada y por el
tiempo que se requiera.

Figura 16. lluminacion de rétulos d
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Rotulos laterales

La informacion que se presenta en el mapa Unicamente
corresponde a la localizaciéon de los parques nacionales
y las reservas, por lo que en la sala se utiliza otro medio
para presentar la informacidén a los visitantes, que es
presentar informacion en rotulos colocados alrededor de
la sala, en la cual se da toda la informacién adicional de
cada parque y reserva senalada en el mapa, ademds
de presentar imdgenes de los mismos.

Figura 17.Rdtulos laterales a

Losrotulos se ubican enlas cuatro paredes que conforman
la sala de exhibicidon, las cuales poseen una estructura
metdlica como se muestra en la figura 18, en donde se
forman fridngulos con los perfiles de metal, los cuales
funcionan como soporte y dan la posibilidad de colocar
los rotulos en una variedad de formas y en cualquier
espacio de la pared.

~

~_

Figura 18. Rotulos laterales b
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Los rotulos laterales se componen de una estructura
metdlica que sirve como soporte para colocar la [dmina
con lainformacidon de los parques o reservas, la cual estd
fabricada de un material que permite el paso de la luz,
ademds de servir como base para colocar lailuminacion.
Dentro de la caja que forma la estructura se encuentran
dos fluorescentes que iluminan las Idminas. Los cables de
la iluminacidn salen de la parte trasera de la caja.

Fluorescente
_ Poliester backlight
' Estructura

Figura 19. Rétulos laterales ¢

Estos rotulos presentan dos diferentes tamanos. El rotulo
de menor tamano se utiliza para todas las Idminas que
poseen la descripcion de las dreas protegidas, ademds
de ser utilizado para algunas imagenes ilustrativas de los
sifios. Los rotulos de mayor tamano se utilizan para colocar
imdgenes que requieren de un mayor espacio, ademads
de colocar dos diferentes imagenes en el mismo rotulo.

5lcm 10cm
— <

77 cm

123 cm

61 cm

Figura 20. Rétulos laterales d
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Informacion de la exhibicion

La informacion que se presenta en la sala se divide en 3
categorias, las cuales estdn representadas por ubicacion
en el mapa vy sus caracteristicas en la informacion lateral.

Parques nacionales y dreas protegidas

Parques nacionales

Parque Nacional Carara

Parque Nacional Isla del Coco
Parque Nacaional Manuel Antonio
Parque Nacional Volcdan Irazi
Pargue Nacional Chirripd

Parque Nacional Tapanti

Parque Nacional Corcovado
Parqgue Nacional Cahuita

Parque Nacional La Amistad
Parque Nacional Braulio Carrillo
Parque Nacioanl Tortuguero
Pargue Nacional Volcdn Arenal
Parque Nacional Volcdan Pods
Parque Nacional Rincén de la Vieja
Parque Nacional Guanacaste
Parque Nacional Santa Rosa
Pargue Nacional Palo Verde
Parque Nacional Las Baulas
Parque Nacional Barra Honda

Reservas bioldgicas

Reserva Forestal Montealto
Reserva Nacional de Vida Silvestre
Bahia Junquillal

Reserva Cabo Blanco

Reserva Forestal Bosque del Nino
Reserva Biolégica Hitoy Cerere
Reserva Bioldgica Isla del Cano
Reserva Nacional de Vida Silvestre
Cano Negro

Reserva Nacional de Vida Silvestre
Bosque Diric

Monumento nacional

Monumento Nacional Guayabo
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Informacién del mapa

Elmapade CostaRica, ademdsde tenerlasenalizacionde
los rotulos con los parques nacionales y drea protegidas,
también cuenta con informacidén adicional senalada
en los rotulos que estan adheridos directamente a la
superficie del mapa.

Informacion del mapa

Provincias Lugares Rios

Puntarenas San Isidro del General Rio Grande de Tdarcoles
Cartago Ciudad Quesada Rio Tempisque

Alajuela Liberia Rio Canas

San José Rio San Carlos

Heredia Rio Arenal

Rio Bebedero

Rio Grande de Térraba
Rio Reventazodn

Rio Pacuare

Volcanes

Volcdan Turrialba
Volcdn Barva
Volcdn Tenorio




Presentacion de la sala

El INBioparque cuenta con una presentacion para
los usuarios en donde explica cada una de las dreas
expuestas en la exhibicion y sus caracteristicas.
Lapresentacion utilizaelementosauditivosysincronizacion
de las luces de los rotulos.

En la estructura metdlica que se encuentra arriba del
mapa estan situados unos parlantes, en donde el visitante

Figura 21. Presentacién de la sala a

escucha las caracteristicas de cada una de las dreas
expuestas. Conforme avanza la grabacidén se utilizan
las luces para reforzar la presentacion auditiva. Cuando
se menciona un drea protegida se ilumina Unicamente
la informacidon lateral de dicha drea, y se enciende
solamente el foco del mapa del drea que se menciona,
como se muestra en la figura 22.

Figura 22. Presentacion de la sala b
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Informacién lateral

Los rétulos laterales mantienen una estructura general.
En la parte superior se encuentra el nombre del
drea protegida de la cual se va a dar la informacion,
seguidamente se muestra una pequena leyenda sobre
el lugar, se utiliza tanto el idioma espanol como el inglés.
Las caracteristicas generales, la creacion, la ubicaciéon y
la extension se muestran igualmente en ambos idiomas,
debido a la gran cantidad de extranjeros que visitan
el parqgue. En la parte inferior del rétulo se presentan
pictogramas que brindan informacién sobre los servicios
que brinda el parque o reserva a sus visitantes.

Figura 23. Informacidn lateral a

B
~
R

Parque Nacional
NOMBRE
National Park

- " \J
i .‘l“ ;2
’/' Creacién

Extension

o,

Figura 24. Informacidn lateral b
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Informacién general

Al final de la sala se pueden observar tres rotulos con Informacidén

=

informacion general de la sala. Information
El primero muestra un listado de los pictogramas que se
@
encuentran en la parte inferior de cada rétulo lateral, 1 %eqderos
rails

de esta forma, si los visitantes no comprendieran algun
pictograma deberdn observar su significado en dicho
rétulo, los cuales se presentan en la figura 26.

Los siguientes rotulos presentan una descripcion de Costa
Rica desde el punto de vista de la biodiversidad, tanto
en espanol como en inglés.

Areas de almuerzo
Picnic areas

Areas de acampar
Camping

Duchas
Showers

Servicios sanitarios
Restrooms

Informacior
Information

= e ——
Senderos

AgQua potable
Drinkable water

> T —
Areas de almuerzo
Pic-nic areas

Guias
Guides

Estacionamiento
Parking

'ES Agua potable F W e
Drinkable water R beauty found within Costa Rica’s 28
protected wudqw.

Albergue
Lodge

B © & E E R

Figura 25. Informacion general a Figura 26. Informacién general b




Referenciales

Dispositivo Caracteristicas Funcionamiento
| | |

Amplia gama de tamanos Las Idminas tactiles pueden ser
aplicadas directamente en una

Funciona con todos los elementos ventana, acrilico o superficie plana

multimedia actuales de Power fransparente.

Point, Flash, sitios web, etc. Una filmina fotosensible de
proyeccion trasera o pantalla LCD

Configuracién sencilla se puede montar detrds de la
|&dmina tactil para crear una

Funciona a través de vidrios de experiencia de comunicacioén

espesor de 25mm interactiva. Puede ser permanente

. o . o desmontable
Figura 27. Proyecciodn interactiva Facil implemenfocién
Fuente: http://www.digital-interactiva.com/

Sensores de movimiento Los sensores captan los
movimientos del espectador en
Se puede regular la sensibilidad una ubicacion determinada de la
del movimiento y la infensidad de sala, cambiando sincronicamente
la luz la proyeccion que estd sobre el
suelo y las luces que estdn sobre la
La distancia de deteccion puede escalera, creando una percepcion
cubrir dreas de hasta 20 metros o diferente del espacio y el volumen.
mas

Figura 28. Luces y videos interactivos
Fuente: http://www.andresduarte.com/interactivos
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Dispositivo

Figura 29. Sistema modular infinito
Fuente: http://www.digital-interactiva.com/

Figura 30. Mupi digital
Fuente: http://www.kioscos.info/delta.html

Caracteristicas

Menos de 5 mm de separacion en
formaciones multiples

Alta resolucion e imagenes brillantes

Variadas combinaciones de
famanos y formas

Procesamiento integrado

Bajo consumo de energia

Pantalla tactil
Lector RFID
Webcam

Wifi y bluetooth

SAl (sistema de alimentacion
ininterrumpida)

Funcionamiento
u

La ventaja principal de las pantallas
modular recae en la variedad de
formas y famanos a los que se
pueden ajustar, lo cual facilita que
se pueda ajustar a casi cualquier
aplicacion.

La siguiente generacién de mupis
es digital. Diseno minimalista que
puede incorporar pantallas de 40"
a 46". Puede utilizarse una
pantalla tactil o no.

ldeal para espacios publicos de
interior.
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Dispositivo

& u(
-

" »mis Friday's jackr
..J 1 n't Rollover.

== \J

AL

Figura 31. Proyector
Fuente: http://www.digital-interactiva.com/

Figura 32. Mesa interactiva multifouch

Fuente: http://www.digital-interactiva.com/

Caracteristicas

Proyector
Sensor de movimiento
Software interactivo

Facil instalacion

Sensor de movimiento

Pantalla foil de retroproyeccion
Focos IR LED

Estructura de la pantalla

Buena claridad 6ptica

Funcionamiento

Permite al usuario interactuar con
las imdagenes proyectadas. Puede
ser utilizado faciimente con
ordenadores y proyectores
existentes. El software para el
sistema es modular, basado en un
motor incorporado de deteccion
de movimiento. Cada efecto se
puede ejecutar por si mismo o se
intfegran perfectamente entre si
para crear un entorno en contfinuo
cambio

Mediante la implementacién de
nuevas tecnologias con pantallas
tactiles y sensores de movimiento
como interfaces de control, de
forma de que el espectador
tenga una interaccion mas
directa con la informacion
expuesta.
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Andlisis fecnoldgico

Materiales

Para larealizacion de la propuesta se deben de tfomar en
cuenta las funcion de cada parte (estructura y drea de
proyeccion) para seleccionar el material mdas adecuado
que podria brindarles las caracteristicas necesarias.

Material Ventajas Desventajas Aplicaciones
Alta resistencia Fatiga Chasis y carrocerias
Homogeneidad Corrosion Construccion
Tenacidad Pandeo eldstico Latas y envases
Acero Precision Propagacion rdpida Componentes
dimensional del calor informdaticos
Ductibilidad
Reciclable
Liviano Costo elevado Electrodomésticos
No se oxida Envoltorios para
No toxico alimentos
Aluminio Aislante térmico Motores
Maleable En electréonica
Reciclable Piezas a la
Estético infemperie
Larga vida Uufil




Material Ventajas Desventajas Aplicaciones

Resistencia ala Baja resistencia Rotulos y auncios
intemperie quimica Muebles especiales
Claridad Alto costo Pantallas de
Acrilico Peso liviano proyeccion,
Resistencia al Accesorios
impacto arquitectdénicos
Transmision de luz Medicina

Propiedad aislante

Bajo costo Cortinas

Permite el paso de Pantallas para
Telon la luz refroproyeccion
translucido Flexible Prendas de vestir

No permite la visidon

al interior

Tabla 2. Materiales

Para la propuesta se consideran materiales que brinden
la mayor resistencia a la estructura, ademdas de poseer la
caracteristica de ser livianos para facilitar el ensamble de
los elementos. Las dreas de proyeccidon deben permitir
el paso de la luz para presentar la mayor calidad de
imagen.




lluminacion

lluminacidén LED:

Los bombillos LED ahorran hasta un 80% de energia en
comparacion a los bombillos regulares. No contienen
materiales peligrosos ni daninos para el medio ambiente.
Lailuminacion LED posee una variedad de colores debido
a la utilizacién de focos RGB.

Entre ofras ventajas de este tipo de iluminacion se pueden
mencionar una elevada vida Util, elevado brillo, alta
eficiencia luminica y estdndares de calidad de acuerdo
a exigentes normas de nivel mundial.

Fluorescentes:

La tecnologia fluorescente es idonea para entornos de
trabajo o con requerimientos luminicos medios debido a
su luz blanca.

Los fluorescentes poseen algunos elementos, como los
cebadoresylasreactancias, que debenserreemplazados
de acuerdo a las indicaciones del fabricante para
su funcionamiento 6ptimo, ya que una reactancia o
balastro en mal estado afectan la durabilidad de los
tubos fluorescentes.

Caracteristicas

Contiene mercurio y
metales pesados

Genera energia
reactiva

Emite ultravioletas

Temperatura de
superficie

Peligro por rotura
Riesgo eléctrico
Vida Ufil en horas
Vida media
Decolora superficies

Produce parpadeo
durante el uso

Sobre consumo por
encendidos multiples

Degradacion
luminica por cada
3 000 horas

LED

No

No

No

40°

No

No

50 000

80 000

No

No

No

2%

Fluorescente
Si

Si

Si

80°

Si

Si

6 000/17 000

80 000

Si

Si

Si

30%

Tabla 4. LED vs fluorescente
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Anclajes

Adhesivo epodxico:

1) Se crea un hueco con una broca para concreto en el
drea donde se colocard la base.

2) Se infroduce el adhesivo epoxico

3) Se coloca un tornillo Hilti o una varilla que fijard la placa
de la base en el concreto.

Caracteristicas:

Alta resistencia mecdnica, térmica y quimica.

Es de facil aplicacion

Resistente a la humedad

El proceso requiere de un tiempo menor que el utilizado
en otro métodos

Excelentes propiedades adhesivas

Tornillo o varilla

Placa

Adhesivo epdxico

Figura 33. Anclaje a

Concreto:

1) Se rompe el concreto

2) Se coloca la estructura

3) Se chorrea concreto para completar el drea que se
habia eliminado

Caracteristicas:

Requiere de mds tiempo que el anclaje con epodxico,
debido a la preparacion de la mezcla

Mas caro debido a los materiales que se necesitan

Concreto

Figura 34. Anclaje b




Lente ojo de pez

Ellente ojo de pezesunlente que produce fuerte distorsion
visual destinado a crear una gran imagen panordmica o
hemisférica. El lente se adapta a la cdmara o proyector
que se desee, sin embargo, se debe enconftrar el lente
adecuado para cada dispositivo.

Si se utiliza este lente no se debe deformar la imagen
antes de proyectarla, y siempre se mantendrd enfocada
en cualquier posicion sobre el domo.

Se debe de tomar en cuenta que al utilizar un lente de
ojo de pez se reduce el brillo de la proyeccion. Ademds
de que la imagen tiende a distorsionarse en los bordes
de la proyeccion

Aplicaciones:

Planetarios

Simuladores de vuelo y combate
Acercamientos para fotografias y videos
Para fotografia hemisférica

Figura 35. Lente ojo de pez

Espejo esférico

Al utilizar un espejo esférico se deben distorsionar las
imdagenes antes de proyectarlas sobre la superficie
convexa.

El proyector que se utilice debe ser posicionado cerca
del espejo esférico de manera que sobresalga toda la
imagen sobre el mismo mientras se mantiene centrado,
por lo que el proyector debe ser capaz de enfocar a una
distancia corta.

No hay distorsion cromdatica si se utiliza un espejo de
buena calidad, sin embargo, al utilizar la reflexion de las
imdgenes en una superficie estas pierden brillo.

Aplicaciones:

Proyecciones esféricas

Lentes de anteojos

Espejos en edificios para ayudar a los usuarios a ver lo
que se encuentra al doblar las esquinas

Figura 36. Espejo esférico
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Andilisis ergondmico

Campo visual

El campo binocular tiene una amplitud de 60° a cada
lado en el plano horizontal. En este se fransmiten las formas
pronunciadas al cerebro, se percibe la profundidad
y hay discriminacion cromdtica. Entre 10° y 20° a partir
de la linea visual se reconocen palabras y simbolos. Los

colores comienzan a desvanecerse después de los 30° y
60° de la linea visual.

94°-104°

30°- 60°

ol ojo izaUIeT9°
QI@ ¥
S
o

5°-30°

Limite VisV

Bueno

5°-30°

CI‘ 0jo derechg

Visu

e

30°- 60°

~O Lo
*  Limite
o~
N
o

-104°

Figura 37. Campo visual en plano horizontal

En el plano vertical se senala que tiene por norma que la
linea visual es horizontal y que corresponde a 0°, pero en
realidad estd por debajo, esto varia con cada individuo.
Entre 25° por encima de lalinea visual y 30° por debajo de
esta hay discriminaciéon cromdtica. La magnitud éptima
en casos de exposicion se encuentra en 30° por debajo
de la linea visual media. (Panero y Zelnik, 1996)

30°

25°

Linea visual estédndar

Bueno

30°

40°

Figura 38. Campo visual en plano vertical
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Observador de pie

Para una perfecta vision, la linea visual desde el ojo a la
parte inferior del dispositivo debe forma un dngulo que
no exceda los 30°. (Panero y Zelnik, 1996)

Se toma el percentii mds pequeno de la mujer y el
percentil mds grande el hombre para asi abarcar a la
mayor parte de la poblacidn.

30°
e
.
-
.
’,¢ 30°
ﬂ’ PAd
. .
. .
/’ ’/
.-~ Linea de visidn estédndar o7
\\ ‘f’
~ A Phe
~ -~ - ’ . s s
RS .-~ Linea de vision estandar
N <
\\\ S A
~ \\
~ ~
~ ~
~ ~
~ ~
~ ~
. ~
N
35° AN

Altura ojo 174,2 cm

Altura ojo 143 cm

Percentil 95° Hombre Percentil 5° Mujer

Figura 39. Observador de pie a

Para que el usuario tenga una perfecta vision de lo escrito
en el dispositivo este debe tener un dngulo de inclinacién
de 30°. (Panero y Zelnik, 1996)

La altura a la que debe de estar el dispositivo puede
variar entre 114 cm y 127 cm, tfomando en cuenta la
medida menor y la medida mayor.

Nivel ojo

114-127 cm

Figura 40. Observador de pie b
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Andilisis perceptual

Moodboard

Figura 41. Moodboard

Adjetivos
Estético, moderno, facil de usar, ordenado

Tipografia
Sin serifas

Cromdtica
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Diagramacion

Enla diagramacion de la figura 42 se ubica la informacion
alrededor de un punto principal ubicado en el centro
de la interfaz, el cual funciona como punto de enfoque
inicial para el usuario. La informacidén se coloca en
cajas alineadas entre si para crear una diagramacion
estructurada y ordenada, lo cual resulta Util debido a la
gran cantfidad de informacion visible. Las cajas presentan
espacios entre ellos para segmentar la informacion.

Figura 42. Diagramacion a

La diagramacion de la figura 43 es diferente debido a
que la pantalla principal se encuentra en el fondo de la
interfaz, por lo que la informacidon se presenta en cajas
con transparencia que permiten al usuario localizar la
informacion nueva dejando visible la pantalla principal.
Las cajas de informacidn se colocan en las esquinas y los
laterales de la interfaz, para dejar despejado el drea de
la pantalla inicial.

Figura 43. Diagramacion b
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Matrices cromdaticas

Las matrices cromdticas muestran predominancia en
los fondos negros y en los matices del azul, los cuales
se pueden utilizar como colores planos o bien crear un
degradado.

También se puede observar como se utilizan colores
saturados en un porcentaje bajo, los cuales se usan
para acentuar ciertos datos de importancia, creando un
contraste entre esta informacion y el fondo de la interfaz
Se emplean detalles en celeste para crear la apariencia
de iluminacién en algunos elementos.

Figura 44. Matrices cromdaticas
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Concepto de diseno

Generacion del concepto

sQué?
Rediseno de la sala de exhibicidon de parques nacionales
y dreas protegidas de Costa Rica.

sPara quién?
Los usuarios del INBioparque, los cuales abarcan todas
las edades, tanto hombres como muijeres.

sPor quée
Debido a la dificultad que presentan los usuarios para
localizar la informacidén de la sala.

Facil instalacién: la estructura debe de ser de
facil armado y de poder realizarse en un corto
fiempo.

Estético: Rediseno que llame la atencidon delos
visitantes y le brinde a la sala un estilo moderno e
innovador.

Se adapta ala sala: El diseno debe de respetar
la estructura y las dimensiones actuales de la
sala, y adaptarse a ella.

Permite la interaccién: Diseno que permita a los
usuarios interactuar con los elementos de la sala,
haciendo la sala mds atractiva para los visitantes

Mejora del espacio visual: No deben de haber
elementos que obstaculicen al usuario la
visualizacién de los lugares del mapa.

Puede ser usado por mds usuarios: El diseno debe
de poder manejarse desde diferentes puntos de
la sala.

Facil mantenimiento: Debe facilitarle al personal
del parque al mantenimiento y extender la vida
util de sus elementos.
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Definicidn de criterios

Con el fin de seleccionar la propuesta que cumpla mejor
con las necesidades de los usuarios se deben asignar
criterios que deben cumplir. En el siguiente cuadro se
presentan los criterios para la evaluacion.

Criterios

o Dispositivos de
Estructura Senalizacion . .,

inferaccion

Estable Estético Estético
Estético Innovadora Poco
Innovadora Econdmico mantenimiento
Resistente De facil Facil instalacion
Econdmico instalacion Facil de usar
De f&cil Ordenado
mantenimiento

Tabla 5. Criterios

Una vez que se tienen definidos los criterios se les
deben asignar un valor de acuerdo a su relevancia
para el diseno final, de manera de que se puedan
elegir las caracteristicas adecuadas para satisfacer las
necesidades del usuario.

Criterios
o Dispositivos de
Estfructura Senalizacion . .,
inferaccion

1 Estable Ordenado Facil de usar
2  Econdmico Econdmico Estético
3 Innovadora Innovador Poco
4  Estéfico Estético mantenimiento
5 Resistente De facil Facilinstalacion
6  De faci instalacion

mantenimiento

Tabla 6. Clasificacion de los criterios
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Tabla de combinacién de conceptos

Concepto 1
Senalizacion Estructural nteraccion
Proyecciones Teldn translcido 1 Usuario
Luces LED Acrilico 2 Usuarios
3 Usuarios
4 Usuarios

Figura 45. Concepto 1

La propuesta consiste en una ldmina translUcida que
contiene el mapa de Costa Rica. Debajo de esta [dmina
se colocan luces LED, las cuales, al encenderse desde la
computadora tactil, resaltan el parque nacional o drea
protegida que el usuario desee.
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Planos

650 cm

482 cm

415¢cm

Figura 46. Planos del concepto 1

70 cm

Luces indicadoras
Cada drea protegiday parque nacional del mapa posee
una luz LED que se activa cuando el usuario lo indique en

la pantalla tactil.

Ladmina del mapa

I § Y 1Y o

Focos LED

Figura 47. Luces del concepfo 1




Concepto

2

Senalizacion

Estructura

Interaccidn

Proyecciones

Teldn translucido / 1 Usuario

Luces LED

Acrilico

/ 2 Usuarios

Figura 48. Concepto 2

3 Usuarios

4 Usuarios

Se utiliza una sola I&dmina de acrilico para proyectar el
mapa. La proyeccion es manejada por un visitante ala
vez, por medio de una computadora tactil. La estructura
se eleva del piso para asi colocar luces LED azules para
dar lailusion de un mapa sobre el océano.
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Planos

159 cm

650 cm

700

482 cm

415cm

Figura 49. Planos del concepto 2

50 cm

Area de proyeccién
El proyector se coloca perpendicular sobre la superficie
para proyectar el mapa sobre el acrilico. Se colocan

luces LED debagjo de la estructura.

Proyector

] I

Area de proyeccién Soporte

Figura 50. Proyeccion del concepto 2
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Concepto 3

Senalizacién Estructura Interaccion
Proyecciones Teldn translucido 1 Usuario
Luces LED Acrilico 2 Usuarios

3 Usuarios

4 Usuarios

Figura 51. Concepto 3

Se utiliza 4 Idminas de acrilico, una para cada usuario,
los cuales controlan la proyeccion por medio de una
computadora tdctil. La estructura debe elevarse 80 cm
aproximadamente para respetar el dngulo de vision de
los usuarios. Se colocan luces LED azules por debajo de
los acrilicos.
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Planos

286 cm

378 cm

Figura 52. Planos del concepto 3

Area de proyeccion

Los proyectores se colocan en el interior de las 4 Idminas.
Cada proyector es controlado por una computadora
tactil, obteniendo asi 4 imagenes diferentes.

Proyectores

Area de proyeccion

8l cm

Figura 53. Proyeccidon del concepto 3

55




Concepto 4
Senalizacién Estructura Interaccion
Proyecciones Teldn translucido 1 Usuario
Luces LED Acrilico 2 Usuarios
3 Usuarios
4 Usuarios

Figura 54. Concepto 4

La propuesta consiste en un domo creado con perfiles
de aluminio y recubierto con un teldn translucido para
permitir la luz de la proyecciodn. Puede ser utilizado por
3 usuarios, cada uno con su respectiva computadora
tactil. Se eleva la estructura 75 centimetros para respetar
el campo visual de los usuarios. Se utilizan LEDs azules
debajo del domo.
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Planos

78 cm

475 cm

67 cm

143 cm
—
-

Figura 55. Planos del concepto 4

278 cm

75cm

Area de proyeccién
Cada proyector se encarga de 120° de la proyeccion,
de esta forma puede ser utilizado por 3 visitantes en una

computadora tactil.

120° por cada

proyector

Proyector

Figura 56. Proyeccion del concepto 4
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Concepto 5
Senalizacién Estructura Interaccion
Proyecciones Teldn translucido 1 Usuario
Luces LED Acrilico 2 Usuarios
3 Usuarios
4 Usuarios

Figura 57. Concepto 5

Se propone un domo fabricado en acrilico, en el cual se
presenta la proyecciéon del mapa de Costa Rica. Cada
usuario se situa en una mitad del domo, la cual controla
por medio de una computadora tactil. Debajo de la
estructura que sostiene el domo se colocan luces LED
azules.
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Planos Area de proyeccién
Cada proyector se encarga de 180° de la proyeccion,
de esta forma puede ser utilizado por 2 visitantes en una
78 cm computadora tdctil cada uno.

@ @ 180° por cada Proyector
proyector g

67 cm

475 cm
Mezcla de proyecciones

278 cm

143 cm
—
L

75¢cm

Proyector

Figura 58. Planos del concepto 5
Figura 59. Proyeccion del concepto 5
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Evaluacion de alternativas

En la siguiente tabla se procede a calificar los conceptos
propuestos, conelfinde determinarcudldelasalternativas
cumple mejor con los criterios. A cada uno se le asigna un
porcentaje acorde asuimportancia, y cada concepto se
evaltua de acuerdo a dichos criterios con una calificacion

del 1 al 5, siendo 5 la mdaxima calificacién. Al finalizar la
calificacion se debe multiplicar por el porcentaje y sumar
elresultado los promedios ponderados. La propuesta que
obtenga el mayor puntaje serd la que mejor se ajuste a

los criterios y serd la propuesta a desarrollar.

Concepto

Concepto 1 | Concepto 2 | Concepto3 | Concepto 4 | Concepto 5
Criterios de seleccion | Peso | Punt. | Pond.| Punt. | Pond.| Punt. | Pond.| Punt. | Pond.| Punt. |Pond.
Innovador 19% 2 0.38 3 0.57 3 0.57 5 0.95 5 0.95
Facil de usar 26% 5 1.30 5 1.30 4 1.04 4 1.04 4 1.04
Econdmico 23% 3 0.69 3 0.69 3 0.69 3 0.69 1 0.23
Estético 14% 2 0.28 3 0.28 3 0.42 5 0.70 5 0.70
Estable 8% 5 0.40 5 0.40 4 0.32 5 0.40 5 0.40
Facil instalacion 10% 3 0.30 4 0.30 2 0.20 3 0.30 2 0.20

Total de puntos 3.35 3.54 3.24 4.03 3.52

Lugar 4 2 5 1 3
sContinuare No No No Desarrollar No

Tabla 7. Evaluacion de alternativas
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Propuesta final

Descripcion general

El diseno de la sala consiste en un domo en el cual se
proyectard el mapa de Costa Rica, el cual podrd ser
utilizado por los visitantes por medio de pantallas tactiles.
El diseno elimina los elementos que se encontraban en el
drea central de lasala que obstaculizabanla visualizacion
de todas las dreas de Costa Rica.

Figura 60. Propuesta final a
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Criterios de diseno aplicados

Adaptacién: El rediseno utiliza el espacio disponible y
respeta las condiciones actuales de la sala, sin modificar
la configuracion de la misma.

Permite la interacciéon: Las pantallas tdctiles permiten
a los visitantes del parque manipular la informaciéon del
mapa, lo cual facilita al usuario entender la informacion
y buscar el drea de su interés. Permite la interaccion de 3
usuarios a la vez.

Estético: El rediseno propuesto llama la atencion del
usuario al utilizar una estructura geodésica, ademads
de agregar elementos tecnolégicos que le confieren all
diseno un aspecto actual.

Mejora el espacio visual: El geodésico permite la vision
de la proyecciéon desde diferentes dngulos.

Facil mantenimiento: La estructura es de facil armado en
muy poco fiempo. Las luces LED utilizadas poseen una
vida Util de 50 000 horas, lo cual elimina el reemplazo
constante de la iluminacion.

Figura 61. Propuesta final b
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Dimensiones generales

545 cm

Figura 62. Dimensiones generales

32cm

312cm

65cm
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Especificaciones del domo

La estructura del domo consiste en un geodésico que
estd compuesto por hexdgonos y pentdgonos, los cuales
se dividen en tridngulos que le permiten a la estructura
obtener la forma esférica que se busca en el diseno.

El geodésico posee una buena estabilidad estructural
debido a que reparte las fuerzas de forma uniforme.
También posee la ventaja de ser una estructura ligera
por estar conformada de tridngulos.

Estructura de tubos

Estructura en pentdgonos y hexdgonos

Figura 63. Estructura del domo
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La estructura se puede simplificar para facilitar su armado
utilizando un mdodulo, el cual permite saber la medida vy
el orden de los perfiles de una forma mas facil. Los perfiles
tienen tres medidas diferentes, y a cada uno se le asigna
una letra para llevar el orden de la secuencia.

Cada perfil posee un hueco en ambos extremos, en cual
se inserta el tornillo para armarla. Los extremos de cada
pieza tienen un dngulo de 10° esto permite que a la
hora de atornillarlos juntos se cree la forma esférica del
geodésico.

Los perfiles estan fabricados en aluminio de media pulg,
de esta forma la estructura resulta liviana y resistente.

Modulo

Figura 64. Médulo del domo

Codigo para los perfiles

Perfil A
82.79 cm

| 1100
Perfil B

95.84 cm
| 1i0e
Perfil C 97.94 cm
| | 10°

o«

\01.70 cm

Figura 65. Codigo de los perfiles
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Tela para retroproyeccion

Se utiliza una tela fabricada en fibras eldsticas que
permita el paso de la luz del proyector en el interior del
domo, de esta forma el usuario puede ver la proyeccion
desde el exterior.

Para adaptar la tela a la forma del geodésico se deben
crear mdédulos que faciliten crear la forma esférica del
domo. Debido a las caracteristicas configurativas del
geodésico resulta sencillo crear dichos mddulos, por lo
gue se necesitan é pentdgonosy 10 hexdgonos regulares,
y 5 tfrapecios (la mitad del hexdgono).

Las unines entre los modulos quedardn ocultas en los
perfiles de aluminio.

95.84 cm 95.84 cm 195.88 cm

Figura 66. Configuracién de la tela

Vista exterior

Tela eldstica

Vinil

Broches

Vista interior

[
Broches

Figura 67. Unidn de la tela
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Base del domo

Es necesario colocar una base que separe la proyeccion
en el interior del domo de las luces LED que se colocardn
debajo del mismo, de esta forma la luz no interfiere con
la proyeccidén, y al mismo tiempo sirve como base para
colocar los proyectores, ya que estos se deben de situar
debajo y afuera del domo, dejando libre todo su interior
para evitar que se creen sombras en la proyeccion.
La estructura estard fabricada en hierro negro con un
recubrimiento galvanizado, lo cual evita que la estructura
se oxide.

Figura 68. Base del domo

En cada tercio de la base se coloca una puerta que
permitird al personal de mantenimiento tener facilacceso
a los proyectores.

La base se soporta por 4 tubos de hierro negro, a los que
se les suelda una placa en el extremo, de esta forma
se podrdn colocar tornillos hilti, los cuales se unirdn al
concreto del foso por medio de adhesivo epodxico.
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Especificaciones de los dispositivos

Se utiliza un proyector al cual se le debe adaptar el lente
0ojo de pez. Para esto se usa un adaptador que posee
por un exiremo una enfrada para infroducir el lente, y
en el extremo confrario posee otfra entrada que permite
colocar el lente ojo de pez.

Caracteristicas del proyector:

Resolucion: XGA: 1024 x 768

Lumens: 3500

Conector VGA, USB, TIPO B, HDMI, MINI DIN

Figura 69. Adaptador para el lente

Su utilizan tres computadoras tdctiles de 21 pulgadas.
Cada pantalla es multitouch, de esta forma le da la
libertad al usuario de usar mds de un punto en la pantalla
ala vez.

Caracteristicas:

Tamano: 21.5" (16:9)
Resolucion: 1920 x 1080
Full-HD

Multi-Touch Panel

Mouse vy teclado inaldmibrico

31.1cm

51.2cm

Figura 70. Computadora tactil
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Estructura para la pantalla

La pantalla tactil se coloca sobre una estructura que la
eleva 115 cm para asegurar que sea comodo para todos
los usuarios, ademds de tener un dngulo de inclinacion de
30° para que el usuario tenga una mejor vision y manejo
de la interfaz.

Pieza A

Pieza B

Figura 71. Estructura de la pantalla
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Ensamble de la estructura

Para armar la estructura del geodésico se tardan 3 horas Seguidamente se comienza a levantar la estructura del
aproximadamente. Gracias al codigo que se muestra en el pentdgono central hacia afuera. Cuando se unen los
la figura 65 se facilita la tarea del armado. tubos de la estructura no se deben tallar los tornillos hasta
De acuerdo al cdédigo se ordenan los perfiles en un que el geodésico este armado, ya que esto le da la
terreno plano. libertad a los perfiles de ir ftomando la forma adecuada

conforme se van uniendo los tubos.

Figura 72. Ensamble de la estructura a Figura 73. Ensamble de la estructura b
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Conforme se van uniendo los perfiles la estructura va
tomando la forma esférica del domo.

La estructura también puede armarse desde la base
hacia el pentdgono mads alto.

4

N

//

Figura 74. Ensamble de la esfructura c

Para unirlos perfiles se utiliza un tornillo de media pulgada.
Se debe colocar arandelas de presion entre el tornillo y
el perfil.

Figura 75. Ensamble de la esfructura d




Una vez que se tiene el geodésico armado se debe de Por Ultimo se colocala tela eldsticay se utilizan los broches
colocar en la base de aluminio en donde se colocardn para tensar la tela y mantenerla en el lugar correcto.

los proyectores. Los perfiles de la base del geodésico se Se utilizan 5 broches por cada perfil.

atornillas a la estructura de soporte.

La base de aluminio estd previamente anclada al piso

de concreto del foso por medio el adhesivo epdxico y los

tornillos hilti.

Figura 76 Unién a la base Figura 77. Colocacion de la tela

/2




Proyecciéon

Se utilizan 3 proyectores para cubrir todo el domo. Cada
proyector abarca 120° de la estructura, y se debe colocar
por debajo y hacia atrds desde el borde del domo.

El proyector da una proyeccion “plana”, por lo que el
lente de ojo de pez provoca que la imagen se adapte al
domo y no se deforme.

Figura 78. Proyeccion 120°

Proyeccién

Proyector

Area iluminada
en el domo

Figura 79. Area iluminada del domo
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Al colocar los 3 proyectores juntos se creard una mezcla
de imdagenes entre cada proyeccion en la parte superior
y las divisiones laterales de los 120°, como se muestra en
la figura 80.

Esto se minimiza utilizando una porcion de la proyeccion
total, como se muestra en la figura x, en donde no se
utilizan las esquinas superiores de la proyeccion, de esta
forma se adapta la interfaz a la porcidn del domo que se

. :

/A\

8%

/N2
VA N

Figura 80. Proyeccion completa

GF

N

.

Figura 81. Forma de la imagen
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La programacion de la interfaz grafica juega un papel
muy importante en la mezcla de las proyecciones, ya que
puede ayudar a minimizar el drea que comparten por
medio de una herramienta de "mezcla de imagenes”,
de esta forma se logran fusionar las proyecciones.

Vista de un tercio del domo

Unidn de 2 tercios en el domo

Figura 82. Traslape de las imdagenes
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lluminacién LED

Paralailuminacion enlabase del domo se utiliza una cinta
LED RGB, la cual permite que el personal del INBioparque
cambie la tonalidad de las luces que se desea.

Se recomienda la utilizacion de azul para crear la ilusion
de mar debajo del geodésico.

Especificaciones:

Dimensiones: 5000*2*10 mm

Vida Util: 50 000 horas

Cantidad de LEDs: 60 pcs/m

Potencia de LED: M&ximo de 14.4 W/M
Temperatura de color: RGB

Vista superior Vista lateral
- T =
> N~
7 ~
7 N
7 \
/ A\

/ \
! \
I i
] [
1 I
\ /

\ /

\ V4
\ V4
N ¢
N P
-~ -
~ — - -
L Cinta LED Cinta LED

Figura 83. Cinta LED

Figura 84. Proyeccion y luces
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Interfaz grafica

Mapa de navegacion

Pantalla inicial
Mapa de Costa Rica con datos

generales

Descubra Costa Rica

Discover Costa Rica

Descubra Costa Rica
Informacion general de Costa Rica

X

Descubra Costa Rica

Barra Honda

A Volcan Arenal
A

Braulio Carrillo

A

Palo Verde

Diria
—

A Manuel Antonio
s Ao

A

Mapa de Costa Rica
Mapa con las opciones de parques
nacionales y dreas protegidas

Informacion de los parques
nacionales y dreas protegidas

Parque Nacional
Braulio Carrillc
A Una fuente de vida

‘ | Bosques hamedos y
‘ bosques nubosos

Barra Honda

Palo Verde

Diria

A
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Pantalla de parques nacionales y dreas potegidas

[ \ i Parque Nacional
ra Honda i =
At —— Braulio Carrillo
Una fuente de vida

‘ | Bosques humedos y
‘ bosques nubo

Palo Verde

A Conserva la mayor cantidad
‘ l i de especies de aves en

peligro de extincion de
Costa Rica

De sus montaf

\ S

‘/‘ M fuentes de vida: rios y
riachuelos que abastecen

~ deagua el Valle Central.

@al’nshtmn
Figura 85. Interfaz- Parques nacionales y dreas protegidas

Altitud maxima Parque Nacional
Braulio Carrillo
Una fuente de vida

Bosques humedos y
2906 msnm bosques nubosos

la mayor cantidad
en

Translation

Figura 86. Interfaz- Altitud mdaxima

Barra Honda

Temperatura (C)

Barra Honda

Extension

Figura 88. Interfaz- Extension

Palo Verde

Palo Verde

Parque Nacional
Braulio Carrillo
Una fuente de vida

Bosques himedos y
bosques nubc

Conserva la mayor cantidad
de especies de aves en
peligro de extincion de
Costa Rica

De sus montanas brotan
fuentes de vida:

riachuelos que abastece
de agua el Valle Central

Translation

Parque Nacional
Braulio Carrillo
Una fuente de vida

Bosques humedos y
bosques nubosos

Conserva la mayor cantidad
de especies de aves en

s que abastecen
de agua el Valle Central.

@a nslation
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Eﬁ"\.
- Barra Honda

Attitud

| A

[j AY
arra Honda

Alfitud

8

Temperatura

iria

‘ Flora
6000 es es d

plantas y arboles

de gran tamanfo

Figura 90. Interfaz- Flora

Parque Nacional
Braulio Carrillo
Una fuente de vida

Bosques himedos y
bosques nubosos

Conserva la mayor cantidad
especies de aves en
gro de extinc

Costa Rica

us monta
fuentes de vida: rios y
riachuelos que abastecen
de agua el Valle Central.

Translation

Parque Nacional
Braulio Carrillo
Una fuente de vida

Bosques himedos y
bosques nubosos

Conserva la mayor cantidad
de especies de aves en
de extincion de

us monta brotan

riachuelos que abastecen
de agua el Valle Central.

Translation

Barra : Parque Nacional
3arra Honda e
Braulio Carrillo
Una fuente de vida

Bosques himedos
bosques nubosos E

Palo Verde

Conserva la mayor cantidad
de especies de aves en
peligro de extincién de
Costa Rica

De sus montafias brotan
fuentes de vida: rios y
riachuelos que abastecen
de agua el Valle Central.

Translation

Destaca la @Vifauna
l'E‘pl'E‘SE‘!'Itddd en casl

5 1 5 especies de dVES

Figura 91. Interfaz- Aves

[ AN Parque Nacional
Barra Honda ) .
titug Braulio Carrillo

, Una fuente de vida
Informacion

deros osques hime )
bosques nubosos

| alo Verde
Duchas ——
rva la mayor cantidad
Bafos s de aves en
Areas de
acampar

Estacionamiento

riachuelos que a
de agua el Valle Central.

Translation

Agua potable

Figura 92. Interfaz- Servicios
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Elementos graficos

Botones:

El fondo de los botones cambia de color cuando se
selecciona, ademds de cambiar el color de la letra
también. Se mantiene de esta forma hasta que se
seleccione ofra opcion, indicando que todavia se
encuentra en uso.

Descubra Costa Rica Descubra Costa Rica

Figura 93. Botones del menu

Los botones del mapa funcionan de la misma manerag,
ya que cambian de amarillo a anaranjado cuando se
seleccionan, ademads de aumentar de tamano. Esto se
mantiene hasta que se elige otra opcidn.

Braulio Carrillo

Figura 94. Botones del mapa

Pictogramas:
Se utilizan los pictogramas que se encuentran en los
laterales de la sala para indicar los servicios que brinda
cada parque y drea proftegida, ademds de integrar
nuevos pictogramas para indicar las caracteristicas de
cada parque.

‘ﬂl Informacion

‘@ Senderos
:II Duchas

‘mm Bafios

Altitud

Areas de
acampar

Estacionamiento

Agua potable

Areas de
almuerzo

Figura 95. Pictogramas de la interfaz
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Tipografia Cromdtica

Se utiliza una sola tipografia para todo el texto. Las En el fondo de la pantalla se utiliza una degradacion
diferenciaciones entre textos se hacen por medio de la radial, dejando en el centro el tono menos saturado.
cromatica. En la mayoria de los textos se utiliza el blanco para
La tipografia elegida es Ebrima, la cual no fiene serifas, contrastar con el fondo. Unicamente se usan colores en
para una mejor legibilidad y claridad de la informacion. los botones del mapa y cuando se elige una opcion.

Barra Honda F’alqu_e Nacional
= Braulio Carrillo
Una fuente de vida

Descubra Costa Rica

Bosques hiimedos y

Palo Verde

A Conserva la mayor cantidad

de especies de aves en
pel e extincion de
Diria ~ncta Rica
Costa Rica
De sus montarias brotan
fuentes de v

riachuelos que ecen
de agua el Valle Central
@an;latinn
R: 235 R: 16
) G: 237 G: 23
Ebrima B: 0 B: 68
ABCDEFGHIJKLI\/INNOPQRSTUVWXYZ
. R: 237 R: 91
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz G109 G190
0123456789 B: 5 B: 225
R: 57
G: 170
B: 53
R: 255 R:5 R: 18
G: 255 G:0 G: 21
B: 255 B:33 B: 61
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Interaccion con la interfaz

Zoom:

El usuario puede hacer zoom en la pantalla para ver las
opciones de los parques nacionales y dreas protegidas.
El zoom se activa con dos dedos, como se utiliza en las
tecnologias actuales, lo cual ayuda a que la experiencia
previa del usuario le facilite el uso de la interfaz.

Scroll:

Descubra Costa Rica
Discover Costa Rica

tlantico

Barra Honda

A Volcan Arenal
A

Palo Verde

Diria

7'

Figura 96. Zoom

Braulio Carrillo

A

Manuel Antonio

S

Barra Honda

'

Diria

A

Barra Honda

¥ §

Palo Verde

Diria

7'

Figura 97. Scroll

Volcan Arenal

A

Manuel Antonio

s

Volcan Arenal

Manuel Antonio

‘ 7-‘\"4;7

Braulio Carrillo

A

Los visitantes tienen la posibilidad de mover el mapa en la
direccion que deseen, asi podrdn ver todas las opciones
del mapa una vez que este se encuentre en “zoom".
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Proyeccion en el domo

Cuando el usuario hace zoom en la pantalla tactil
igualmente se produce un zoom en la proyeccion del
domo, de esta forma el usuario puede mover el mapa
qgue se encuentra en el domo.

Cuando se selecciona una opcion se resalta el nombre
del parque o drea protegida en la proyeccion.

Pantalla tactil

Barra Honda

A

Descubra Costa Rica

Discover Costa Rica

Palo Verde
A
w
A

51.100 km?

Volcan Arenal

Manuel Antonio

A

Barra Honda

A

Diria

A

Palo Verde
aT

A

L

Braulio C
Una fuente de vida

Bosques humedos y
boso

Conserva la mayor cantidad
s en

Figura 98. Proyeccion del mapa en el domo
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Propuesta de informacion lateral

Se conserva la informacion sobre los parques nacionales
y dreas protegidas que se encuentra en las paredes,
de esta forma se abarca a la totalidad de los visitantes
que se encuentren en la salq, si se presentara el caso de
que haya una mayor cantidad de usuarios de los que
soportan las pantallas tactiles.

Se cambia la grdfica actual y se utiliza la misma de la
interfaz de las pantallas, de esta forma se logra una
unidad entre lainformacion de las paredes y la del mapa.

Parque Nacional

Braulio Carrillo
National Park

PR

Una fuente de vida/ A fountain of life

Al salir de la capital, en un abrir In a blink of the eyes from San
y cerrar de ncontrara ) Il find yourself
desde bosg nedos hast within a vast area of cloud
bosques nub: forest to very wet forest. It is an
edor altitudinal g altitudinal cornidor that
conserves the largest number
en peligro de of endangered bird species i
xtincion en Costa Rica. Costa Rica.

tana del
montanias
brotan fuen
riachu

47 582 hectar

Figura 99. Propuesta de la informacidn lateral
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Interaccidon con el usuario

La estructura geodésica se eleva 75 cm del suelo, de
esta forma la proyeccion del domo entra en el dngulo
de vision de los visitantes.

La unidn de la proyeccion que se ubica en la parte
superior del domo y en la unién de cada 120° queda por
fuera del dngulo de vision de los usuarios, de esta forma,
se cenfra la vista en el mapa.

30°
40°

143 cm
\.\\
-~

Figura 100. Angulo de visién del usuario

60°
60°
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En cada tercio del geodésico se encuentran una
pantalla tactil, en la cual se pueden situar 3 visitantes sin
que interfiera en el campo visual de los usuarios sobre |la
proyeccion del domo, lo que quiere decir que puede ser
utilizado por 9 usuarios.

Las pantallas se encuentran a 115 cm sobre el suelo, en
un angulo de 13°, lo cual da una mejor posicion de las
pantallas para la interacciéon de los visitantes.

7/ /-I 30 /l \

115¢c

———
— e —

Figura 101. Altura de las pantallas

Figura 102. Usuarios por pantalla
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Costos

Rubro

Estructura de aluminio
Base de hierro negro
3 Bases para pantalla
Tela

3 Proyectores

3 Lentes “ojo de pez”
3 Adaptadores

3 cintas LED RGB

3 Computadoras tactiles

Impresiones
(adhesivos con polietileno)

¢ 85000

¢ 382 000

¢ 132000

¢ 25000

¢ 42 000

¢ 498 000

Total aproximado

¢ 360 000

¢ 919 000

¢ 255000

¢ 25000

¢ 1146000

¢ 396 000

¢ 75000

¢ 126 000

¢ 1494 000

¢ 294 000

¢ 5090000

Tabla 8. Costos
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Gradientes de mejora

El utilizar una estructura en forma de domo permite a los
usuarios ver la informacién desde diferentes puntos de
la sala sin que existan elementos que obstruyan la vision,
mejorando asi la localizacion de la informacion deseada
de una forma mas facil y rapida.

Debido a la utilizaciéon de una interfaz grafica es posible
manteneruna constante actualizacion de lainformacion,
evitando el costo que requeria el reemplazo de los rotulos
o el mapa.

El rediseno propuesto se adapta al espacio disponible y
respeta las condiciones actuales de la sala, sin modificar
la configuracion de la misma.

Se utilizan materiales duraderos y resistentes que poseen
una vida Util amplia, tanto en la estructura como en
la iluminacién, lo cual facilita el mantenimiento de los
elementos.

La estructura geodésica resulta de facil y rapido armado,
ademds de ser liviana y sumamente estable, por lo que
puede ser ensamblada por el personal del INBioparque
sin Ningun inconveniente.

La propuesta le confiere a la sala un aspecto actual y
moderno debido ala utilizacion de elementos que llaman

la atencidon del usuario, como lo son el geodésico y el uso
de tecnologias interactivas.

La propuesta permite la interaccion del visitante con la
informacién que se presenta en la sala, lo cual ayuda
al usuario a encontrar la informacion mds faciimente y
despierta el interés de los mismos.

88




Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Es de gran importancia para la sala del INBioparque la
actualizacion de la informacioén, ya que brinda variedad
a la exhibicion.

Los espacios que pretenden el entretenimiento vy
ensenanza, como lo es el INBioparque, debe mantener
una estética agradable, que llame la atencion del
usuario, por lo que el diseno propuesto le confiere a la
sala un aspecto tecnoldgico y novedoso.

El diseno permite al usuario interactuar con la informaciéon
del domo, de esta forma los visitantes pueden decidir
qué informacion desean ver, ayudando al usuario a
encontrar Unicamente los datos de su interés.

Se determind que para un mejor servicio de los visitantes
del INBioparque se debe permitir la interaccion de mds
de un usuario, para asi abarcar a la mayor cantidad de
visitantes.

Al eliminar la gran cantidad de rétulos sobre el mapa
se mejora la vision de los usuarios y su capacidad para
encontrar la informacion deseada.

Recomendaciones

No se debe instalar el domo a la infemperie sin incluir
adaptaciones previas, debido a que los proyectores y la
tela no estan protegidos.

Se debe dar mantenimiento a los proyectores, lo cual
consiste en limpiar constantemente el lente y cambiar los
filtros cuando sea necesario.

Se recomienda mantener la tela de la proyeccion libre
de polvo, y en caso de notar desgaste en la misma se
debe reemplazar.

Por razones de ergonomia se debe respetar la altura a

la que se coloca el domo, de esta forma los usuarios No
presentardn problemas con el dngulo de vision.
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ANexos

Pieza A

Pieza B

Pieza A

3cm

W §'y¢

wdg'8e

Redisefo de la sala de exhibicidn de parques nacionales y dreas protegidas del INBioparque

Estudiante: Carmnet: . .
Esquivel Yora 200969562 Unidades: cm

Prof tutor: Fecha: Escala Sistema 1
Herndndez-Castro Franklin 12-6-14

1EC

46.5cm

52.5cm
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Pieza B

47 cm

wd 601

wd /6

25cm

50cm

Rediseno de la sala de exhibicién de parques nacionales y dreas protegidas del INBioparque

Estudiante: Carnet: . X
Esquivel Yara 200969562 Unidades: cm
Prof tutor: Fecha: Escala Sistema 2
Herndndez-Castro Franklin 12-6-14

1115 E@ 5

1EC

wd 0¢

25cm
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Rediseno de la sala de exhibicion de parques nacionales y dreas protegidas del INBioparque

Estudiante: Carnet: . .
Esquivel Yara 200969562 Unidades: cm
Prof tutor: Fecha: Escala Sistema 3

Herndndez-Castro Franklin 12-6-14
1:100 5@ 3

TEC

65 cm

35cm

@545 cm

@475 cm

220 cm

wd 0€
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