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1 Resumen Ejecutivo
Para la etapa final del proyecto se debe partir desde el hecho que debian finalizar
en paralelo las dos aplicaciones que eran los entregables principales que debian

resultar del proyecto.
A continuacion se presentan los alcances para el tercer informe:

a) Finalizacion del disefio de interfaz para la aplicacion web.
b) Finalizacién de la seccion de reportes para la aplicacién web.

c) Disefio del manual de usuario para ambas aplicaciones.

El proyecto es el Sistema interno de pedidos y tiene como objetivo principal
controlar uno de los procesos de la empresa internamente, en este caso el pedido

de alimentos.
Como principales necesidades en el proyecto se destacan:

a) Una autenticaciéon en ambas aplicaciones

b) Los colaboradores de Avantica tienen la posibilidad de comprar y saber sus
gastos quincenales.

c) Ver los mensajes nutricionales relacionados con los productos en venta.

d) Es necesario una gestion para la seccion de anuncios e inventarios.

e) Se deben generar reportes para el departamento y para el usuario.

f) Se deben generar los manuales de usuario respectivos.

El disefio del proyecto consiste en unas tabletas que son manipuladas por los
usuarios clientes las cuales estaran ubicadas en sitios donde los usuarios puedan
tomar el alimento y realizar la compra por medio de dichas tabletas, estas tabletas

tendran el Sistema Interno de Pedidos, la aplicacion mavil en cuestion.

Ademas cuenta con una pagina web, la cual administra la aplicacién movil

mencionada anteriormente, para generar reportes de interés.
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4 Descripcion del problema

4.1 Contexto del proyecto

El proyecto es Sistema interno de pedidos tiene como objetivo principal controlar
uno de los procesos de la empresa internamente, en este caso el pedido de

alimentos.

Con ello el proyecto involucra dos departamentos que actualmente trabajan en
conjunto para que se realice de la mejor forma. Uno de ellos es el departamento
financiero que se encargard de gestionar la aplicacion, ellos proveen
retroalimentacion y recomendaciones, mientras la parte de desarrollo, son los

encargados de desarrollar las aplicaciones requeridas.

Al haber un desarrollo mediante la metodologia &agil Scrum, también existe un
acercamiento de arquitectos al proyecto que también proveen retroalimentacion y
aportan nuevas ideas que se llevaran a cabo en futuras iteraciones dentro del

proyecto.



4.1.1 Antecedentes del proyecto

El proyecto se genera por una necesidad marcada de la organizacion para que
sus procesos tengan un enfoque tecnoldgico, con ello garantiza una innovacién en

Su gestion y ademas un mayor control en cada uno de sus procesos.

Ademas de ello y con una necesidad que es mas especifica para el proyecto,
surge de la gestion poco eficiente sobre el pedido de alimentos que se realiza en
la empresa tanto para los usuarios que desean utilizar el servicio como para los

gue lo controlan.

Ya que los primeros tienen un papel donde anotan sus pedidos y los segundos
deben pasar por un proceso lento para contar cada una de las anotaciones de
pedidos en los papeles, reportar las finanzas del proceso y ademéas abastecer

nuevamente con mas productos.
4.2 Descripcion del problema
4.2.1 Enunciado del problema

La problematica surge en la empresa ya que el pedido de alimentos por parte de
los colaboradores generalmente se realiza mediante un control de hojas, esto
genera un gasto innecesario de dicho material para la empresa y ademas es un
proceso lento para el departamento administrativo encargado de la parte
financiera, ya que genera un proceso lento ingresar todos los pedidos para cada

uno de los trabajadores de la empresa.

Ademas la empresa han tenido como uno de sus objetivos, controlar todos sus
procesos mediante herramientas tecnoldgicas, y es donde la parte administrativa
carece de ese refuerzo, siendo mas especificos, la gestion financiera en el control

de pedidos de alimentos.



4.2.2 Solucion del problema

La propuesta para abarcar el problema es desarrollando un proyecto que involucra
dos entornos de desarrollo, uno movil, que se realizando en Android y ademas

otro en web con PHP en conjunto con el framework Codeigniter.

El desarrollo de la aplicacion en Android abarcard la parte de los usuarios que
desean realizar pedidos, donde cada uno tendrd una cuenta propia y podran
adquirir varios productos en una sola cuenta, ademas por cada compra hay ciertos
anuncios nutricionales que advierten al usuario de lo que va consumir. Finalmente,

esos datos se mantendran en una base de datos de forma permanente.

Como un aspecto adicional, para la autenticacion del usuario se realizara una
investigacién, para en un futuro el usuario logre autentificarse mediante su propia

tarjeta de acceso.

En el caso del desarrollo web, es la parte donde se gestiona la aplicacion y en

donde solo un usuario tendré acceso.

Abarca aspectos desde la configuracion de mensajes hasta la generacién de
reportes para la compra de inventario, para el ERP de la compaiiia e inclusive un

reporte para cada uno de los colaboradores para ver que consumieron.

Ademas del desarrollo web, es importante mencionar que atras de la aplicacion
web, debe haber un administrador de base de datos, el cual es XAMPP que
genera un entorno de desarrollo y administracion para bases de datos MySQL, en

la cual se disefia la base de datos para el proyecto.



4.2.3 Skateholders

Nombre Departamento Tareas Responsabilidades Criterios de éxito
Completo

José Pablo Gerente General -Dar retroalimentacién en | - Mantener el rol de cliente - El producto funciona
Rodriguez la reunién al finalizar cada tal y como se establecio
Rodriguez iteracion. en el enunciado del

problema y durante las
reuniones durante las

iteraciones.

Alejandro Alfaro

Lider del proyecto

-Monitorear que las tareas
se cumplan en el tiempo

establecido.

-Coordinar y liderar las
reuniones que se realizan

durante las iteraciones.

- Lider de proyecto, el encargado
directo del proyecto y el que

orienta y lidera al desarrollador.

- El producto se entrega
en el tiempo establecido
y con el cronograma de

actividades completado.

Maickol Chinchilla

Coordinador

-Asistir a las reuniones al

- Mantenerse informado sobre los

- Los lideres de proyecto




de

practicantes

final de cada iteracion.

-Dar recomendaciones al
lider del proyecto sobre

las tareas realizadas.

proyectos que involucran a los
practicantes y generar

recomendaciones.

en conjunto con sus
practicantes llevaron a
cabo sus tareas vy
acataron las
recomendaciones

realizadas.

Dania Rodriguez

Departamento financiero

-Atender dudas y dar
opiniones sobre la
aplicacion  cuando el

administrador del proyecto

lo determine.

- Expresar sus necesidades al
inicio y durante el desarrollo del

proyecto.

- La aplicacién web es
utilizable y genera todo

lo que se necesita.

Tabla 3.1 Caracteristicas de los Skateholders.

4.2.4 Necesidades y expectativas

a) Cada usuario debe tener su propia cuenta, donde realice sus peticiones:

b)

Para ello tanto la aplicacion Android como la aplicacion web tienen un

requerimiento de autenticacion para realizar dichas peticiones. Ademas

ésta expirard durante cierto tiempo de inactividad. El usuario tendra la

opcion de salir de su cuenta cuanto éste lo desee.

Las compras, configuraciones o generacion de reportes gue el usuario

desea agregar durante el uso de la aplicacion debe ser realizado con

informacion real: Tanto para la aplicacion mévil como web, toda la gestion

en base de datos debe realizarse mediante transacciones atémicas y

consistentes.




c)

d)

f)

El usuario que realiza los pedidos navega entre los productos y éstos tienen

informacion de sus precios, el usuario ve su saldo actual: La aplicacion

movil tiene ordenado sus productos bajo tres categorias, donde el usuario
se desplaza facilmente entre productos y puede escoger varios productos
tanto diferentes como el mismo. Ademas puede ver su saldo durante la

compray su deduccion quincenal.

El usuario puede ver mensajes nutricionales al final de cada compra: La

aplicacion movil genera mensajes nutricionales al final de cada compra,
dependiendo del nimero de calorias consumidas, dichos mensajes pueden
ser configurables por la parte administrativa en la parte web del proyecto.

La informacion debe ser almacenada de forma permanente, de forma que

puedan generarse reportes en una fecha determinada: Se debe generar

una base de datos que permita almacenar las cuentas de cada usuario y
con base en eso generar los respectivos informes. Ademas debe mantener

las configuraciones que se realicen a la aplicacion.

El sistema debe de proveer un mantenimiento para gestion de inventario y

usuarios: Para los inventarios desde la aplicacion web se tiene la opcion de
agregar mas productos mientras pertenezcan a alguna categoriay ademas
se puede agregar mas existencias a un productos y ademas de puede
configurar la imagen que se representa a cada producto. Para el caso de
los usuarios, su administracion se realiza directamente desde el

administrador de base de datos que provee XAMPP.



g) El sistema provee reportes al Departamento Administrativo para el manejo y

control financiero de los cobros para la deduccién en la planilla por cada

colaborador: Desde la aplicacion web hay una opciéon donde se pueden
generar reportes de inventario, reportes de cada colaborador o reportes
para el ERP de la empresa. Todo esto se manejara con la informacion que

esté almacenada en base de datos.

h) Se provee un manual para usuarios externos que indica cada una de las

funcionalidades que el sistema debe realizar: Al final del proyecto debe

realizarse un manual de usuario y documentacion consistente para el

usuario que maneje las aplicaciones.

4.2.5 Perspectiva, supuestos y dependencias del producto

El producto depende de dos entornos, uno web el cual administra y otro movil el
cual almacena las peticiones de los usuarios, esto genera que se deban conectar

una misma base de datos de forma remota.

Esta debe gestionar informacion consistente para ambas aplicaciones por lo que
es fundamental tanto para el proceso de peticiones como la generacion de
reportes, para ello debe contar con transacciones que impiden supuestos como la

generacion de inconsistencias.
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4.2.6 Requerimientos no funcionales

La solucion del proyecto debe implementar los siguientes requerimientos no

funcionales:

a) En términos de usabilidad, el sistema debe ser simple y facil de utilizar por
los colaboradores.

b) EIl cédigo debe estar bien organizado de acuerdo a los patrones de disefio
de la industria y el cédigo bien documentado. Esto permitira darle
mantenimiento a la aplicacion.

c) El cddigo de la aplicacion, scripts de la base de datos y asi como todos los
documentos relacionados deben estar debidamente contenidos en un

sistema de control de versiones.

4.2.7 Caracteristicas generales

Las herramientas utilizadas son las siguientes:

a) El proyecto mévil se desarrolla en Android nativo.

b) Para la pagina web se utiliza el framework Codeigniter.

c) Para la administraciéon y desarrollo de la base de datos se cuenta con
XAMPP que contiene Apache, MySQL y Phpmydmin.

d) En el desarrollo de Webservices se utiliza PHP nativo.

Las caracteristicas del proyecto son las siguientes:
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a) Posee una autenticacién para ambas aplicaciones.

b) Se muestran anuncios nutricionales y publicitarios, ademas también se
procesan los pedios de alimentos de cada usuario, todo esto bajo la
aplicacion movil.

c) Se configuran los mensajes nutricionales y publicitarios disponibles, se
procesan los reportes y ademés da mantenimiento a los productos como
parte del inventario.

d) Hay mantenimiento de usuarios con el administrador de la base de datos.
4.3 Analisis de Riesgos

4.3.1 Carnet de ingreso para la autenticacion de la aplicacion movil

Categoria del riesgo Tecnoldgico

Causa del riesgo Muchas de las librerias e informacion
del proyecto tienen su acceso por

medio de internet.

Impacto del riesgo para el proyecto El proyecto tiene un impacto medio en
el proyecto, ya que no cumple con la
expectativa de la empresa al volver el
proceso tecnoldgico, pero si existe la
segundo opcidbn para autenticarse

mediante la extension del teléfono.

Probabilidad de ocurrencia Si podria haber problemas si el usuario
no conoce la extensibn para
autenticarse del otro modo pero no es

tan indispensable para autenticarse.

Exposicién ante el riesgo La imposibilidad de ingresar a cierta

informacion o probar ciertos modulos.




Estrategia de evasion

Se realizard una segunda version del
proyecto para incluir la autenticacion

por tarjeta de identificacion.

Estrategia de mitigacion

Para la primera version del programa
se pedird una investigacion que permite
visualizar las herramientas a utilizar,
para que en otras versiones puede

utilizarse.

Estrategia de contingencia

Se realiza una base para investigar las
posibles alternativas para leer las
tarjetas RFID.

Tabla 3.2 Andlisis del riesgo para el carnet de ingreso.

4.3.2 Imposibilidad de acceso a internet:

Categoria del riesgo

Tecnologico

Causa del riesgo

Muchas de las librerias e informacién
del proyecto tienen su acceso por

medio de internet.

Impacto del riesgo para el proyecto

Tiene un impacto alto ya que uno de los
modulos no podra ejecutarse debido a
la imposibilidad de acceso a internet.

Probabilidad de ocurrencia

La probabilidad de riesgo es alta, ya

gue en este momento solo existe un

13



proveedor de internet.

Exposicion ante el riesgo

La imposibilidad de ingresar a cierta

informacion o probar ciertos modulos.

Estrategia de evasion

Realizar un cronograma de actividades
que logre mitigar el riesgo al que se

expone.

Estrategia de mitigacion

Conforme avanza el proyecto vy
aparecen ciertos riesgos se deben
realizar cambios en el cronograma de

actividades.

Estrategia de contingencia

Se visualiza el impacto y el porcentaje
de ocurrencia del riesgo para realizar el
calendario de actividades segun los

datos extraidos.

Tabla 3.3 Analisis del riesgo para la imposibilidad de acceso a internet.

4.4 Objetivos y alcance del sistema

4.4.1 Objetivos




4.4.1.1 Objetivo General

El objetivo principal de este proyecto es proporcionar una aplicacion movil que

funcione de herramienta para el manejo y control financiero de las compras de

alimentos de cada uno de los colaboradores de Avantica Technologies.

4.4.1.2 Objetivos especificos

Los objetivos especificos para este proyecto son los siguientes:

d)

Identificar mediante investigacion, los procesos técnicos, de hardware y de
lenguaje de programacién apropiados para el desarrollo de la aplicacion.
Ofrecer una aplicacibn movil para tabletas, en donde los usuarios puedan
interactuar de manera facil, cdbmoda, segura e inteligentemente para
realizar sus pedidos

Administrar la aplicacién mévil para tabletas, mediante una aplicacion web
donde las configuraciones sean de facil uso y los datos generados sean
CONCisos.

Integrar la aplicacion mavil con la Planificacion de Recursos Empresariales
(ERP) de Avantica San Carlos, para el control y deduccion del crédito por
colaborador.

Integrar en una guia, amigable para el usuario, los procedimientos a seguir

en cada una de las acciones del sistema.
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4.4.2 Funcionalidades

Aplicacion moévil

Funcionalidad Prioridad
Acceso al sistema por medio del identificador 1
El sistema debe de contar con niveles de seguridad definidos | 1
bajo estandares de aplicaciones moviles.

El sistema debe permitir navegar entre los productos disponibles | 1
para la compra y cada uno indica su respectivo precio.

La aplicacion provee mensajes nutricionales de acuerdo al |3
producto comprado.

La aplicacién debe indicar la cantidad de productos comprados y | 2
el monto total que sera rebajado en la siguiente planilla al
colaborador.

El sistema indica mediante un registro, el monto total a ser | 2

deducido hasta la fecha actual.
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Se provee un manual para usuarios externos que indica cada | 3
una de las funcionalidades que el sistema debe realizar.

Tabla 3.4 Funcionalidades para la aplicacion movil.

Aplicacion Web

Funcionalidad Prioridad
Acceso al sistema por medio del identificador 1
El sistema debe de contar con niveles de seguridad definidos | 1
bajo estandares de aplicaciones web.

El sistema debe de proveer un mantenimiento para insertar, | 1
modificar y eliminar productos, para el manejo del inventario.

El sistema debe de proveer un mantenimiento para insertar, | 1
modificar y eliminar anuncios, para el manejo de mensajes
nutricionales o publicitarios.

El sistema provee reportes al Departamento Administrativo para | 1
el manejo y control financiero de los cobros por cada
colaborador.

El sistema debe de por integrarse con la Planificacion de | 2
Recursos Empresariales (ERP) de Avantica San Carlos.

El sistema provee reportes al Departamento Administrativo para | 3
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el manejo y control financiero de los cobros para la deduccion en

la planilla por cada colaborador.

Se provee un manual para usuarios externos que indica cada | 3

una de las funcionalidades que el sistema debe realizar.

El sistema cuenta con una base de datos con la informacion de | 1

los colaboradores, productos, precios y mensajes nutricionales.

Se debe acoplar la insercion, modificado y eliminacion de la base | 1

de datos con el administrador visual de la base de datos

Tabla 3.5 Funcionalidades para la aplicacion web.

5 Solucién Implementada

5.1 Modelo de disefio

5.1.1 Arquitectura conceptual de la solucién

Basicamente el proyecto toma como partida, una solucion que solvente la gestion
de alimentos tanto de parte de los usuarios clientes como para los que

administraran la aplicacion.

Son tabletas las que seran manipuladas por los usuarios clientes, las cuales
estaran ubicadas en sitios donde los usuarios puedan tomar el alimento y realizar
la compra por medio de dichas tabletas, estas tabletas tendran el Sistema Interno
de Pedidos, la aplicacion mévil en cuestion que conectara a la base de datos
mediante Servicios Web de tipo Transferencia de Estado Representacional
(REST) vy con datos encapsulados en objetos con notacidn de javascript (JSON).

Esta tiene como secciones:

18



a) Anuncios: Aparece al inicio como una transicion de anuncios publicitarios
dedicados exclusivamente a la empresa. Ademas aparecerda al final de la
aplicacion después de realizada una compra, con un valor nutricional para
concientizar al usuario de lo que esta consumiendo.

b) Autenticacion: Una cuenta para cada uno de los colaboradores de Avantica

San Carlos, que permita registrar cuentas individuales y como parte de la
seguridad de la aplicacion.

c) Compras: La seccion principal de la aplicacion y es donde el usuario puede
realizar su pedido y actualizar su cuenta para las respectivas deducciones que

deban realizarse para los salarios.

Para el caso de los usuarios administradores, tendran a su disposicion una
aplicacion web con acceso local y de uso restrictivo, ya que contara con el
Protocolo Ligero de Acceso a Directorios con sus siglas en inglés LDAP. Dicho
protocolo funciona como un servidor de autenticacion para los colaboradores de
Avantica San Carlos y ademas posee una estructura jerarquica, ya que existen
roles para los usuarios y por lo tanto solo algunos tienen accesos a ciertas

aplicaciones o dominios.

Para este caso solo el departamento administrativo tendrd acceso a la aplicacion
web, mediante la autenticacion via LDAP. La aplicacion web tendrd como

secciones:

a) Reportes: En el caso de los reportes, es la salida de datos para toda la
informacion contenida en la base de datos, en donde se podran generar
reportes para que cada colaborador vea sus deducciones, el inventario
comprado y también el archivo para actualizar el ERP de la empresa.

b) Imagenes: En esta seccion se eligen los anuncios tanto nutricionales como
publicitarios que se muestran en la aplicacion moévil. Para ello se tiene la
posibilidad de elegir las imagenes que se veran, ademas de eliminar las
gue no se necesiten e inclusive agregar nuevas.

c) Inventario: El usuario administrador tendra la posibilidad de agregar,

eliminar o modificar productos que se disponen como pedidos. Ademas
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deben agregar mas al inventario mediante cuentas, ya que esto ayudara en

la compra y venta de productos que estén a disposicion de los usuarios.

Finalmente y como ultimo punto importante del proyecto, esta la base de
datos, que tiene como motor a MySQL y a PhpMyAdmin como su médulo gréfico,
era necesario dicho modulo grafico porque acad es donde se administrardn los
usuarios y los paradmetros de configuracion y para que el mantenimiento sea mas

eficiente.

Tablet Database
Screens: Data Container:
-Ads - Users _

- Login ’ -Shopping
- Parameters

-Shopping JSON

T
|
|

WebServices (RESTJ\ S

Web Site

Extract Information:
-Reports

-Images

- Inventory

_Abap

llustracién 1. Arquitectura del proyecto
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5.1.2 Diagrama de Clases

5.1.2.1 Aplicacién Movil

Imagen

+Bitmap image
+InactivityTime instance
+5tring data

+int idImage

+5tring typeLabel

InactivityTime

+Boolean disableFlag
+int timer
+int timeIntervals

-+void Onstart()
+OnFinish()

AnunciosActivity

+Bitmap getimage()

+int getidimage()
+void setidimage()
+string gettypeLabel()
+void settypeLabel()
+void Shrinkimage()

~String urlWebService
~GetAnunciosTask ConnectionThread

-ImageSwitcher ImgTransition
Hnt’

-arraylist<imagen> arrayBanners
+InactivityTime instance

“+void OnCreate()
“+void OnSavedInstance()

llustracién 2.Diagrama de clases para la aplicacién movil

GetAnunciosTask

~processDialog taskProcessDialog
~+httpPost getiSresult
“+WSconnection conn

+runnable TransitionExecute

+void getBanners()
+void getTimeTransition()
+void OnPreExecute()
+void doInBackground()
“+void OnPostExecution)

‘Wsconnection

+5tring urlServer
+5tring urlWebService

+5tring geturlServer()
+void seturlServer()

+void seturlWebServer()

+5tring geturlWebServiceQ

ScreenService
fiter Screenoff
+OnreceiveScreenOff() T
+intidUser
+string name
+string lastName 1
+string lastName2
+string userRol
+string data Erodicts
+Bitmap avatar it idProduct
+int getidUser() +string name
+void setidUser() +string userRol
+string getname() oy data
+void setname() ap img
+string getlastName 10 -+t quantity
+void setastName 10 Hnt durrentQuantity
+string getlastName2() +Hint price
+void setLastName20)
+int getidProduct(
“#sting geltRoll) +void setidPrduct()
+void setusrRol( ey ceiane0
‘yodsetDaia)) +void setname()
S — +Bitmap getavatar() ibig peEAGoo0
LoginActivity +void Shrinkmage() et
+String urlWebService +void setusrRol()
+GetUserTask ConnectionThread +void setDataQ
+user Userlogged +Bitmap getimg()
sint inactvityTimer - +void Shrinkimage()
+HInactivityTime instance — +int 0
ShopActivity ++void setQuantity()
+void OnCreate() +int getprice()
+void OnSavedInstance() +5tring urlWebService +void setprice()
+void OnUserInteraction() #GetroductTask Comectoniread St e ni Ut
rodu :
i +void setCurrentQuantity(
+int currentPurchase
+int totalPurchase
GetUserTask iHilpPost |
: +void OnCreate()
cesion BelbrocEsDas +void OnSavedinstance() eettDiuc sl ask
+htu=mnt t“\';‘l?"‘"m +void OnUserInteraction() +WSconnection conn
oSt getivre: +void filDatabaseInformation) +processDialog taskProcessDialog()
“+void OnPreExecute() +void createCarousel +httpPost getWSresult
+void dolnBackground( jEYOK PULLR0 R pea——
+void OnPostExecution) greoki =40 ‘o dolnBackground
+void getlserLogged() +void OnPostExecution(
+void getProducts()
+getTotalPurchase()
httpost
+5tring Result
+JsonArray getServerData() WebServices
+void postExeaute
+JsonArray parseToJsonArray() eetProducts0
[————__| +getTotalPurchase()
+getUser()
+getAnuncions()
+getTimeTransition)
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5.1.2.2 Aplicacién Web

Inventory_model

tinsertBillsQ
+nsertProducts()
+deleteProductsQ
+updatePrice()
+updateMarketPrice()
+updateAmountCaloriesQ
+updateImage()
+getProducts()
+getCategories()

Inventory_controller

Inventory_View

Header_view

Ads_model

+nsertAd()
+deletead)
+updateImageState()
+getCategoriesQ
+getimages()

+addgill-btnQ
+addsillsQ +addProduct-btnQ
+addProductsQ +deleteProduct-btnQ)
+editProductsQ I +editProduct-btn(
+deleteProducts() +Onload()
+checkLogin
+Logout()

Ads_controller Ads_View
+addAdQ +addAd-btnQ
+deleteAd) +deleteAd-bnQ)
+ChangeAttributeAd() +ChangeVisibleQ
+checkLogin() +LoadGallery(Q
+Logout()

Reports_model

Reports_controller

+getUsers()
+getInventory()
+getUserBilQ)

+CreatePDFQ
+CreateCRV()

llustracién 3. Diagrama de clases para la aplicacién web

Reports_View

+UserBilPDFQ
+InventoryBilPDF()

5.1.3 Interfaces de Usuario

Login_controller

+ExecuteloginQ

Login_View Login_model
+Login-btn() +getiserLogged()
+5aveloginSession()

/

Navigation_view

llustracién 4. Aplicacion mévil, anuncios




Welcome to
Internal Ordering System

‘[ ogin

llustracién 5. Aplicacion maévil, autenticacion

v
® ] Shop  swacks  DRinks FRUITS

Total Purchase since 2013-04-20:

Erick Rodriguez Salas

Current Purchase

llustracién 6. Aplicacién mévil, compras
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test-erodriguez-as

llustracién 7. Aplicacion web, autenticacion

“Mnamenc saludables, cuerpos saludables”

B ;
AMNETS o por teléfono a su madre,

familiares o amigos, si los tiene lejos.
Un estudio de la Facultad de
Medicina de Harvard hallé que el
91% de las personas que nho
mantenian cercania afectiva con sus
seres queridos, particularmente con

la madre desarrollaban alta presion,
alcoholismo o enfermedades
cardiacas en edad temprana.
e mmntitam o~ 4 Co J I
iCamino a la Salud!
A continuacion les comentamos de la feria de Salud, que tiene la

llustracién 8. Aplicacion web, galeria de imagenes

Login: test-erodriguez-as
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Configure Ads ks Manage Inventory

Products

Add new fruit

e o 2 cers e
Cookie 350 150.50 284 50 o =3 x
Tetrabrik 325 100.00 166 30 L AE x
Ccan 400 120.00 42 80 g @ x
Banana 100 50.00 85 50 o = x
Water Melon 200 120.00 42 40 o = x
Guava 300 200.00 21 40 o = x
melocoton 200 100.00 101 50 [ @ x
pipa 400 250.00 400 20 o = x
Icecream 300 200.00 15 50  AE x
Redbull 1000 750.50 15 15 [ @ x

Bill Transaction

‘ v Banana

x Pick quantity you added to the inventory

» Guava

llustracién 9. Aplicacién web, inventario
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5.1.4 Modelo de Base de datos

G coanzce inventories_products IR cmmmnecnimssatories

aQ Sp S __—4% idInventory : int(11)
s ® idInventory : int{11) - ] crestionDate : date
almage 2 idProduct : int{11) ¥ ks R R GRT TR
O ace s o alance : decimal(15,2)
7 image : # amount : int(11) = —

[z} description : varchar({15)

# Izbelimage : int{11) i 40 osmanace products

# IsbelState : int{11) ﬂQ f':""=‘";=="b'"s @ idProduct : int{11)

- 8 idgil : int(11) &l name : varchar{20)

30 czmanzoelabels A # idUser : int(11) # unitPrice : int(11) '

@ idLabel : int{11) 0] creationDate : date # '-dCetag;rw haiin)

g ; s egory : int{11)

iE typeLabel : varchar(15) # balance : int(11) # amount : int{11)

£ nameLabel : varchar({15) # smountCalories : int{11)

{ @ image : blob
nz0= configurations ZIQ SDA0S0RMSEIS # stateProduct : int{11)

# imageTimer : int(11) 4% idUser : int(11) # marketPrice : decimal(7,2)
[] dat=StartCount : date & psvid : varchar(4) :

El name : varchar{20)
idCard : varchar{10)
lzstName1 : varchar{20)
lzstName2 : varchar{20)

[} emailAddress : varchar{30)
# userRol : int{11)

@ avatar : blob

2 Identffication : varchar{11)

@0 0

[ =o= bills_products
~4 @ idEill : int{11)
2 idProduct : int{11)
# amount : int{11)

llustracién 10. Modelo de base de datos

6 Conclusiones y comentarios:

El proyecto logra concluir con éxito, se lograron entregar los entregables para que
sean analizados por parte del departamento de aseguramiento de la calidad en
donde ellos deciden que prosigue con la aplicacion.

Durante la primera etapa se trabajo en el desarrollo mévil de la aplicacion, que era
uno de los objetivos mas importantes y su funcionalidad debia cumplir con las
necesidades mostrada por la empresa. Paralelamente se trabaja con el disefio e
implementacion de la base de datos para que los datos reales fueran
almacenados satisfactoriamente, pero para almacenarlos se realizan los servicios

web necesarios para conectar ambos ambientes.
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Todo lo comentado anteriormente se desarrolla para el momento de entrega del
primer informe. Con esa finalizacion se procede a una fase de pruebas para la
aplicacion por parte del grupo de trabajo y se trabajo posteriormente en la

retroalimentacion de dichas pruebas.

Una vez finalizado este proceso se procedio a trabajar en la gestion de usuarios
en donde basicamente era de investigacion con la herramienta grafica de
PhpMyAdmin.

La ultima fase del proyecto en donde se trabaja durante la realizacion del segundo
informe se desarrolla la aplicacion donde también era importante ya que esta
seccion facilita la labor para el departamento de finanzas. Posteriormente se

realizan pruebas y la retroalimentacion respectiva.

Finalizados los dos entregables se realiz6 un manual de usuario para ambas
aplicaciones y ademas se detall6 y finalizé el documento sobre la viabilidad de la
autenticacion por tarjeta que fue un trabajo que se realizd durante el desarrollo de

la aplicacion movil.

Ademas se realiza otro documento que ofrece propuestas para la compra de las

tabletas que ejecutaran la aplicacion movil.

6.1 Entregables

Los productos entregables finalmente fueron:

a) La aplicacion web.
b) La aplicacién movil.
c) Estudio de viabilidad para la autenticacion por tableta.

d) Propuestas para la compra de las tabletas.

27



Actualmente los entregables principales son funcionales pero pueden existir
mejoras a nivel de disefio de interfaz, desde la creacion de un logo hasta la

estructuracion de la pagina web.

Desde un inicio se pensaba hacer la autenticacion movil de dos maneras,
digitando una contrasefia y pasando una tarjeta para autentificar, finalmente para
la segunda solo hay un estudio de viabilidad y desde ahi se debe partir para
implementar esa opcion.
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