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CONTEXTO

SITUACION ACTUAL

Costa Rica envia el primer satélite al espacio, utilizando tecnologia sencilla e innovadora. Se
necesita motivar a los jovenes del pais a seguir este ejemplo para volvernos un pais con mas viajes
al espacio y marcar el planeta en el campo espacial. Un sitio web donde se den a conocer los
pasos y la tecnologia empleada en el Proyecto Irazu.

NECESIDAD

Un sitio web especializado para explicar el Proyecto Irazu, el equipo involucrado en su desarrollo,

los componentes vy la tecnologia espacial con el fin de impactar y educar a los jévenes del pais en
materia espacial.

PROBLEMA

No existen una herramienta que presente al Proyecto Irazu, su proyecto, mision, sistemas, alcance
0 equipo de desarollo; en el pais.

OBJETIVO GENERAL OBJETIVOS ESPECIFICOS

Disefar la arquitectura e interfaz Proponer la arquitectura de informacion para el disefio de la pagina web del P
grafica de la pagina web del

Proyecto Irazu, que lanzard el Validar la arquitectura por medio de analisis de usabilidad para la comprension de
primer satélite de Costa Rica. contenidos por parte de los usuarios.

Exponer el disefio de la pagina web, por medio de una maqgueta funcional valida



TECNOLOGICO & CIENCIA FICCION

ESTADO DEL ARTE

En la actualidad muchos sitios
web presentan la informacion de
una manera que logre ser
entendible para el publico meta,
haciendo uso de elementos que
permiten una mejor experiencia
e interaccion para los usuarios.

menu siempre visible

seccién de Noticias/Eventos

slider de navegacion

POp ups

O®0O W

TIPOGRAFIA

La seleccidn de tipografias es estilo palo seco (sans serif), se elije este tipo debido a
las formas simples que facilitan la legibilidad en espacios digitales que generalmente
poseen una resolucion de 100 dpi. Ademas se considera que refuerza el Look & Feel
propuesto para el sitio web.

Se elige una tipografias de tipo “web safe”; la familia Saira aplicada en distintos
casos segun la necesidad del usuario (titulos, texto en general, detalles, etc).

Saira
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

CROMATICA

Propuesta de paleta de colores neutros para
la composicion de la interfaz.

La seleccion de colores tiene como
proposito brindar acento a

los elementos mas importantes de Ia
composicion, siempre respetando y
manteniendo la armonia que presentan con
respecto al background (negro).




RESULTADOS

©00
EIESEIi=]

menu dindmico
siempre visible

imagenes activas en
tiempo real

TIEMPO_EN_OREITA NOTICIAS_RECIENTES

1435

3ONO NEUTRO

noticias recientes
ordenadas
cronologicamente

sliders de
navegacion



RESULTADOS

NUESTRA HISTORIA

seccion
seleccionada se
acentua para
evidenciar al usuario
su ubicacion en el
sitio

columnas de texto
con la informacién ©
mas general del

sitio

se utilizan
fotografias para
reforzar el
contenido de las
secciones




RESULTADOS

) (O] (=)

mascaras de
opacidad para dar
relevancia a la
seccion en el menu
que se desea
navegar

SISTEMAS




RESULTADOS

(+x] (D) (=)

secciones divididas
en columnas, con
refuerzo de
imagenes alusivas

SISTEMA SATELITE SISTEMA DEDROMETROS SISTEMA DEC

mascaras de
opacidad para dar
relevancia la
seccion que el
usuario esta
seleccionando




RESULTADOS

(41>]) (D) (=]

bread crumbs para

ayudaren la
division de nave%amon del
componentes por usuario
secciones

video explicativo de
cada componente

el componente -0
especifico.

seleccionado se
resalta con
tipografia Bold,
recorte rectangular
y uso del color




RESULTADOS

imagén alusiva a la
O

noticia.

redirige a la pagina
donde se publico la
notica respectiva:
Hoy enel TEC o
ACAE

navegacion en las
noticias de
Proyecto Irazu

(+x] (D) (=)

_RECIENTES

S — _ interaccion del
Lea \OY EN EL TEC CLeio { O :
usuario con las
redes sociales de
= 1 _ : jovenes, puede

compartir o dar "Me
Gusta“a cada
noticia




RESULTADOS

scroll local o

video ilustrativo de
la informacion, para
reforzar el
aprendizaje del
tema expuesto
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INTRODUCCION

Este documento contiene informacion de la
investigacion y analisis desarrollados como
parte del proyecto de la arquitectura e
interfaz grafica de la pagina web del
Proyecto IrazU, que lanzara el primer satélite
de Costa Rica, en materia de usabilidad y Ia

interaccion de los usuarios con esta.



PROBLEMA DE
INVESTIGACION

Planteamiento

Se busca disenar la pagina web para dar a conocer los
detalles y caracteristicas del Proyecto Irazu, que es el
primer satélite de Centroamérica hecho en Costa Rica.

Formulacion

¢ Como disefar la arquitectura e interfaz grafica de la
pagina web del Proyecto Irazu?

JUSTIFICACION
DEL PROBLEMA

El Proyecto Irazu abarcara dos grandes necesidades
de Costa Rica: Por un lado, permitira desarrollar las
capacidades en profesionales y estudiantes
costarricenses para llevar a cabo proyectos de
tecnologia espacial; y por otro, su mision cientifica
responde a la meta pais de alcanzar la carbono
neutralidad, ya que servira como plataforma para
obtener datos de variables ambientales, crecimiento
forestal y secuestro de carbono en los bosques del
pais.

Adicionalmente posicionara a Costa Rica ante el
mundo como uno de los paises que se suman al grupo
de naciones que ya poseen sus propios programas de
investigacion y desarrollo de tecnologia espacial.

La pagina web pretende satisfacer a los usuarios en
aspectos como:

Informacion: Se informe a la poblacion tanto
costarricense como global sobre el Proyecto Irazy, sus
principales caracteristicas, avances, colaboradores,
especificaciones del proyecto. Un avance tan

significativo para el pais se debe dar a conocer, para




lograr alcanzar la inspiracion en el desarrollo de
futuras misiones espaciales en el pais.

Conocimiento: Un avance tan significativo para el pais
se debe dar a conocer, para lograr alcanzar la
inspiracion en el desarrollo de futuras misiones
espaciales en el pais.

OBJETIVOS ,
GENERAL & ESPECIFICOS

Objetivo General

Disefar la arquitectura e interfaz grafica de la pagina
web del Proyecto Irazd, que lanzara el primer satélite
de Costa Rica.

Objetivos Especificos

O Proponer la arquitectura de informacion para el
disefio de la pagina web del proyecto Irazu.

© Validar la arquitectura por medio de analisis de
usabilidad para la comprension de contenidos por
parte de los usuarios.

O Exponer el disefio de la pagina web, por medio de
una magqueta funcional valida




ALCANCES &
LIMITACIONES

Alcances

O Arquitectura de la informacion

O Disefio de la interfaz gréfica

O Implementacion de maqueta que permita la
interaccion para ser validada por los usuarios
potenciales, evaluando la usabilidad y la carga

cognitiva

O Informe y documentacion del proceso de disefio

Limitaciones

O Presentacion de pagina web funcional

O La aplicacion se enfoca en el idioma espafiol,
no se contempla el idioma inglés




MARCO TEORICO

El Proyecto Irazu es el proyecto mas
ambicioso de ACAEy el TEC en la
actualidad, ya que sera la primera mision de
tecnologia espacial de Costa Rica que
llegara al espacio.

El proyecto consiste en el disefio,
construccion y puesta en orbita en el 2017
del primer satélite de Centroamérica hecho
en Costa Rica, el cual permitira crear una
plataforma para aplicar tecnologia espacial
al monitoreo de cambio climatico en los
bosques tropicales del pais.

Tiene 3 componentes principales: espacial
que es el satélite en si; una estacion
remota ubicada al norte de Costa Rica, que
es el bosque donde se recogeran los datos
de crecimiento forestal y captura de
carbono; y una estacion en tierra que estara



ubicada en el TEC, y que es el centro de operaciones
donde se recibira la informacion para ser analizada y
procesada por los cientificos e investigadores.

El satélite esta disefiado bajo el estandar CubeSat,
satélites pequefnos con forma de cubo. Cada cubo o
modulo se conoce como una unidad, mide 10
centimetros de lado y pesa aproximadamente 1
kilogramo.

El estandar cubesat se usa actualmente en casi todos
los paises del mundo que tienen programas propios de
desarrollo de tecnologia e investigacion espacial,
porgue permiten tener acceso a bajo costo al espacio
con fines cientificos, de innovacion y desarrollo
tecnoldgico, y educacion y generacion de capacidades.

El proyecto conjuga los esfuerzos de la academia, la
industria local y la sociedad civil.

Irazu fue declarado de interés publico por el Gobierno
de Costa Rica en el 2014.

Sumado al equipo desarrollador integrado por ACAE y
el TEC, esta conformado por un grupo de estudiantes,
profesores e investigadores costarricenses, de
diversas disciplinas como ingenierias, ciencias,
Relaciones Publicas, y negocios, entre otras.

Adicionalmente el proyecto cuenta con un panel de
expertos como equipo asesor y evaluador, conformado
por profesionales de instituciones como NASA, Ad
Astra Rocket Company, la Universidad de TU Delft
(Holanda), el Instituto Tecnolégico de Kyushu (Japén) y
la Universidad de Surrey (Reino Unido).

Todo el proyecto se ha desarrollado utilizando el ciclo
de proyectos de la NASA como guia.




MARCO
METODOLOGICO

En esta seccion se menciona y explica
brevemente el proceso de investigacion y
desarrollo del proyecto. Se dan a conocer
las técnicas utilizadas y las validaciones
correspondientes, para luego mostrar los
resultados obtenidos con estas etapas.

Los pasos necesarios para el desarrollo de
la aplicacion son: Inventario de

contenidos, analisis de supuestos y
requerimientos, analisis de referenciales,
personas y requerimientos, trafico,
arquitectura alfa, card sorting, navigation
paths,

wireframes, paper prototyping, arquitectura
beta, look and feel, maqueta funcional y
pruebas heuristicas.



Se utiliza la metodologia planteada en el libro escrito
por el PhD. Franklin Hernandez-Castro, Usability Cook
Book. Donde se describen una serie de pasos que
facilitan el proceso para el resultado final de la
usabilidad del proyecto.

Inventario de Contenidos
Se realiza un analisis paginas webs ya existentes, se
pretende alcanzar los contenidos de la herramienta.

Analisis de Supuestos y Requerimientos

Se enlistan las necesidades iniciales, considerando las
entrevistas de los interesados en el desarrollo del
proyecto y algunos usuarios, para obtener las
conclusiones de esta seccion y un diagrama de
arquitectura.

Analisis de Referenciales

Se estudia el entorno existente, que son herramientas,
de las cuales se obtienen caracteristicas y minimos
comunes con respecto a patrones de disefio que se
utilizan, como lo son la forma de navegacion,
distribucion de la informacion y las tendencias.

Analisis de Personas y Necesidades

Se realiza una busqueda de los posibles usuarios de la
aplicacion, con dicha busqueda se crean las
“personas’’, obteniendo los requerimientos de estos
usuarios, identificar sus necesidades y la frecuencia
con gue se realizas estas, y finalmente encontrar la
soluciéon mas eficiente para cada una de ellas.

Trafico
Es la relacion porcentual necesidad/persona, con dicha
técnica se calcula la frecuencia que tiene esa relacion.




Validacion (Cart Sorting)

Se prueba la usabilidad y navegacion de la aplicacion,
por medio de la prueba “"Card Sorting, donde se define
la arquitectura, las secciones de mayor importancia y la
nomenclatura adecuada. Se aplica a la nueva
arquitectura concluida del Card Sorting los
navegation-path & storyboards, con el fin de disminuir
la cantidad de pasos para navegar en la herramienta.
Esta prueba es altamente importante debido a que
segun Kalbach, J. (2007): “La navegacion proporciona
la narrativa del sitio. Es la historia que la gente sigue
para obtener la informacion que desea’”

Wireframes

Los wireframes prueban los patrones de disefio y la
jerarquia de la herramienta sin involucrar el estilo
grafico.

Paper Prototyping

Se definen tareas para el usuario, y se implementan en
la maqueta de papel para probar la interface, se deben
anotar los problemas en cuanto a navegacion,
agrquitecturay jerarquia.

Look & Feel

Se realiza un "Look & Feel”, donde se contempla un
analisis de estilo grafico, tipografia, cromatica e
iconografia; una vez definido, se plantea la propuesta
final con la que se comienza a trabajar para la
implementacion.

Mockup

Se visualiza en el dispositivo final la propuesta
desarrollada. Con esta maqueta se realizan las pruebas
heuristicas, poniendo a prueba la navegacion, el Look &
Feely la jerarquia.




CRONOGRAMA

En esta seccion se mencionan cada una de
las etapas realizadas en el proyecto, con el
orden respectivo, el numero de semana de
inicio y el numero de semana de
finalizacion. Tomando en cuenta que el
proyecto es semestral y consta de diecisiete
semanas, siendo esta Ultima la
presentacion final.



Semanas
Etapa

10

11

12

13

14

15

16

17

Analisis de supuestos
y requerimientos

Andlisis de Referenciales

Personas .
y requerimientos

Trafico

Arquitectura Alfa

Cardsorting

Navigation Paths

Wireframes

Paper prototyping

Arquitectura beta

Look and feel

Magqueta funcional

Pruebas heuristicas




DESARROLLO DE
LA INVESTIGACION

En esta seccion se desarrolla cada uno de
los puntos que se definieron previamente en
el capitulo del Marco Metodoldgico.




desarrollo de la investigacion
5.' INVENTARIO DE CONTENIDOS



desarrollo de la investigacion

INVENTARIO DE CONTENIDOS

--- Proyecto Irazu

Pantalla Principal ——_____________------T-.Satélite ---------------------------- --- Componentes
+-- Ubicacién Actual

---Estacion Remota ------------------~--- Dendrémetros

.. Estacion de
Comunicacion

= Resultados [Py —— Crecimiento de la biomasa forestal

=1 Noticias

=1 Contacto




desarrollo de la investigacion
5 . 2 ANALISIS DE REFERENCIALES



desarrollo de la investigacion

ANALISIS DE REFERENCIALES

Ventajas

Brinda la posibilidad de

regresar al inicio colocando
Logo dela Mend Prinicipal rBéupsiggdor g a ,
empresa esta opcion en el Menu

Principal

Utilizacion de imagenes en la
pagina principal alusivas al
proyecto

Desventajas
El Buscador Rapido limita la
navegacion en la pagina

PABLO Diagramacién

AFILIESE e
BLOGE | UNA

Enlaces directos Imagenes _
espacio (cambian

a redes sociales alusivas al
automaticamente

despues de un
lapso de tiempo)




Cambiar
Logo de la Menu Prinicipal idi
empresa dioma

Secundario eceafioL BB encUsH

&QUIEL DMDS? SERVICIOS RESPONSABILIDAD $OCIAL VISITAS SALA DEMEDIOS TIENDA CONTACTO

Lider en Tecnolpgil’as
de Vuelo Espacia

Imagenes alusivas al
espacio (el usuario lo
maneja, sin embargo
texto cambia de
acuerdo a cada foto
automaticamente)

PROPULSIGN ESPACIAL ENERGIA RENOVABLE GALER[A DE VIDEDS

QUIENES SOMOS

HISTORIA Menu Terciario
EQUIPO
JUNTA DIRECTIVA

MENSAJE DEL PRESIDENTE

INVERSIONISTAS

¢Quiénes somos?
Ad Astra Rocket Company (AARC) es una compaiiia de ingenieria aeroespacial dedicada al desarrollo de tecnologias de

propulsién avanzadas basadas en plasma. La compafifa estd desarrollando el Motor de Magnetoplasma de Impulso
Especifico Variable (VASIMR, por sus siglas en inglés) y sus tecnologias asociadas.

Menu Secundario

una solucin i
de nicho en todo el

A través de una de sus filiales en Costa Rica, AARC también estd d
"llave en mano" de sistemas de energia ble distribuida, rell para muchas
mundo. Uno de ellos consiste en el ciclo de la energia del hidrd duccién, al iento y uso).

La compafiia esta ubicada 3 millas al oeste del centro espacial Johnson de la NASA, aproximadamente 25 millas al sur
de la ciudad de Houston., Texas. AARC se establecid el 14 de enero, 2005 y fue oficialmente organizada el 15 de julio de
2005.

El Dr. Franklin Chang Diaz se d fia como CEQ y presidente de la fifa. EI Dr. Chang Diaz inventd el concepto
VASIMR® y ha estado trabajando en su desarrollo desde 1979. Inici6 en el Laboratorio Charles Stark Draper en
Cambridge, Massachusetts , luego en el centro de fusion de plasma del MIT. Reubicd el proyecto en el centro espacial
Johnson , en 1994

SEenGLSH

Cambio idioma English

Ventajas

Cambiar el idioma, permite a
cualquier usuario visualizar la
pagina

Utilizacion de un Menu
Terciario para agrupar aun
mas la informacion
Desventajas

Hay demasiados "Menus”™

Diagramacion




DaVinci CubeSat Home  Mission  Satelite Overview  Participate  Crew  Sponsors  Contact c 2logio

Menu Principal

Ventajas

. R Utilizar informacion

A ('_Meet our'M , : Lrpgygeecrt]gsy %%?1 newrﬁgcrg: gel complgmentaria en la pagina
" distintos temas (el usuario de inicio para llamar la

lo maneja) ion del i
C . . ) atencion ael usuario
Launch Date Our Mission Get Involved
Our expected launch date will be in early 2018. We are Our mission s to inspire and unite individualg@egoss the We are excited to involve you in our project at many
launching from the Mahia Peninsula, which is on the east  world to pursue careers in STEM fields, and m’mmum, M J J 4
coast of New Zealand's North Island. We are working methods of space propulsion. It is our mission to share or a satellite enthusiast we will have many ways for you i i Te a n eJ o d e | a S I m a g e n eS d e
hard towards this deadline, and we are excited tolaunch  our experiences and research with you. We look forward  to be involved in this project. We look forward to Casillas con informacion

king withA

with 19 other institutions in 2018. to partnering with you. embarking on this journey with you. re | eva n‘te a resums |d a h d el
proyecto

Desventajas
Repeticion innecesaria del
Da Vinci CubeSat Home Mission Satellite Overview Participate Crew Sponsors Contact #JLog in h M en L] P rl n Ci pa | h

Diagramacion

- —Satefite-Overview g
Project DaVinci's satellite Menu Principal se repite 'y _
Project DaVinci's mission is to light up minds around the world using a se convierte mas abaJO en

satelite that anyone can use. The satellite will be a 3U, or three unit, un "MenU Secundario”
sateliite that is 4"x4"x12". This satellite will have the standard capability
to communicate with a ground station and any receiver kits tuned to
receive the correct frequency. The satellite will also be blazing the trail
for internet in space with the first satellite to satellite internet
communication using GlobalStar. Project DaVinci's satellite will have the
added capability to take pictures and send them back to the ground
station where the team will upload them to this website for public use.
Read More...




~
elfi Space

Frecuencia de Tiempo, en
Operacion y en orbita

QBS0DPAC  (@Home Satellites - Groundstations ~  Upload interface ~ Profile +  About QB50

Ent

Night overlay

List of satellites

Visualizar satelite a tiempo
real en mapa

SUsat
UNSW-ECO
-INSPIRE Il
ZA-AeroSAT

! 'r'\'\;

Draw orbits

List of ground ",
stations }p*%
ON4VKI
ON4EYA
YC3BVG
RIBRAS_IFF

Length orbits

1

Draw footprints

Use Ctrl to select

Ventajas

Utilizar cronometro para
mostrar el tiempo que tiene el
satelite en funcionamiento y
en orbita

Visualizar el satélite en el lugar

exacto a tiempo real, involucra
al usuario en el proyecto

Diagramacion




Da Vinci CubeSat | Home  Mission  Satellite Overview

9 Launch Date

~f Our Mission

Our expected launch date will be in late 2017. We Our mission is to inspire and unite individuals

Participate ~ Crew  Sponsors ~ Contact #JLog in

@ Get Involved

We are excited to involve you in our project at

are launching from the Mahia Peninsula, which is across the world to pursue careers in STEM fields, many different levels. Whether you are a school,
on the east coast of New Zealand's North Island. and find new methods of space propulsion. It is an individual, or a satellite enthusiast we will have
'We are working hard towards this deadline, and our mission to share our experiences and many ways for you to be involved in this project.

we are excited to launch with 19 other institutions  research with you. We look forward to partnering  We look forward to embarking on this journey with

Da Vinci CubeSat Home Mission Satellite Overview

Participate

Opcion de Unirse al Equipo
del Proyecto

T TOTISDT e Do

Project DaVinci is inviting YOU to partner with the team. Here's how you can join...

b

N

@

As a SCHOOL

1.

Register with the Website: You will need to complete the registration with Project
DaVinci's website as an "Educational Institution”. This will ensure that we have a
record of your participation so you don't miss out on any of the fun!

Order the Receiver Kit: Do you want to connect with our satellite as it travels
overhead? All you need to do it order a simple Radio Receiver Dongle. This is a
simple dongle that plugs directly into your computer for ease of use. You may need a
separate antannae based on your location, and we will contact you directty if this is
necessary to receive a signal.

Download and Complete Curriculum: As a team, Project DaVinci has designed a
specific curriculum that can be used for a range of age levels. These are hands on
activities that will help you inspire students to be the next generation of inventors and
explorers. Check out an example HERE where students can make comets!

Enter the Space Propulsion Challenge: Do you have an idea for a new way to
power through space? Enter our Space Propulsion Contest for a chance to be
selected to work with NASA!

Opciones para participar
en todo el proceso del
lanzamiento del proyecto

Ventajas

Involucra al usuario en el
proyecto de la pagina, por lo
que aumenta el interés del
mismo

Diagramacion




Ventajas

Wild Galapagos, Wild Galapagos

Mostrar las piezas de cada
producto por medio de
imagenes reales

Presentacion de submenu

Menu Principal
permanente

Antartida: El Continente
Blanco Megaestructuras Nazis

13 EP

Presentacion de temas
utilizando imagenes
grandes y llamativas
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5 . 3 TABLA DE MINIMOS COMUNES



desarrollo de la investigacion

TABLA DE MINIMOS COMUNES

Logo del Proyecto en la
parte superior izquierdo

Regreso a la pagina del
proyecto ® ® ® ® ®

Utilizacion de Menu Principal
permanente ® ® ® ® ® ®

Utilizacion de Menu
Secundario o o ®

Utilizacion de ingreso para ®
usuario personalizado

Utilizacion de imagenes o o o Py
alusivas permanentes

Manejo del usuario en las
imagenes de la Pantalla P, ® ® ® ®

Enlaces directos a redes o PY
sociales

Compartir contenido por
redes sociales ® ®

Opcion cambio de idioma ®




Buscador rapido @ o

Utilizacion de Crondmetro [ )
del Satelite

Utilizacion de datos curiosos
Seccion dedicada a equipo PS
involucrado

Visualizacion de satelite en
tiempo real ®

Opcion para donacion al Py
equipo

Utilizacion de término )
Mision™ para conocer del
Proyecto

Seccion Noticias PY PY

Seccion de Resultados

Visualizacion de productos
por imagenes ® ® ® ® ®
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ANALISIS DE PERSONAS

DEPENDENCIA USUARIOS

— @ Equipo (onnmmeennnns Medio Ambiente

PROYECTO . © sistemas ----------- Estudiantes  -----------
IRAZU ; :

— @ Resultados - e Tecnologia

B e Noticias

o o Contacto




USUARIOS REPRESENTACION DE USUARIOS SEGUN COLEGIOS DE COSTA RICA

colegios
cientificos
2 O% 2 2% En este grafico se
HSUAMOS usuarios muestra el porcentaje de

usuarios segun los

colegios (publicos,
privados, cientificos, etc)
del pais que utilizaran el

; sitio web Proyecto Irazu.
. a a % usuarios

usuarios

En este grafico se muestra
el porcentaje de colegios
que hay en el pais

Se concluye que la mayoria de usuarios del sitio web seran de Colegios Cientificos, seguido por
Colegios Privados y Colegios Experimentales o Bilingues. Los Colegios Publicos tienen un porcentaje

(CokgasTerioos peque:ﬁo, sin embalrgo considerando que estos f:olegios representan e] mayor porcentaje con
estudiantes del pais, su suma en el total de posibles usuarios es considerable




MOTIVACIONES NECESIDADES

Desea conocer sobre satélites, Conocer las partes que conforman un
especificamente sobre la tecnologia satelite
CubeSat como armar su estructura Conocer como es la comunicacion entre el
. . satelite y el centro de comunicacion
visualizar sus principales
componentes y su funcionamiento. Visualizacion de componentes del satelite
ESCENARIO
Mauricio desde pequefio ha estado interesado en el espacio, tener el mas grande
MAURICIO ROJAS 14 afios conocimiento es su suefo, por lo tanto ha puesto su atencion es los satélites que son los
Estudiante amante de la encargados de recolectar importantes datos. Al escuchar sobre tecnologias sencillas e

electronica . . o
innovadoras de satélites Mauricio quiere saber todo sobre estos.

MOTIVACIONES NECESIDADES

Desea ayudar al medio ambiente, Resultados de cantidad de CO2 en el pais.

conocer el creciemiento de los Cuénto crecen los arboles en un lapso

arboles de Costa Rica y su emision de tiempo

de COZ en el planeta. Relacion entre crecimiento de arboles y

emision de CO2

ESCENARIO

Camila suefa con ser una Ingeniera Forestal, conocer todo acerca del ambiente es su
CAMILA SALAZAR 16 afios obsesion. Los arboles principalmente se han convertido en su tema de estudio en la clase de
Estudiante defensora del Biologia, quiere saber cuanto crecen, cuanto CO2 liberan al medio ambiente y su relacién entre

medio ambiente ambos datos.
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5 . 5 ANALISIS DE NECESIDADES



USUARIOS

Estudiante
con énfasis en
ciencias
electronicas

ﬁ Estudiante
con énfasis en

ciencias del medio
ambiente

LISTA DE NECESIDADES

Conocer los distintos sistemas que conforman el Proyecto Irazu
Conocer que es el Proyecto Satélite y cuales son sus objetivos
Conocer los participantes del Proyecto Irazu

Conocer cuanto tiempo tiene el Satélite en orbita

Conocer detalladamente las partes que forman el sistema del Satélite

Conocer la posicion exacta del Satélite con respecto a la Tierra en cada
momento

Conocer cuanto es la emision de CO2 en el pais y como se obtiene
Conocer los datos del crecimiento de los arboles

Conocer el sistema de recoleccion de datos de la emision de C02 y el
crecimiento de los arboles, sus partes y funcionamiento

Visualizar la relacion entre el crecimiento de los arboles y la emision de CO2
en Costa Rica

Conocer el impacto de los datos recolectados en Costa Rica (como se ve
afectado el pais segun los datos)

Conocer cuales son las partes que estan involucradas en la comunicacion de
datos del satélite y La Tierra (TEC)

Visualizar las noticias relacionadas a este Proyecto, segun distintos medios
de comunicacion

Reaccionar a las noticias en distintas redes sociales (compartir, darle Like,
etc)
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NECESIDADES VS USUARIOS

Conocer los distintos sistemas que conforman el Proyecto Irazu o o
Conocer que es el Proyecto Satélite y cuales son sus objetivos o ()
Conocer los participantes del Proyecto Irazu o o
Conocer cuanto tiempo tiene el Satélite en orbita o

Conocer detalladamente las partes que forman el sistema del Satélite o

Conocer la posicion exacta del Satélite con respecto a la Tierra en cada momento o

Conocer cuanto es la emision de CO2 en el pais y como se obtiene (]
Conocer los datos del crecimiento de los arboles ()
Conocer el sistema de recoleccion de datos de la emision de C02 y el crecimiento de los ®
arboles, sus partes y funcionamiento

Visualizar la relacion entre el crecimiento de los arboles y la emision de CO2 en Costa Rica o
Conocer el impacto de los datos recolectados en Costa Rica (como se ve afectado el pais ®
segun los datos)

Conocer cuales son las partes que estan involucradas en la comunicacion de datos del

satélitey La Tierra (TEC) ®

Visualizar las noticias relacionadas a este Proyecto, segun distintos medios de comunicacio ®

Reaccionar a las noticias en distintas redes sociales (compartir, darle Like, etc)
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TRAFICO DE USUARIOS

©)
)

PERFIL DEL
USUARIO

MAURICIO
ROJAS

Estudiante
amante d_e la
electronica

CAMILA
SALAZAR

Estudiante
defensora del
medio ambiente

w

LO MAS
IMPORTANTE

Sistemas del Proyecto
Irazu

Partes del sistema Satélite

Partes del sistema de
Comunicacion

Posicion del Satélite actual
Tiempo en orbita del Satélite

Sistemas del Proyecto
Irazu

Partes del sistema
Dendrometro

Relacion del crecimiento de
los arboles y emision de CO2

Cantidad de CO2 en el pais
Crecimiento de los arboles

—

ASPECTOS
DESCARTABLES

Noticias del Proyecto
Reaccionar a las noticias

Reaccionar a las noticias

op

ASPECTOS QUE
AGREGARIAN

Como armar el Satélite
Conocer como se envia
el Satélite al espacio

Conocer la tecnologia
CubeSat

Cuanto falta para llegar
a Meta Carbono Neutral

Cuanto falta para llegar
a Meta Carbono Neutral

24%
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TRAFICO DE USUARIOS

i} las necesidades mas importantes segun usuarios

Estudiante de
Tecnologia

Estudiante del
Medio Ambiente

@ 0 HOo® O

Satélite
Dendrometros
Comunicacion

co2
Crecimiento arboles

Proyecto Irazu
Objetivos

Equipo Desarrollador
Equipo Asesor
Patrocinadores

Noticias

Contacto
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TRAFICO DE USUARIOS

MAPA 2 BY2

Se realiza un mapa “2 by 27,
con el objetivo de consolidar
el trafico que supone cada
usuario al utilizar el sitio web.
Se muestra qué tan frecuente

se da la interaccion con estudiante
tecnologico

complejo
N

respecto a cada usuario asi
como la complejidad de la
misma.

Z
Infrecuente <

) frecuente

estudiante
ambiental

simple
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ARQUITECTURA ALPHA

Proyecto Irazu : -
pemnes Sist. Satélite

Objetivos
Tecnologia CubeSat

PANTALLA PRINCIPAL Componentes
— R . Tempoenonm

ST Desarrolladores : Ubicacion Actual
Mision o— Asesores
Fquipo o—— Patrocinadores P Sist. Dendrémetros
P Funcionamiento
Sistemas ® Sistemas b Componentes
Resultados o—— Sistema Satélite .-
Noticias Sistema Dendrometros @-----
Sistema de Comunicacion o Funcionamiento Radio
Contacto : "
Componentes ®----:
Antena
Data Logger

el Resultados

Carbono Neutro
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CARD SORTING

PLANEACION CONCLUSIONES

Objetivo
Validar la terminologia y estructura de las pantallas del Sitio Web
del Proyecto Irazu.

Sobre las pruebas

Las sesiones seran individuales

Cada sesion durara 20 minutos

Entre los materiales seran: tarjetas en blanco, lapiceros, camara,
cuaderno de notas y las tarjetas de card sorting.

Instrucciones del moderador

Explicar las instrucciones al grupo

Entregar las tarjetas en un mazo con los términos ordenados
alfabéticamente

Controlar el tiempo de la prueba

Hacer preguntas a los participantes sobre su toma de
decisiones

Anotar todos los comentarios de los participantes

Tomar fotografias del resultado de cada prueba

Instrucciones

Acomoden las tarjetas en las categorias mostradas

Puede remprazar un término o categoria por otro que sea mas
apropiado (anotarlo en una tarjeta nueva)

Nomenclatura

-Se cambia el nombre de Mision, por "Mision
Espacial”

Pertenencia
- Se agrupan Mision Espacial y Equipo Humano en

una misma categoria. Siendo Mision Espacial la
categoria mas importante.

Home

- En la pagina de inicio se mostrara: Tiempo en
Orbita, Ubicacion Actual y Meta Carbono Neutro
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CARD SORTING

PRUEBAS REALIZADAS

Se realizaron en total 12 pruebas, 6 estudiantes con inclinacion por el Medio Ambiente y 6 estudiantes con inclinacion por los

Sistemas Tecnologicos.

TARJETAS UTILIZADAS

Mision Equipo Sistemas Resultados Tiempo en Orbita
Noticias Contacto Proyecto Irazu Objetivos Ubicacion Actual
Desarrolladores Asesores Patrocinadores Sist. Satélite Componentes
Sist. Dedrometros | Sist. Comunicac Tegaglstaaq[ia Componentes Componentes
Funcionamiento | Funcionamiento Radio LNA Antena

Data Logger

Meta
Carbono Neutro
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CARD SORTING

DENDOGRAMA

Tiempo an Orbita
Meta Carbong Neutro
Ublcacidn Actual
Antena
Componantes
Componantes2
Componantesd

Data Logger
Funcionamianto
Funcionamiento2
LA

Radio

Sigterna Sandlite
Sistema de Comunicacidn
Sistemas Dendrdmetros
Tecnologia CubeSat
Objetives 4

Proyecto lraod 4
Asesores ]
Desarmollodores
Patrocinadores I

0.0 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8 0.9 1.0
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ARQUITECTURA ALPHA

Mision Espacial

Proyecto Irazu

Objetivos

Equipo Humano ®----- Equ|po Humano

Desarrolladores

Asesores

Patrocinadores

—0 Mision Espacial @——

Tiempo en Orbita
Ubicacidn Actual —® Sjstemas .W
Meta Carbono Neutral Sistema Satélite @ --nmnnn-- Sist. Satélite

Banner de Noticia Notici °
*visualizacion* ® Noticlas Sistema Dendrémetros @ ----- ‘ Tecnologia CubeSat
Componentes

Sistema de Comunicacion @---

@ Contacto

ot Sist. Dendrometros
Componentes
-
Funcionamiento 5 Radio
; LNA

Componentes ®----
Antena

— I Data Logger

Recopilacion de Noticias
relacionadas con el Proyecto
El usuario puede interactuar
con dichas noticias por medio
de las Redes Sociales
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investigacion

NAVIGATION PATHS

Home

Tiempo en Orbita
Ubicacion Actual
Meta Carbono Neutral
Banner de Noticia

*visualizacion*

Mision Espacial

royecto Irazu

Objetivos

Equipo Humano ®----- Equ|po Humano

Desarrolladores

Asesores

L . Patrocinadores
—® Mision Espacial @——

—GSiStemas Sistemas

——@ Noticias

Sist. Satélite

..... . Tecnologia CubeSat

Componentes

——@ Contacto

B Sist. Dendrometros

Componentes

Peees X' Sist. Comunicacion
Funcionamiento :

Recopilacion de Noticias
relacionadas con el Proyecto
El usuario puede interactuar
con dichas noticias por medio
de las Redes Sociales

Radio

Data Logger

Necesidades evaluadas

1. Conocer detalles del Proyecto
Irazu.

2. Conocer sobre Tecnologia
CubeSar

3. Visualizar Componente "LNA™
del Sistema de Comunicacion

Observaciones

Se evidencia que para cumplir
con las necesidades descritas
anterior mente se cuenta con
un clic o maximo 4, que se
presentan solamente 4 casos
as
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DISENO WIREFRAMES

1024

720

La resolcuion de la pantalla utilizada sera
1024 x 720 pixeles; se considera este
tamano debido a la adaptabilidad para
diferentes dispositivos de visualizacion
ademas de brindar una imagen de alta
calidad.

Adicionalmente se implementa una la de
1024 x 720 pixeles en el area superior de
la pantalla para la implementacion de un
menu principal.
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DISENO WIREFRAMES

MENU PRINCIPAL

» www.proyectoirazu.com ¢ 8 _ rn

Se decide un disefio
donde el usuario al
ingresar al sitio
pueda observar los
detalles mas
importantesy
llamativos del
Proyecto, con el fin
de conseguir el
mayor trafico en esta
pantalla.

Se recurre al uso de
imagenes grandes

para aumentar este
factor de atraccion.
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DISENO WIREFRAMES

PANTALLA )
PROYECTO IRAZU

www.proyectoirazu.com 4

Se recurre
nuevamente al uso
de imagenes
grandes y alusivas al
tema con el
proposito de
aumentar el deseo
de conocimiento por
el proyecto.

Se aplica el
Diagrama de
Gutterberg para una
mejor lectura de la
informacion.
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DISENO WIREFRAMES

PANTALLA
SISTEMAS

Se utilizan columnas
con imagenes
alusivas a cada
seccion. Se recurre
al uso de opacidades
para indicar al
usuario cuando esta
encima de cada
seccion.

S PR ey N P— —
C www.proyectoirazu.com ¢ B - ¥
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DISENO WIREFRAMES

SISTEMAS @@ e ¢ i ][0]

Se utilizan columnas
peguefas como un
menu secundarios
(componentes). Y
una columna grande
para el uso de un
video explicativo de
cada componente.
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DISENO WIREFRAMES

www.proyectoirazu.com ]

PANTALLA
TECNOLOGIA
CUBESAT

Se presenta
informacion de
contacto del
Proyecto y un
espacio para
preguntas o
comentarios.
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DISENO WIREFRAMES

o @ - =" | )
PANTALLA <

NOTICIAS

A esta seccion se
puede ingresar de
dos formas, una en
la pantalla principal,
y la otra en el menu
principal.

Se mostrara siempre
una imagen grande
gue contiene la
“Noticia mas
Reciente”. Debajo de
esta imagen se
mostrara un
pequeno menu con
otras noticias,
ordenadas segun
fecha de
lanzamiento, el
usuario al darle click
sera redireccionado
a el sitio que emitio
la noticia.
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DISENO WIREFRAMES

PANTALLA
CONTACTO

Se utiliza una
diagramacion donde
el texto se encuentra
en laizquierda
(debido a que la
lectura de la pantalla
empieza ahi) y luego
se complementa la
informacion con
videos 0 imagenes
alusivas al tema que
se esta exponiendo.
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PAPER PROTOTYPING

PLANIFICACION TAREAS

Objetivo
Validar la estructura propuesta en la seccion de wireframes, la
navegacion y nomenclatura utilizada en la interfaz.

Sobre las pruebas

Las sesiones seran personal e individuales

Cada sesion durara 20 minutos

El usuario podra observar cada una de las pantallas antes de
empezar antes de realizar una accion, con el fin de familiarizarlo
con estas.

Todas las pruebas seran documentadas por medio de
fotografias.

Finalizada la prueba el usuario podra realizar comentarios al
disenador.

Instrucciones del moderador

Explicar las instrucciones al grupo

Entregar las pantallas existentes

Controlar el tiempo de la prueba

Hacer preguntas a los participantes sobre su toma de
decisiones

Anotar todos los comentarios de los participantes
Tomar fotografias del resultado de cada prueba

tarea uno

Conocer componenetes que estan involucrados
en el Sistema de Comunicacion

tarea dos

Necesita saber cuales son los objetivos del
Proyecto Irazu

tarea tres

Conocer cuales son las noticias mas recientes del
Proyecto Irazu.

tarea cuatro

Compartir una noticia en cualquier red social

tarea cinco

Conocer el Equipo de Desarrollo del Proyecto
Irazu.
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PAPER PROTOTYPING

RESULTADOS USUARIO TECNOLOGICO USUARIO AMBIENTAL
tarea uno \/ \/
Piensa que en Proyecto Irazu Lo busca en Mision Espacial, sin
tarea dos deberia estar contenido esta embargo penso encontrarlo en
parte Proyecto Irazu, luego leyo y lo

ViOCOMO una sola seccion

tarea tres \/ \/

Piensa que se deberia

tarea cuatro presentar en la parte superior \/
de la pantalla 'y siempre
permanente

tarea cinco \/ \/

** en todas las pruebas se le pedia al usuario que volviera a la pagina de inicio, por medio de navegacion paso a paso, para
analizar si la navegacion de vuelta era tan intuitiva como la navegacion para llegar a la tarea.
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ARQUITECTURA BETA

Mision Espacial

Proyecto Irazu (objetivos, historia, mision..)

EqUipO Humano @----- Equ|po Humano

Desarrolladores

Asesores

Patrocinadores

Tiempo en Orbita
Ubicacion Actual —® Sjstemas .—m

Meta Carbono Neutral

- Sistema Satélite | REEEEREEE Sist. Satélite
Banner de Noticia

*visualizacién* ® Noticias . Sistema Dendrometros @ ----- ' Tecnologia CubeSat

Componentes

R Sist. Dendrometros

Funcionamiento

Sistema de Comunicacion @---

——@ Contacto

Componentes
T Sist. Comunicacion [l COmponentes
Funcionamiento Radio
: LNA

Antena

Recopilacion de Noticias Data Logger
relacionadas con el Proyecto

El usuario puede interactuar

con dichas noticias por medio

de las Redes Sociales
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5.' 3 LOOK & FEEL



LO 0 K e_ F E E L Ciencia Ficcion & Tecnolégico
Se realiza la seleccion de sitios web que contengan interfases no estaticas,
buscando un estilo flat, con el fin de lograr ritmo en sus elementos.
MOODBOARD ESTILO

A8_TATA WATEHFOLOER

S

»

A

.
: :
>

o]

QE_TATA FEEDBACK




Se propone utilizar un estilo de iconos
LOO K 8‘ F E E L simple y “flat” e inscritos en
un circulo.

MOODBOARD ICONOGRAFIA

\ﬁl../v' il\!s_-

e —

AENTS (&
A

Rendered QuickTime + Alpha

&)

1080x1080px each

G SN




LO o K & F E E L Se utiliza el fondo con colores neutros y
acentos cromaticos para secciones,
botones e informacion relevante.
MOODBOARD CROMATICA

sci-fi gome ui

¢ unity

IS
LEie LB E

i 5
|

Hornet

Free fonts used
Trensparent PNG fies provided
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LOOK & FEEL

ANALISIS ICONOGRAFICO

OHEOE

ANALISIS TIPOGRAFICO

Saira SemiBold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456789

Saira Regular
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

Saira Light
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

Grupo propuesto de iconos a utilizar en la interfaz para las distintas acciones o
botones.

En el proceso de desarrollo de la maqueta se disefiaran nuevos iconos o se
modificaran los existentes, tomando siempre en cuenta las necesidades o
acciones que se presenten.

La seleccidn de tipografias es estilo palo seco (sans serif), se elije este tipo
debido a las formas simples que facilitan la legibilidad en espacios digitales
que generalmente poseen una resolucion de 100 dpi. Ademas se considera
que refuerza el Look & Feel propuesto para el sitio web.

Se elige una tipografias de tipo “web safe”; la familia Saira aplicada en
distintos casos segun la necesidad del usuario (titulos, texto en general,
detalles, etc).
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LOOK & FEEL

ANALISIS CROMATICO

Propuesta de paleta de colores neutros para la
composicion de la interfaz.

La seleccion de colores tiene como propdsito brindar acento a
los elementos mas importantes de la composicion, siempre
respetando y manteniendo la armonia que presentan con
respecto al background (negro).

escala de grises

15697E 0TA9D4

acentos cromaticos
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PANTALLAS FINALES

A

@00 :

| | > | |5‘ ‘E‘ WWW.proyectolrazL.co

— , ' - | ¢ Licade J(O)

mascaras de
opacidad para dar
relevancia a la
seccion en el menu
que se desea
navegar

agrandamiento de la
seccion donde se
encuentra ubicado o INICIO
(mouse over), :
ademas de que
aparece el nombre
de la seccion




PANTALLAS FINALES

@00
| < | P | |§| |§J WWW.Proyectolrazu.com [« eade | |§|

/.

imagenes con UBICACION_ACUTUAL
movimiento
cambiando en
tiempo real alusivas
al proyecto

agrandamiento de la
seccion donde se
encuentra ubicado ©
(icono y elemento
circular)

TIEMPO_EN_OREITA CIENTES

1435 07

IND NEUTRO




PANTALLAS FINALES

razu.com

columnas de texto _
con informacion SROYECTO IRAZU
general del sitio °© ElPron

ambio

ana

2| Instituto

o un simbolo de lo que
ograr cuanduo la imagin

dla ancia y Iz

EQUIPD

se utilizan
fotografias para
reforzar el o
contenido de las EQU
secciones

EQUIF

RA HISTORIA

En abril de 20

nte fransm

e didxido ¢




PANTALLAS FINALES

8006

| | > | |5| |E| www.proyecioirazu.com

¢ | O]

bread crumbs para
ayudar ala ©
navegacion del sitio

fotografias de cada
miembro con una
pequena O
descripcion




PANTALLAS FINALES

<P ] lQJ |§J WWW.DroYECIoIrazU.com

secciones divididas SISTEMA SATELITE
en columnas, con o
refuerzo de
imagenes alusivas

mascaras de
opacidad para dar
relevancia la
seccion que el
usuario esta
seleccionando

SISTEMA DEDROMETROS

SISTEMA DE COMU




PANTALLAS FINALES

3 .

006

2 | | -3 @ @ | WWWw.proyectolrazu.com

bread crumbs para
ayudar ala o
navegacion del sitio

TECNOLOGIA CUBESAT COMPOMNENTES

mascaras de
opacidad para dar
relevancia la
seccion que el
usuario esta
seleccionando




0.

PANTALLAS FINALES

@00
| 4B | |§| |§| WWI.DIOYBCIolFaZY.Cof
bread crumbs para
ayudar a la O
navegacion del sitio
O

scroll interno

[ILERTLILEL

on forma de cubo.

madul

video ilustrativo
alusivo al tema

expuesto




PANTALLAS FINALES

@00
| 4B | |§| |EJ WWW.DroVectolrazy.com ¢ sade |

[/

bread crumbs para
ayudar a la O
navegacion del sitio

acento en color,
figura y tipografia
para evidenciarle al
usuario que se  ©
encuentra en ese
componenete

CPU
video ilustrativo
alusivo al tema 5
expuesto




PANTALLAS FINALES

@00 A

i
I <[> | @ @ | www.proyectolrazu.com ¢ | Reade | E

imagén alusiva a la
noticia. ©

redirige a la pagina
donde se publico la
notica respectiva: ©
Hoy enel TEC o
ACAE

@ cenfroaméricano entra en fase de desarrollo
OYENELTEC

Me Gusta

navegacion en las
noticias de
Proyecto Irazu
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PRUEBAS HEURISTICAS

Las pruebas heuristicas se relaizan con el fin de TAREAS

comprobar la navegacion exitosa de la maqueta funional, 1 Conocer detalles de la carcasa del satélite
realizando dicha prueba a ambos usuarios (el usuario

tecnologico y el usuario ambiental). 2. Conocer el funcionamiento del Sistema de

Comunicacion.
La prueba se realiza brindandole al usuario una serie de

tareas que debe cumplir. Se le pide al usuario que 3. Conocer al Equipo Asesor del Proyecto Iraz(
comente las acciones que realiza y comentarios de
retroalimentacion. 4. Compartir una noticia del sitio

Finalizadas las pruebas se procede a hacer las
especicaciones del prototipo.

OBJETIVOS DE LA PRUEBA RESULTADOS

1. Validar de manera practica la navegacion propuesta a

, . . . T4
través de la interfaz y sus distintas secciones.

T3
2. Comprobar la nomenclatura de los elementos a incluir

en la interfaz asi como su relaciéon con el contenido T2

(titulos, secciones, botones, etc). I
T1

I

3. Comprobar la jerarquia de los elementos dada por el

. : 0% 20%  40%  60%  80%  100%
estilo ysentido de lectura propuesto.




GRADIENTES DE
MEJORA

Debido a que Proyecto Irazu no cuenta
actualmente con ningun sitio para exponer
su investigacion (mision, alcances,
funcionamiento, componentes, etc), el sitio
web propuesto satisface las necesaidades
de los usuarios, donde se contempla tanto
el usario desde una perspectiva tecnologica
como ambiental.

Permite al usuario curioso y lleno de
entusiasmo conocer toda la informacion
necesaria para alimentar el deseo de
innovacion en materia espacial y/o del
medio ambiente, ya que puede acceder a
secciones del satélite y el sistema de
comunicacion; y también a la seccion de los
dendrometros



Con respecto a los sitios web en el ambito nacional, no
se encuentra ninguna pagina que trate un proyecto en
el campo espacial, y si se analiza en el campo de
educacion generalizada, se destaca el sitio debido a
que explica el tema del proyecto recurriendo al recurso
grafico, y tomando en cuenta que los usuarios son
jovenes entre 12 y 17 anos, este recurso es el mas
apropiado para retener informacion y ampliar el nivel
de atencion que le presta a cada seccion.

Gracias que el disefio de la interfaz esta basado en
criterios de usabilidad, el sitio a lo largo de su
desarrollo ha ido variando por los usuarios, o que logra
la satisfaccion y la certeza de que su navegacion es la
mas sencilla e intuitiva.




CONCLUSIONES &
RECOMENDACIONES

En esta seccion se brindan conclusiones y
recomendaciones del sitio we Proyecto

lrazu.
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CONCLUSIONES

1. Con el sitio web se logra mostrar la informacion de Proyecto Irazu de una forma unificada, llegando asi a la mejor
experiencia de uso por parte del usuario.

2. La utilizacion de una grafica inspirada en la ciencia ficcion y la tecnologia eleva el nivel de interés del usuario en el
sitio web, esto paralelamente aumenta el interés en la informacion mostrada, por lo tanto el la educacion ambiental y
espacial crecera.

3. La presentacion de la informacion de los mas general a los especifico, reforzado con el uso del recurso grafico
(imagenes y/o videos), permite la navegacion eficiente del sitio web, ademas de la comprension de la informacion.

4. En la seccion de la propuesta de disefio, se tomaron en cuenta principios de usabilidad durante el desarrollo del
proyecto, se relizan pruebas con usuarios potenciales lo que agiliza la navegacion en el sitio web.
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RECOMENDACIONES

1. Desarrollar una version movil de la interfaz para poder visualizarla de la manera mas optima en dististos
dispositivos.

2. Realizar las pruebas de eye tracking para poder hacer un analisis mas exacto y profundo de la manera en como es
visualizada la informacion, es decir la neavegacion en la secuencia de lectura de los elementos.
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