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RESUMEN / ABSTRACT

Ensefiar conceptos meteorolégicos a las nuevas
generaciones se ha convertido en un reto para el IMN
(Instituto Meteorolégico Nacional), principalmente por el
lenguaje técnico que utilizan y lo abstracto de los conceptos
que requieren transmitir. El siguiente proyecto busca, por
medio de la elaboracidon de un interactivo web, solventar esta
situacion, al planificar una estructura digital que permita la
transmision de conceptos de una manera ordenada,
sintetizada y adecuada al nivel de aprendizaje, basandose a
su vez en los programas del Ministerio de Educacién Pubilica,
que indican el publico que requiere recibir esta informacion.
Se plantea su uso dentro del sitio web de la institucion,para
que la informacion se encuentre disponible en todo
momento. A su vez, se busca que se adapte a las
necesidades de usuarios con capacidades especiales, sea de
vista o escucha. El proceso conllevé un anélisis de toda la
informacion  existente, para posteriormente elaborar
modelos que permitieran el estudio de navegaciéon por parte
de los usuarios destino. Una ultima fase permitié evaluar el
aspecto visual, y la manera en que este afecta la interaccion
con la estructura propuesta. Como resultado, se encontré un
interés por parte de los nifilos que realizaron las pruebas.

Claves: conceptos meteorolégicos, primer grado, segundo
grado, tercer grado, primaria, interactivo web, nifios, disefio.
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The meteorological concept instruction to the younger
generations has become a challenge for the IMN (Instituto
Meteorolégico Nacional) mainly due to the technical
language used and the required abstract concepts
transmitted. Through the elaboration of an interactive
website, the following project attempts to surmount this
obstacle by planning a digital structure that grants the
conveyance of concepts in an orderly and synthesized way,
adequate to the educational level based on the programs
established by the MEP (Ministerio de Educacién Publica),
who is responsible for indicating the audience that requires
this information. The aim is that the IMN uses this platform in
their website, provided by a link, available at all times and
adapted to the various necessities of the users with special
capabilities such as hearing or visual impairments. To achieve
this, some of the existing information was first analyzed, and
then, models that allowed the study of navigation of the
destined users were elaborated. Finally, the visual aspect and
the way it affects the interaction with the proposed structure
was evaluated, which resulted in the interest of the children
who tested it.

Keywords: meteorological concepts, first grade, second
grade, third grade, primary school, interactive website, kids,
design.
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1.1. SITUACION ACTUAL

No es un secreto que, en los Ultimos 20 afios, se ha
desarrollado  un avance tecnolégico impresionante,
permitiendo la conectividad y acceso a la informacién de
manera practicamente instantdnea. A su vez, es una realidad
que las nuevas generaciones estan creciendo en un ambiente
en el que es normal tener dispositivos electrénicos a
disposicion en todo momento.

Usualmente, se utilizan estas herramientas y medios de
comunicacién a modo de entretenimiento, sin embargo,
también suele darse como un medio para el aprendizaje. Por
este motivo, las diferentes entidades han optado por
transmitir tanto sobre posibles actividades como sus
conocimientos, por estas vias, alimentando la comunicacién
con el publico en general.

El Instituto Meteorolégico Nacional (IMN), como entidad
encargada de informar al pueblo costarricense en materia
meteoroldgica y de generar cultura alrededor de la misma,
muestra un interés por que las nuevas generaciones
entiendan conceptos bésicos, que les permita comprender
facilmente las situaciones a su alrededor.

Al ser una entidad a la vanguardia tecnoldgica, desea
también serlo frente a dicho publico, el cual es bombardeado
constantemente por informacién. Por esta razén, busca
adaptarse a las dindmicas que, ha observado, pueden ejercer
como medio para recibir y entender estos significados.
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El presente proyecto tiene como objetivo el uso de estos
medios de comunicaciéon para transmitir los conceptos
meteoroldgicos deseados por parte del IMN a un sector de |a
poblacion que aun se encuentra desarrollando el
entendimiento de conceptos en general, adaptando el
contenido segun su nivel de comprensién y anélisis.

Figura 1.1. “La tecnologia ha llegado para colaborar con nuestras
vidas.” (Casma, 2017)



1.2. ANTECEDENTES

1.2.1. Historia

El Instituto Meteoroldégico Nacional (IMN) fue fundado el 7
de abril de 1888, debido al creciente interés en recopilacién
de datos meteoroldgicos, formando parte del Instituto Fisico
Geogréfico. Ingres6 a la Organizacién Meteoroldgica
Mundial (OMM) en 1958, lo que hoy dia permite el desarrollo
de profesionales enfocados en el drea meteoroldgica.

Para 1973, por medio de la ley N° 5222, fue creado el
Instituto Meteorolégico Nacional (IMN) como direccion
adscrita al Ministerio de Agricultura y Ganaderia (MAG). En
agosto de 1975, las oficinas centrales del Instituto se
trasladaron a su actual ubicacién en barrio Aranjuez.

Para 1990, se traslada al Ministerio de Recursos Naturales,
Energia y Minas (MIRENEM) conocido en la actualidad como
el Ministerio de Ambiente y Energia (MINAE).

Actualmente, el IMN, es una institucién consolidada, que ha
aumentado su capacidad cientifica y, con ayuda de modernos
sistemas de comunicacién, ha sido capaz de brindar un mejor
servicio a todos los sectores productivos y académicos. De la
misma forma, tiene como meta principal continuar
mejorando en sus campos de accion: tiempo, clima,
variabilidad climéatica y la investigacion en cambio climéatico.

Instituto Meteorologico Nacional
Fundado en 1888

Figura 1.2. Isologo del Instituto Meoroldgico Nacional

1.2.2. Misidn

Brindar informacién oficial del tiempo, clima, agua,
variabilidad y cambio climatico aportando experiencia e
innovacién para la toma de decisiones, a la sociedad en
general.

1.2.3. Visién

Ser el ente meteoroldgico y climéatico de vanguardia a nivel
regional e internacional al servicio de la sociedad.



1.2.4. Sensibilizacién y Capacitacién

La meta principal del IMN es brindar informacién a nivel
nacional de los fendmenos meteorolégicos e informar
respecto a ellos, creando consciencia en los espectadores
sobre los efectos y vulnerabilidad a los que estan sometidos
constantemente. Dentro de su organigrama institucional se
encuentra el Departamento de Informaciéon Meteoroldgica,
quien cumple con la labor de divulgaciéon de cultura
meteorolégica al presentar datos técnico-cientificos para
satisfacer los requerimientos y expectativas de quienes
requieran sus servicios, a través de distintos medios de
comunicacion.

Constantemente, las diferentes instituciones a nivel nacional,
tanto publicos como privados, asi como diversidad de
sectores de la poblacién, solicitan un medio en la cual se
pueda observar una explicaciéon fundamentada de los
conceptos referentes a la meteorologia.

Uno de los sectores que demandan mas constantemente
estos servicios es el sector educativo. Generalmente, las
instituciones del sistema escolar contactan al IMN para
solicitar informacién con la cual complementar la ensefianza
de los temas de fendmenos meteorolégicos segun el
programa proporcionado por el Ministerio de Educacion
Publica (MEP). En respuesta a esta situacion, la distribucion
de esta informacion se ha realizado de distintas maneras.

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

Anteriormente se estuvo realizando talleres, con una
duracién aproximada de 1 dia, en los cuales se invitaba al
cuerpo de profesores del pais, para explicarles a detalle los
conceptos relacionados a los fendmenos meteorolégicos
presentes en nuestra region. En la actualidad, este servicio no
se encuentra disponible, debido a falta de personal para
realizarlo.

También se realizan charlas solicitadas por los diferentes
centros educativos. En estas presentaciones, adicional al
material de proyeccién, se facilita un material fisico tipo
brochure, el cual contiene los conceptos de manera textual y
de un alto nivel técnico. Generalmente se busca ajustar el
contenido al tipo de usuario proyectado, reduciendo o
aumentando la cantidad de materia que se presenta. Cabe
destacar que la realizacién de dichas capacitaciones se ve
limitada por factores de escasez tanto econémico como de
cantidad de personal o tiempo disponible, para atender la
totalidad de las solicitudes.

Asimismo, la instituciéon cuenta con un sitio web que
mantiene constantemente actualizado para brindar a la
poblacién costarricense la informacion mas reciente. Sin
embargo, la lectura o navegacién en la misma puede
dificultar la comprensién de términos debido a la alta carga
de informacién que en ella se despliega, asi como la manera
poco intuitiva de encontrar los conceptos que se desea
estudiar. Es importante mencionar que la informacion
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proporcionada, en los casos mencionados, es técnica y de un
nivel de complejidad considerable, independientemente de
la poblacién con la cual se esté tratando.

1.2.5. Conceptos Importantes

Una de las preocupaciones mas importantes que se tiene
como institucién es el entendimiento del tema de fenémenos
meteorolégicos. Durante las diferentes procesos de
sensibilizacion realizados por el IMN, se destaca la
explicacion de conceptos bdésicos referentes a |la
meteorologia y su campo de accion.

Es posible definir la meteorologia como el estudio de las
propiedades de la atmosfera, asi como los fenémenos que en
ella se presentan. De la misma forma, se hace hincapié en la
diferencia entre los conceptos de clima y tiempo el primero
refiriéndose a un conjunto de fendmenos atmosféricos
presentes en un momento y lugar determinados, mientras el
segundo es el promedio estadistico de variables atmosféricas
en un periodo de tiempo determinado.

De igual manera, se analizan los factores y elementos que
determinan el clima y el tiempo, enfatizando en la tendencia
de comportamiento, seguin la época del afio, y se da
explicacion de cuales elementos provocan cada uno.
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Entre los conceptos més importantes a explicar, se encuentra
el de fendmeno meteoroldgico. Se entiende por fenémeno la
manifestaciéon perceptible por medio de los sentidos. Por
tanto, es posible definir un fendmeno meteorolégico como
una manifestacion en la atmésfera, capaz de ser percibida
por medio de los sentidos o instrumentacion.

Se hace énfasis principalmente en fenémenos atmosféricos
que afectan directamente a la zona geogréfica en la que se
encuentra nuestro pais, asi como las repercusiones que
puede haber por su presencia. Se definen los principales
desastres naturales y como es posible atender a estas
emergencias.
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1.3. PROBLEMA

1.3.1. Planteamiento de la Situacién

El IMN tiene una alta demanda en términos de procesos de
sensibilizacion y capacitacion sobre conceptos relacionados a
los fenébmenos naturales que se presentan en el territorio
nacional. Uno de los sectores que requiere en mayor medida
esta informacion es el sector educativo.

A manera de respuesta, la institucién desea el desarrollo de
una herramienta de estudio (un interactivo de facil ingreso
dentro del sitio web existente) que agilice el acceso y
entendimiento de la informacién relacionada con la
meteorologia y su campo de estudio, a la poblaciéon de
primaria, enfocada principalmente en el primer ciclo escolar
de nuestro pais.

Sin embargo, la informacién que se proporciona, si bien es
completa y acertada, suele ser compleja y extensa para el
publico meta. Esto es debido a la abundante cantidad de
datos expuestos y al nivel técnico en lenguaje que se maneja
para la demostracién de conceptos. Se requiere, por ello, de
una sintesis y reordenamiento de las ideas que se adapten al
sector al cual se le va a ofrecer el servicio planteado.
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1.3.2. Formulacién del Problema

¢De qué manera puede el Instituto Meteorolégico Nacional

brindar  informacién relacionada a  fendémenos
meteorolégicos que se presentan en nuestro pais, para la
poblaciéon de primer ciclo escolar en Costa Rica, que sea

accesible, de facil comprension, sintetizada y ordenada?
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1.4. JUSTIFICACION

En primer lugar, como publico meta para el proyecto, se
eligié al primer ciclo educativo costarricense. Realizando un
analisis basado en los planes de estudio proporcionados por
el Ministerio de Educacidén Publica (MEP) en el area de
ciencias, tanto para primaria y secundaria, fue posible
observar que la informacién relacionada a la meteorologia se
imparte principalmente en dicha etapa escolar.

El Instituto Meteorolégico Nacional, en su objetivo de
mantener al pueblo costarricense  constantemente
informado, realiza actividades que permiten aprender sobre
conceptos meteorolégicos. Sin embargo, y como se
mencion6 previamente, el material con el cual se realizan
estas actividades tiene un alto nivel para la comprensién de
los usuarios meta, por lo cual dificulta su aprendizaje, aun
cuando se prevee a cual grupo se realiza la actividad.

A su vez, estas capacitaciones tienen una limitante de
ejecucién. Influyen en su realizacion la falta de recursos
econdémicos, la cantidad de personal disponible, el tiempo
en que se ejecutarian, o bien, la dificultad de acceso a ciertas
zonas, para llevar a cabo la totalidad de las actividades
solicitadas.

Como se menciond anteriormente, el Instituto no solo cuenta
con actividades como capacitaciones para la necesidad de
informacién de la poblaciéon, sino que cuenta con un sitio
web, mas en el mismo, aun cuando es posible encontrar gran
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cantidad de informacién de manera ordenada, es extensa, de
alta complejidad, y se encuentra presentada de una manera
poco amigable con el usuario de estudio.

Por las razones anteriores, se plantea la generacién
interactivo web con un acceso directo desde el sitio web
principal del IMN, que le permita a este sector de la
poblacién el entendimiento de conceptos por medio de la
sintesis de los temas expuestos, asi como disponibilidad en
cualquier hora y lugar, debido a que se podra hacer ingreso
en diversidad de dispositivos en el momento que lo desee.

A su vez, este medio permitiria varios beneficios para la
institucion. Se espera que dicho material virtual posibilite
tener un mayor rango de accién a nivel nacional, e incluso
internacional, procurando de una manera interactiva y
amigable, generar la cultura meteoroldgica deseada, que
han visto presente en distintas entidades meteoroldgicas en
otros paises de la regiéon. Igualmente, debido a que se
propone el desarrollo de un material virtual, se considera que
la actualizacion de esta se pueda ejecutar de manera mas
expedita, con la finalidad de brindar siempre informacion
vigente.



1.5. OBJETIVOS

1.5.1. Objetivo General 1.5.2. Objetivos Especificos
Elaborar el disefio de un sitio web interactivo para el Instituto — Disefiar una herramienta grafica (interactivo) que permita la
Meteorolégico Nacional, como herramienta para la transmisién de los conocimientos de una manera ordenada y
transferencia de conocimientos relacionados con los sintetizada, adecuada al nivel de aprendizaje de los
fendmenos meteorolégicos a estudiantes de primer ciclo estudiantes de primer ciclo.

educativo costarricense.
— Proponer una estructura digital que agilice la transferencia de
conocimientos en materia meteorolégica que se encuentre
en constante disponibilidad para su uso.

— Generar la propuesta de un material interactivo que
proporcione explicaciéon y apoyo a los temas relacionados a
la meteorologia de acuerdo con los objetivos planteados por
en el programa de ciencias del MEP para primer ciclo.

— Desarrollar el disefio de una estructura interactiva donde se
presente consideraciones de accesibilidad.
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1.6. ALCANCES Y LIMITACIONES

1.6.1. Alcances 1.6.2. Limitaciones

— Disefio de una estructura digital que permita dar enfoque a — El tiempo para desarrollar algunas fases se ve limitado a la

los temas mas trascendentales en materia meteoroldgica de
manera sintética y ordenada, correspondiente al primer ciclo
de la ensefanza general basica.

Elaboraciéon de una maqueta digital que permita generar
pruebas y demostrar los contenidos respectivos.

Generacién de una maqueta digital final que permita simular
el uso del interactivo en una situacién real.
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programacién de actividades tanto del proyecto mismo
como de la institucion, principalmente respecto a charlas,
horarios o eventos.

El acceso a los usuarios se puede ver comprometido,
considerando los permisos requeridos en las instituciones
educativas para ejecucion de pruebas, y en caso de requerir
evidencia sujeta a grabaciones.

La informacion en el proyecto se ve sujeta tanto a los temas
planteado por el IMN como por el plan de estudio propuesto
por el MEP para el drea de ciencias.

La cantidad de informacién proporcionada es amplia, lo que
condiciona el nimero de elementos a desarrollar al elaborar
la maqueta final, pues posiblemente se encuentren partes sin
elaborar en su totalidad.
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2 MARCO TEORICO
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2.1. TEORIAS DE APRENDIZAJE

Para el siguiente proyecto, se estudié el trabajo de 2 tedricos
de aprendizaje, Jean Piaget y Lev Vigotsky, cuyos trabajos
que han permitido justificar y entender el comportamiento y
el sistema de aprendizaje del publico al cual se esta
destinando este proyecto. Esto se realiza con la meta de
conocer més a profundidad al publico destino.

2.1.1. Teoria Constructivista de Jean Piaget

Segun su libro Seis estudios de Psicologia, Jean Piaget indica
que el desarrollo del 4rea psiquica de un ser humano se da
desde su nacimiento hasta que alcanza la adultez, haciendo
un paralelismo con la evolucién del cuerpo fisico, es decir un
proceso progresivo. Indica, a su vez, que el aprendizaje es
una construccién continua, puesto que cada nuevo elemento
que se adhiere es un peldafio que hara la edificacion mental
mas estable, aportando mayor equilibrio. Es por esta razén
por la cual esta teoria se le denomina Teoria Constructivista.

Piaget hace una diferencia entre lo que considera estructuras
variables (intereses personales, maneras de explicacién, y
acciones que se diferencian por el grado de desarrollo
intelectual) y funciones constantes (la conducta, el interés, y
el pensamiento). Explica, de igual manera, que cada accién
se genera a partir de una necesidad existente, siendo este el
impulso por el cual se produce un desequilibrio mental, que
se resuelve una vez la necesidad es abarcada por la accién.
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A su vez, divide los periodos de desarrollo en 6 etapas,
iniciando desde el afo y medio, hasta terminar la
adolescencia. Cada una se caracteriza por estructurarse
sobre la anterior, sin dejar de distinguirse de las demas,
generando una mejor organizacién de la informacién. Para
efectos del proyecto es posible centrarnos en el periodo que
Piaget denomina Infancia, el cual comprende de los 7 a los 12
anos.

En esta etapa, se produce un cambio en el desarrollo mental
al presentarse nuevas maneras de organizar la informacion.
Se caracteriza por el inicio de la escolaridad. Hay una mayor
concentracion en el trabajo individual, sin embargo, en un
inicio es dificil discernir si sus acciones estén ligadas a un
tercero o son por decisién propia, puesto que tienen una
inclinacién a la solidaridad, por lo que a veces actdan por
respeto a los demas. Asimismo, desarrollan la capacidad de
reflexion, ya sea interna o externa, lo que les permite ser
participes de discusiones y de pensar antes de actuar,
cualidad que le diferencia a la etapa anterior.

2.1.2. Teoria Sociocultural de Lev Vigotsky

Segln este tedrico, en el aprendizaje son determinantes la
cultura y la sociedad en el cual se encuentre una persona. Lo
describe como un proceso colaborativo para el desarrollo del
area cognoscitiva. Sostiene que el aprendizaje estd apoyado
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por la interaccién social, pues el individuo adquiere
habilidades y alimenta su proceso légico, permitiendo
interiorizar pensamientos y comportamientos de su entorno.

En el caso de los infantes, se describe la Zona de Desarrollo
Proximal (ZPD), la cual determina como una brecha entre lo
que es capaz de hacer el nifio en oposicién a los que aln no
estd capacitado para realizar, a falta de una idea clave para
lograrlo. El adulto es aqui un papel de guia o colaborador,
pues puede apoyar al nifio en el descubrimiento de la clave
sin descifrar. Ellos apoyan al infante hasta que cuente con las
facultades para realizar una accién determinada.

2.1.3. Caracteristicas adicionales

A la hora de realizar un material para infantes, es necesario
tomar en cuenta tanto dindmicas de estudio y trabajo, como
elementos visuales esenciales del material.

En el dmbito de las dindmicas de estudio y trabajo, se debe
tomar en cuenta los tiempos de concentracién que tienen los
nifios segun la edad. De acuerdo con lo consultado a Sonia
Serrano, Maestra con Especialidad en Problemas de
Aprendizaje, el tiempo de concentracién de un nifio en
maternal es de un minuto, mientras que para un nifio de
tercer grado es de media hora maximo. Estos datos delimitan
el tiempo con el cual van a poder trabajar en la plataforma.
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Durante las lecciones, las cuales sobrepasan dicho umbral de
concentracidon, es necesario cambiar constantemente de
actividad para que los estudiantes no se distraigan o pierdan
la nocién de lo que se trabaja. Se realizan diversidad de
actividades: tanto fuera del aula, como trabajo de mesa,
sesiones grupales o individuales.

Un aspecto por recalcar es el hecho que no todos los
estudiantes trabajan a la misma velocidad. Es recomendable
fomentar el trabajo en equipo, pues si alguno puede apoyar
a otro a seguir adelante, se mantienen ocupados y avanzan
en la materia. También se fomenta la colaboracién, asi como
el entendimiento de distintos espacios de trabajo (individual,
grupal) que benefician a la conversacién, exposicion de ideas
y discusion, es decir al raciocinio.

Con respecto al material, es necesario tomar en
consideracién que, debido a la edad en la que se encuentran
los individuos del publico meta, el uso de colores, formas
bésicas, iconos claros y audiovisuales permite una mejor
comprension de la materia expuesta, asi como indicacién de
instrucciones y directrices. Es importante crear un ambiente
inmersivo, en el cual ellos puedan apoyarse en alguno de sus
otros sentidos para hacer la experiencia de uso mas
interesante a sus ojos.

Es necesario también considerar los casos especiales.
Problemas de lectura o vista, o bien problemas de audicion,

18



que se adapte a estas situaciones. Al mismo tiempo
problemas de aprendizaje, ya sea que se encuentre en una
situacion personal que afecte su rendimiento académico,
como si tuviese problemas para adecuarse al ritmo de trabajo
de sus compafieros. Se busca que el material a utilizar pueda
se manejado por los estudiantes de modo que puedan
revisar a su ritmo de trabajo la materia para aprenderla.

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez
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3 MARCO METODOLOGICO
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3.1. ETAPAS DEL TRABAJO

La siguiente distribucién de trabajo se realiza segun lo
planteado en el libro “Metodologia para el analisis y disefio
de aplicaciones (usability cookbook)” del Ph.D. Franklin
Herndndez-Castro (Herndndez-Castro,2016). A la misma,
debido a ciertas observaciones deseadas, se vieron

agregadas algunas fases no usuales en el proceso de trabajo.

Distribucion de Trabajo

Busqueda y Andlisis de Informacion
Supuestos y requerimientos
Andlisis de Referenciales

Personas

Necesidades y Trafico

Arquitectura Alfa

Prueba de Necesidades
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Cardsorting

Navigation Paths
Wireframes y Storyboards
Paper Prototyping
Arquitectura Beta

Wireframes Finales

Look and Feel

Prueba Look and Feel
Mock Up

Pruebas Heuristicas

Maqueta Final
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3.2. ETAPA |. ANALISIS DE INFORMACION

Busqueda y Andlisis de Informacién
Se relne la informacién para analizar los intereses de los

involucrados, asi como la materia con la que se dispone para
trabajar (informacién del tema). Comprende: Andlisis de

Arquitectura Alfa

Basado en los temarios y los niveles de importancia
obtenidos en el paso anterior, se genera una primera
arquitectura de navegacion.

Stakeholders e Inventario de Contenidos
Prueba de Necesidades

Supuestos y Requerimientos Se solicita a los usuarios, por medio de cartas, definir qué

Se genera un planteamiento de los posibles elementos que nivel de importancia tienen las necesidades planteadas en las

ocupe el desarrollo del interactivo propuesto, basado en el etapas anteriores. Los resultados se comparan, repitiendo el
inventario de contenidos y los intereses de los stakeholders. procesos de Necesidades y Trafico, y se modifica la
Arquitectura Alfa existente.
Referenciales

Se realiza un estudio de existentes, en los cuales se generan

observaciones y conclusiones sobre cada elemento

estudiado. Posteriormente se compara qué elementos tienen

en comun o cuales son mas usuales. Comprende: Anélisis de

los Referenciales y Minimos comunes.

Personas
Se genera un perfil de cada uno de los posibles usuarios, asi

COMO razones para su uso y sus necesidades.

Necesidades y Trafico
En esta seccidn se analizan las necesidades de los usuarios,

en diferentes enfoques: constante de aparicién (Lista de
Necesidades), nivel de importancia de cada una (Trafico y
Pareto) y frecuencia o simpleza de las necesidades y de
transito de personas (Mapa 2by2).
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3.3. ETAPA IIl. ESTUDIO DE NAVEGACION

CardSorting

Por medio de cartas, los usuarios asocian los conceptos
propuestos en la Arquitectura Alfa de la etapa anterior. Los
resultados indicados en dedrogramas indican la cercania de
asociacion de términos. Comprende: Prueba Cardsorting y
Dendrogramas

Navigation Paths
Basado en los resultados del cardsorting, se realizan
modificaciones necesarias a la Arquitectura Alfa, y se
delimitan escenarios de navegacién, segun las necesidades
planteadas previamente. Comprende: Modificacion de
Arquitectura y Escenarios de Navegacion.

Wirefremes y Storyboards (LF)

Se elabora los wireframes (estructura base de interactivo, sin
imagenes ni color), siguiendo el patrén de navegacion
estipulado en la seccién anterior, indicando los posibles
cambios visuales o movimientos que se puedan generar para
cada accion.

Paper Prototyping
Se le solicita al usuario cumplir con una serie de tareas segin
las necesidades planteadas en las etapas anteriores, con el
fin de conocer la facilidad de navegacion.
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Arquitectura Beta
Segun el andlisis de patrones de navegacién, se modifica una

vez mas la Arquitectura Alfa, para obtener una distribucién de
elementos que se adapte las necesidades y a los sistemas de
navegacion.

Wireframes Finales (HF)
Basado en los resultados del Paper Prototyping y en la

Arquitectura Beta, se modifican los wireframes previamente
elaborados.
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3.4. ETAPA Ill. MAQUETA

Look & Feel
Se determina variables visuales que se utilizardn en la
estructura. Se determinan aspectos como color, tipografia,
iconografia, elementos formales y estilo gréfico.

Prueba Look & Feel
Utilizando algunas de los wireframes elaborados en la etapa
anterior, en conjunto con muestras de variaciones de
distribucién de informacion, color, tipografias, etc, se evalla
qué elementos son mas llamativos o de mayor entendimiento
para su accionamiento.

Mock-Up
Se genera una maqueta a partir de los wireframes
establecidos, aplicando elementos visuales a base de los
resultados de la prueba de Look & Feel.

Pruebas Heuristicas
Se le solicita a los usuarios realizar una serie de tareas
basadas en las necesidades y elementos de interés, en donde
se compruebe la navegacién dentro de la estructura, y
observar si el look and feel influencia en la misma.

Maqueta Final
Se realizan las modificaciones necesarias a los wireframes con
el look & feel aplicado, y se preprara para simular el uso en un
entorno real.
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DESARROLLO DE LA INVESTIGACION

4 ETAPA I
ANALISIS DE INFORMACION
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4.1. BUSQUEDA Y ANALISIS DE INFORMACION

4.1.1. Andlisis de Stakeholders

Promover y apoyar la
educacion en temas
meteoroldgicos

Explicar conceptos de
importancia de una
manera atractiva

Generar una evaluacion
de lo aprendido

Facilitar al usuario
encontrar conceptos

Conceptos de enfoque:
Meteorologia, Clima,
Tiempo, Elementos y

Factores del Tiempo, y
Fenémenos atmosféricos

STAKEHOLDERS

Departamento de
Comunicacién del
IMN
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Sector Educativo
(Ciencias, | Ciclo)

Herramienta para aclarar y
reforza conceptos
relacionados a
meteorologia.

Presentar contenidos de
forma concreta

Mantener atencidon de
alumnos con material
dindmico y llamativo

Evaluar los temas
presentados

Promover el trabajo
individual y grupal
(socializacion)

Que se alimente el

razonamiento en los
estudiantes
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4.1.2. Inventario de Contenidos: Temario IMN

— Meteorologia —[

CONTENIDOS —

— Estado del Tiempo

— Clima T vs. Estado del Tiempo

Factores
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Atmodsfera

Meteoro (Fenémeno Meteorolégico) —[Tipos

Ejemplos

— Astrondmicos

— Posicion del planeta (Sistema Solar)
— Orbita

Inclinacién —[ Eje

Rayos Solares

Movimientos —[ Rotacidn

Traslacion

— Estaciones Primavera, Verano,
Otono e Invierno

Seca y Lluviosa

-~ Geogréfico Latitud

Altitud

Sistemas Montahosos
Distancia del Mar

Corrientes Marinas

— Atmosféricos Temperatura
Presién Atmosférica
Viento

Lluvias
Humedad
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4.1.3. Inventario de Contenidos: Temario MEP

TEMARIO | CICLO

Primer Grado

— Presencia del Sol

k Actividades
Proteccion
~ Estado del Tiempo

k Descripcion

Fendmenos Meteoroldgicos

— Estaciones Seca y Lluviosa

Caracteristicas y Consecuencias
Actividades

Vestimenta
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|
Segundo Grado

— Elementos Meteorolégicos

.~ Prediccion del estado del tiempo
~ Funcién del IMN
- Estados de tiempo extremo

~ Afectacion (actividades, seres vivos)

~ Medidas de emergencia

— El Sistema Solar

La Tierra, El Sol y La Luna

Planetas del Sistema Solar
~ Movimiento planetario y ciclo lunar

~ Actividades de los seres vivos

~ Aportes cientificos

Tercer Grado

— Mediciéon meteorolégica

~ Instrumentos bésicos de
medicién

~ Medios de comunicacién
del estado del tiempo

- Prondstico de Tiempo

- Meteorologia

— Sistema Solar, efectos
en tiempo

Efectos del Sol sobre la Tierra
Caracteristicas de la Tierra

Acciones de cuido al planeta
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4.2. SUPUESTOS Y REQUERIMIENTOS

INTERACTIVO WEB

~ Retroalimentacién

— Dentro sitio
web

- Fuera sitio
web

~— Recursos fisicos

Descargables

Resumen Materia (fichas)

Imprimibles /practica

— Estado del Tiempo

Tema base

Pruebas cortas A

Juegos

*

Preguntas (cuestionamiento)

Motivar actividades

Guia del encargado

,,,,,,,,,

A Pruebas Cortas

* Juegos

Simbologia

. Diagramas o interactivo de botén

‘ Video o animacién con linea de tiempo (steps)

. Fichas con imagenes o animaciones
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bésicos

~ Nuestro lugar
en el universo

Costa Rica

-~ Prondstico y
Medicién

- Climade

— Conceptos

Factores
Meteoroldgicos

Atmosfera
Meteorologia
Meteoros/Fen. Met. B
Clima: Definicion A
Tiempo: Definicién
Clima vs. Tiempo
Funcién del IMN

La Tierra en el Sistema Solar
Movimiento terrestre ‘
Sol: fuente de luz y calor *

Direccion de Rayos Solares

Estaciones y climas

Localizacion de Costa Rica en el mundo
Estaciones Seca y Lluviosa

Factores Latitud
Geograficos Altitud

Sistemas Montanosos
Distancia del Mar
Corrientes Marinas

Temperatura
Presion Atmosférica
Viento

Lluvias

Humedad

Pronéstico: Definicidon
Instrumentos de Medicién |
Casos extremos *
Cambio climatico

> o
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4.2.1. Conclusiones

Debe seguir una linealidad. Seglun la estructura de los
programas del MEP se comienza con elementos definidos
pero no explicados. Se genera conceptos aislados, por lo que
es preferible empezar de lo general a lo especifico, para
posteriormente dar una razén.

Trato de temas por secciones, para facilitar el analisis por
parte de los usuarios de la materia mostrada.

Debe ser ordenado, pero llamativo, para mantener la
concentracion del estudiante (se recomienda colores vy
movimiento).

Que contenga distintas actividades que prueben los
conocimientos, pero también sean cambiantes/variadas
(tanto dentro como fuera del sitio web). Se recomienda el uso
de multimedia, audio, entre otros.

Un resumen para que el adulto o encargado tenga nocién de
los temas que se trata en el interactivo.
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4.3. REFERENCIALES

4.3.1. Tipos de referenciales

Para realizar el analisis de referenciales, se analiz6 4 enfoques

diferentes, y se eligi6 4 referenciales destacados por

categoria. Se mantuvo un seguimiento en que todos los

<

Aprendizaje

Mocomi
CoolMath4Kids
TED-Ed

Discovery en la escuela

Juegos

Blue Story
Trackin’ through Canada
Baby Cat Adventure

Forest Game
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referenciales correspondieran a sitios web, y todos fueran
destinados al publico meta del proyecto (Nifios de primaria,
principalemte de primer ciclo escolar). Para encontrar la
totalidad de los analisis, referirse a la seccion de apéndices

en el final del documento.

Tiempo y Clima

Weather Report for Kids
Tree House Weather Kids
Climate Types for Kids
Nasa Climate Kids

\

Interactivos

Clima y Tiempo MEP
Clima y Tiempo AEMET
StudyJams!
E-Learning For Kids
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Ver otra categoria Registro / ingresar

Welcome Mocomonster Login | Register

HOME FUN LEARN RHYMES

4.3.2. Aprendizaje

Mocomi

Logo Redessociales Categoria actual ~ Menu superior ~ Blsqueda

Walcome Mocomonstar Login | Register

o B £

FUN LEARN RHYMES

despliega
Otras subcategoria

subcategorias
Titulo tema — ESEEEITS EUGELEN

Nombre del —~+ Ordena la informacion en categorfas
subtema
Presenta la informacién de una manera
abreviada (interactivos, videos cortos)
Ask Coley - The health freak spider
Indicador L e ° Es posible buscar un tema especifico
de sliders

Elementos en movimiento y nuevas
sugerencias de temas son motivacién

Secciona en bloques de informacion

— Se puede dar confusion al buscar

Videos cortos temas por la cantidad de variables.

(5 min)
Otros articulos —  HOT CATEGORIES
El t Imagen l_, I
crmentos en representativa X
movimiento Patron de Jerarquia de
constante lectura F informacién

Meme Times Casa & Asa Tl’tulo

Figura 4.1. Analisis Mocomi (1)
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— Subsecciones disponibles

000
messmL

You Are Here : Home » Learn » History
HISTORY | LEARN

HOME FUN

Publicar en
redes sociales

Articu|o<n
anterior

The Fall of Berlin Wall
History | 8-14yrs | Interactive, Learning Pod, nndmg Pod

Nombre What is the Berlin Wall?
The Berlin Wall, a symbol of the Cold War, was a wall that separated the communist
Ca teg le) r|'a S was built in 1961 and stood for nearly 28 years. It all started after the World War 11, w)

West Germany Zone, among the four allies that defeated the Nazis.

Explorar

Welcome Mocomonster

LEARN

Explore

RHYMES

Mocomi Search..

Siguiente
articulo

TEAM K
BERRIES &
|

eri

Cs 8

Transcripcion
video /
interactivo

Eastern side of Berlin from the democratic Western side. The wall
hen Germany was divided into two parts - East Germany Zone and

Instrucciones

i |
{ Roll -over
ilumina

2. What were the effects of the
Berlin Wall?

£

o Copynght ) 117, s iggromt eam

E
Continuidad

Imagenes y
animaciones

Cerrar

What were the effects of the Berlin Wall?

The wall separated families and cut people off from their daily jobs. Many East
Germans tried to climb the wall or use the tunnels to get to the West in
desperation. But they were killed by the East German guards who regarded such
people as traitors. The Western side was very different. They started calling the
Berlin Wall a ‘wall of shame', The wall reached a length of 103 miles, 4 feet high
and 12 feet high. Guards and dogs were then added at check points to keep a
watch on anyone trying to cross the wall.

Texto

L)
LAY

A
T
.

Figura 4.2. Anélisis Mocomi (2)



4.3.3. Interactivos
Clima y Tiempo Atmosférico MEP

Logo Recursos (actividades, videos y Créditos
resimenes PDF)

Deshabilitar
sonido

Cambiar Tema —— —— Cambiar Tema

Imagen
Representativa
Acceso a videos

explicativos ‘

CLIMA Y TIEMPO ATMOSFERICO Titulo del

Recurso

Figura 4.3. Analisis Clima y Tiempo Atmosférico MEP (1)
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cerrar pop-up

Video corto con

poco texto

(34s-399) _|_ Temas se presentan concretos y muy

visuales

Explicacién por videos cortos

Uso de colores y texturas

Indicativos visuales de sonido (musica,

rsepuesta correcta o incorrecta,
intrucciones)

Pop up para cada recurso Resumen disponible por tema (PDF)

— Se pierde la linea grafica en algunas
secciones

Pérdida de jerarquia y contraste en
actividades

Diagramacién de algunas elementos
produce que su vista sea interrumpida

Diferentes actividades / juegos

Figura 4.4. Anélisis Clima y Tiempo Atmosférico MEP (2)
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4.3.4. Climay Tiempo
NASA Climate Kids

Menu superior (temas) Logo Barra de busqueda

SEARCH CLIMATE KIDS

Jauena

Big Questions Weather & Plants & Animals

Categoria
y simbolo

Temas disponibles Imagen Titulo de Fondo imagen
(no hay orden lineal) tema constante (tema)

Figura 4.5. Analisis NASA Climate Kids (1)
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Existe una buena diferencia entre
botones y elementos no accionables

Uso de simbolos y colores para la
asociacion a un tema

Temas se presentan en bloque de gran
tamano

Ejemplificacion con ilustraciones y
fotografias

Uso de bloques de texto extensos
para explicar conceptos.

No es posible ver la totalidad de

opciones en temas o en secciones sin
descender
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Videos
Big Questions Weather & Plants & Animals
Climate
: Titulo de
What Is Permafrost? LI cal
E tema
Permafrost is any ground that remains completely frozen—32°F (0°C) or colder—for at least two years
straight. Thesa permanently frozen grounds are most common in regions with high mountains and in
Earth's higher latitudes—near the Morth and South Poles. TeXtO
F'amafmst cavers large regions of the Earth. Almost a quarier of the land area in the Northem
I has Although the ground is frozen, permafrost regions are not
always covered In snow.
Iméagenes

Much of the Alaskan fundra is permatoss. THE DOIVEON SH3DSS I 18 SNOw are 3 Sign 1a! IS pamarross
is thamng. Credi NASAUPL-Caltecn/Gnaras Miler

Diapositivas

Figura 4.6. Anélisis NASA Climate Kids (2)
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Imprimibles

What’s the
difference

between
weather ana
climate?

What's the difference between weather and climate?
Watch fhis wideo to find cut—and to leam about how NASA satellites are keeping an eye on condibons

on Earthl

Download a poster of this animation!
=

Transcripcion

fconos de unidades

10 Things About Glaciers

NASA keeps a close eye

on glaciers \

NASA satellites and aircraft are

constantly above Earth, and they're

especially monitering icy regions. For

example, the lceBridge mission uses

instruments aboard special airplanes o

measure yearly changes in the ‘ "
thickness of glaciers and other ice, And i L .
data collected by the GRACE satellite

helps scientists understand the

relationship between melting glaciers

and sea level rise.

tof 11

Animaciones
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4.3.5. Juegos

Imagen
Titulo representativa
) Estrellas Niveles
s totales pendientes

ALL ABOARD| T

td

Tnackm_

pMY . ’3&_ e e : Retornar a Niveles Jugar
(A BB inicio ganados

43‘& ¥

Opciones Comenzar

Figura 4.7. Anélisis Trackin’ Through Canada (1)

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez 38



Tiempo Puntos Pausar (pop-up)

Espacio de

juego

Piezas Pieza actual Empezar
siguientes animacién

No disponible Se puede colocar

Figura 4.8. Analisis Trackin’ Through Canada (2)

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

Usuario escoge cémo elaborar cada
nivel

Se de instrucciones en primer nivel
Registro de avance (mapa)

Capacidad de reempezar y retornar a
menu

Sistema de recompensas

Lectura de menu durante juego es
confusa

Proble de jerarquia de elementos
(botones con mas imporancia)
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4.3.6. Minimos Comunes

Mo - Mocomi

Menu superior costante
Patron F de lectura
Mend inferior
Informacién sobre entidad
Aspectos legales
Sugerencia temas
Lectura

Pruebas

Actividades adicionales
Recompensas
Imprimibles

Usuario

Orden Jerérquico

Videos
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CM - CoolMath

Di - Discovery TE - TEDEd

Mo CM

Infogréaficos ° °

Contactar (entidad) ° °

Ubicacién en el sitio ° °

Compartir en redes sociales e °

Barra de busqueda . °

Interactivos . o

Orden Cronolégico o o

Filtrado de Temas . o

Espacio de Publicidad . o

Personajes . J

Acceso Restringido o o

Juegos . .

Acceso segun tipo usuario o o

Introduccidén seccion . o



WR - Weather R

Texto

Imagenes

Créditos

Enlaces Externos
Barra de busqueda
Organizacion jerarquica
Contactar (entidad)
Animaciones

Menu superior (temas)
Logo

Instrucciones

Ayuda padres /docentes
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CT-Climate T

TH - Tree House NA - NASA C

Regreso inicio
PDF (Imprimibles)
Ajustes

Juegos

Mend inferior
Personajes
Videos
Animaciones
Graficos
Diapositivas

Glosario
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Juegos

Pruebas

Videos

Créditos

Imagenes

Regreso a Inicio
Ajustes
Organizacion secuencial
Elementos Pop-up
Patrén Z de lectura
PDFs (imprimibles)
Ayuda

Atajos

Menu superior

Barra de busqueda

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

MEP

AEMET

StudyJams!

e-leaning
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Logo

Botén jugar / empezar
Registro de progreso
Pop-ups

Reempezar
Recompensa
Regreso inicio
Ajustes

Puntaje

Instrucciones
Reintentar

Tiempo (cuenta)
Pausa

Personajes

Tutorial
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Blue Story

TT Canada

Baby Cat A

Forest G
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4.3.7. Conclusiones

En estructura, predominan el Patron F de navegacién, asi
como presentarse un menu superior e inferior. A su vez los
datos de la empresa/entidad como proyectos y contacto, y
aspectos legales se encuentran siempre presentes.

El orden jerarquico para organizar temas es la opciéon mas
utilizada, seguida por la cronolégica. Predominan también la
creacion de usuario, barra de busqueda, compartir en redes
sociales, y la ubicacion dentro del sitio.

Otras funciones como filtrado de temas, o espacios de
publicidad, asi como el acceso por tipo de usuario y acceso
restringido, fueron menos comunes.

En contenido, se determina proritario los espacios para
lectura, realizar pruebas, actividades adicionales, 'y
sugerencia de temas de interés. En un segundo puesto, se
coloca los imprimibles, videos, infografias y sistemas de
recompensa.
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Predominan la presencia de juegos y pruebas, a modo de
retroalimentacioén, asi como el uso del patron Z de lectura y la
organizacion secuencial para la presentacion de elementos.

Destacan el utilizar videos e imégenes, para presentar
elementos, asi como la apariciéon de pop-ups, asi como la
localizacién de ajustes y el regreso a inicio o menu principal
como forma de navegacién.

Nuevamente, el aspecto de créditos toma prioridad, por
aspectos de proteccion de material intelectual. En un menor
grado, la presencia de material en PDF, asi como ayuda a
navegar o a padres se encuentra en un menor grado.
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En estructura, los créditos (aspectos legales) se presentan en
un primer orden, dando énfasis en quienes se dedicaron a su
elaboraciéon. Se determina que la organizacién jerérquica es
la mas utilizada para ordenar la informacién en el aspecto
climatico.

La barra de blusqueda es un elemento presente en la mayoria
de los casos (3 de 4), lo mismo sucede con el contactar
entidades y la aparicién de un mend superior con el
contenido.

A modo de identificacidon, la mitad de los referenciales
poseen un logo. La misma cantidad responde a instrucciones,
seccién de ayuda, regreso a inicio, ajustes y un menu inferior.

Segun el contenido, los temas se transmiten por uso de
texto, imagenes y enlaces externos. Esto seguido por
modalidades como: animaciones, imprimibles, juegos,
videos, graficos, entre otros.
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Para todos los casos, cada juego contaba con su logo como
identificador, y un botén continuar para comenzar el juego. A
su vez, de alguna forma se lleva un registro, y es permitido
recomenzar. También se utilizd pop-ups para ensenar
informacién (fuera tutorial, instrucciones, entre otros).

En la mayoria se presenta recompenzas y una cuenta del
puntaje, asi com permitir realizar ajustes, regresar al inicio en
cualquier momento, y de reiniciar el juego. De igual forma se
presenta instrucciones sobre el juego.

Finalmente, en menor grado, se presentan estructuras de
tiempo, pausa, y personajes.
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4.4. PERSONAS

4.4.1. Contexto lecciones (tiempo destinado para desarrollar un tema) en los

cuales se desarrollan habilidades sociales e individuales. Las

Los usuarios se encuentran en un espacio de aprendizaje actividades varian tanto en materiales (trabajo de mesa,

(centro educativo) y son participes activos del proceso de audiovisuales, etc) hasta en el espacio en que se desarrolla
ensefanza. Se realizan distintas actividades durantes las (dentro del aula o en el exterior).

Figura 4.9. Charla Meteorolégica, impartida por Keily Calderén para los estudiantes de
tercer grado de Golden Valley School, en las instalaciones del Parque Simén Bolivar.



EL EDUCADOR DESCRIPCION

Esta educadora es una persona que busca motivar a sus

Laura Delgado
estudiantes, y que disfruten el proceso de aprendizaje. Es

27 anes una persona organizada, y siempre tiene un plan B y C para
Tiene 5 anos de experiencia laboral como eXp|Icar a Sus a|umnOS nuevos ConceptOS, pueS se interesa en
maestra que entiendan la materia. No escatima en recursos, pues

utiliza no solo el trabajo de mesa, sino que le gusta

Siempre busca como apoyar el aprendizaje
complementar con diferentes materiales audiovisuales y

actividades extra.

Figura 4.10. El Educador

NECESIDADES

MOTIVACION
~ Facilitar la explicacién de conceptos de forma concreta y
Laura estd ensefiando a un grupo de segundo grado sobre ordenada.
temas de meteorologia, pero algunos alumnos aun no
comprenden por completo los temas. El problema es que — Permitir que sus estudiantes puedan trabajar a su ritmo y
ella tampoco es experta en la materia, y con algunas probar sus conocimientos

preguntas, ella no puede contestarlas con total certeza.

— Retar a sus estudiantes con actividades varias y preguntas
Ella desea un material que le permita demostrar la materia a
sus alumnos y que la comprendan de forma facil y concreta. ~ Acceso a la informacién del material (caracteristicas,
También espera que les permita ingresar a trabajar, cada actividades, resimenes, etc).
estudiante a su propio ritmo, y probar el manejo de la
materia. Al mismo tiempo, considera de ayuda si puede — Tener un acceso para preguntar a especialistas en la materia.
comunicarse con un experto en el tema, asi como tener
disponible material e informacion para futura referencia.



EL CURIOSO DESCRIPCION

Brillante y curiosa son algunos de los adjetivos con los que se
decribe a Noemi. Ella siempre busca responder al porqué de
las cosas, no le gusta quedarse con dudas. Es aplicada,

Noemi Barrantes

7 anos

Primer Grado enérgica y participativa en clase, donde le gusta demostrar

que ha aprendido y preguntar lo que no conoce, aveces

Entre los primeros promedios de la clase . . ~
interrumpiendo a la maestra o sus compareros. Suele tener

Constantemente realiza preguntas a un nivel de concentracién mayor a sus compaferos, pero
SUs mayores

también suele aburrirse si la lecciones no son tan rapidas

Figura 4.11. El Curioso

como quiere y su inquietud lo demuestra.

MOTIVACION NECESIDADES
En la escuela, este periodo lectivo comienzan a ver los — Permitir la exploracién de conceptos para responder a todas
fendmenos meteoldgicos, un tema que ha despertado su sus preguntas
curiosidad. Intrigada, y siempre dispuesta a aprender algo
nuevo, ella busca informacién al respecto, por lo que - Retar al estudiante, con sistema de retroalimentacién, para
pregunta a sus maestros. Sabe que en el futuro es posible probar lo aprendido

que lo aprenda, pero sus deseos le ganan. jQuiere
aprenderlo todo! Y si es posible que su aprendizaje sea un ~ Responder a su veloz capacidad de aprendizaje
reto, ella estd dispuesta a todo.
- Que toda la materia sea facilmente entendible y accesible,
aun si es mas avanzada

— Permitir realizar preguntas / mostrar trabajos dentro de la
pagina
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EL RESERVADO DESCRIPCION

Julian Zamora Desde pequefio, Julidn ha demostrado ser un poco mas

timido que el resto. No le gusta mucho jugar afuera, prefiere

b anos sentarse a leer un cuento o jugar en la tableta. No suele jugar
Primer Grado mucho con otros nifios, pero cuando tiene confianza
o . comparte con los demas. Algunas veces no comprende

Problemas para socializar por su timidez . . .
algunos temas, y por la timidez no pregunta. Sin embargo, si

Le gusta la lectura alguien ocupa ayuda, es el primero en asistir.

Figura 4.12. El Reservado NECESIDADES

MOTIVACION — Permitir el estudio segun su ritmo de trabajo

Ultimamente, Julidn ha sentido que estd abriéndose mas a - Poder aclarar conceptos y evacuar dudas
sus compaferos, pero aun es muy timido como para

participar en clase, y eso le esta perjudicando. Como el tema Probar los conocimientos estudiados por algun sistema de

de estaciones del afio, siente que es un poco confuso pensar evaluacion

en el clima de otros lugares cuando no lo puede ver. La

maestra sabe lo capaz que es de sacar mejores notas, y — Habilitar distintos modos de aprendizaje que se ajuste a los
conociendo su forma de actuar, intenta buscar un material gustos (resimenes, juegos, etc)

extra para que Julidn aclare esas dudas a su ritmo y de la

manera que se sienta mas cémodo. Y tal vez, ese — Motivar a exploracién por actividades adicionales, no solo en
conocimiento nuevo pueda llegar a servirle para ayudar a la computadora

otros a entender la materia.
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EL DISTRAIDO DESCRIPCION

Dylan no es mal estudiante, pero por lo general suele divagar

Dylan Villegas

mucho en sus pensamientos e imaginacién durante la clase.
7 anos En materias como espafol, sus notas son buenas, pero en
Tercer Grado algunas como estudios sociales y, principalmente, ciencias,

‘ sus calificaciones han bajado Ultimamente. Ademas, al llegar
No le gusta mucho estudiar . .
a casa, el tiempo de juego o en la computadora suele

Le agrada pasar tiempo en la computadora extenderse un poco, pues su interés en ellos gana y olvida
o jugando

cumplir con la tarea o hacer repasos, pues los libros le

Figura 4.13. El Distraido

aburren facilmente y se distrae.

MOTIVACION NECESIDADES
Los padres de Dylan le han propuesto un trato: le compraran — Motivar el seguimiento al aprendizaje de manera atractiva /
el nuevo videojuego que deseaba, si estudia y obtiene interactiva

buenas notas en los siguientes examenes. Dylan intenta

sentarse a estudiar con libros, pero parece imposible para él, — Poder repasar conceptos de afios anteriores

eso requiere demasiado tiempo y concentracién. Estan

viendo el tema de meteorologia en ciencias, pero algunos — Comprobar el avance de sus conocimientos

conceptos son confusos, y no recuerda lo de afios pasados. El

desearfa de una manera mas facil y menos aburrida para ver - Que las tareas no sean tediosas o aburridas por longitud

los temas y recordar la gran cantidad de conceptos que serén

evaluados. ~ Recibir datos en pequefios bloques de informacién para
facilitar asimilacion
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EL REZAGADO DESCRIPCION

La condicién de Rebecca es un poco delicada. Desde los
Rebecca Coto

primeros afnos, se pudo notar que su ritmo de aprendizaje era

8 anos un poco mas lerdo que el de sus companeros, ademas de

Segundo Grado distraerse facilmente. Sus maestras constantemente le dan el

. o apoyo que requiere, con paciencia le explican si no entiende,
Su velocidad de aprendizaje es menor a los

dermnas y le otorgan mas practica, e incluso dindmicas diferentes,

principalmente las que puedan canalizar su energia, como
Se requiere de material y tiempo extra para

Fi 414 EIR d comprender actividades al aire libre, pues sus tiempos de concentracién
gura 4. . €zagaao

son cortos. Sin embargo, cuando logra entender algo, no lo
olvida facilmente.

MOTIVACION

NECESIDADES

Ultimamente a Rebecca los conceptos vistos le son un poco

confusos, sabe que la materia tiene que ver con el sol y que ~ Realizar actividades que requieran su concentracién por poco
la tierra gira, pero més da vueltas su cabeza al pensarlo. tiempo (tenerlas a disposicion)

Siente que la materia del libro y las ensefianzas de pizarra de

la maestra son extensas y tediosas, y no puede pasar mas de ~ Motivar a realizar ejercicios tanto dentro como fuera del aula,
5 minutos leyendo o poniendo atencién. Su maestra, le ha para practicar (diversidad de actividades)

puesto ha hacer ejercicios y actividades extra de modo que

practique y logre comprender. Aln asi, parece que adn no - Mantener su atencién por medio de realizar juegos o
comprende. Ella requiere de un método diferente para actividades, asi como elementos dindmicos

visualizar la materia, de modo que pueda interiorizarla.
- Explicar los conceptos de forma breve y puntual

- Que el aprendizaje se ajuste a su ritmo de trabajo
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4.4.2. Necesidades por Usuario

a El Educador

- Crear usuario para comunicarse con
especialistas

- Informacién de la herramienta en uso
- Que los estudiantes puedan trabajar a
su ritmo y a su manera

- Acceso a las actividades para realizar
fuera del medio virtual

- Accesar a las lecciones/mddulos

- Acceso a un resimenes y actividades
- Generar pensamiento y analisis en
estudiantes
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a El Curioso

- Accesar a los diferentes temas

- Realizar pruebas de conocimiento

- Ingresar a los juegos

- Llevar un registro de lo que ha logrado
y lo que ha realizado

- Navegar el espacio de ensefianza a su
velocidad

- Preguntas que le hagan pensar

- Datos curiosos

- Crear un usuario

- Preguntar directamente a expertos

g El Reservado

- Accesar a las diferentes unidades /
bloques de informacién / explicaciones
- Realizar pruebas de conocimiento

- Revisar registro de progreso

- Acceder a los resimenes

- Ingresar a los juegos

- Ver un registro de progreso y logros
obtenidos

- Observar linealidad de temas
estudiados

- Evacuar dudas de la materia
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a El Distraido a El Rezagado

- Ingresar a los distintos bloques de - Movilizarse entre los diferentes temas
informacién a su ritmo

- Ver congruencia entre temas - Actividades que le permitan la

- Llevar registro de temas vistos exploracién, el juego y el

- Avanzar en temas a su velocidad cuestionamiento fuera de espacio
- Ver el registro de su avance / logros virtual.

alcanzados - Presentacién de conceptos por
- Usuario para ver sus logros videos, interactivos, animaciones
- Ingresar a juegos - Ingresar a juegos

- Pruebas de conocimiento - Pruebas de conocimiento

- Visualizar temas por videos, - Ver recompensas y logros

animaciones, que lo mantengan
entretenido

4.4.3. Conclusién alumnos, cuya finalidad es el aprendizaje de conceptos. Se

puede notar que hay similitud en algunos de sus intereses,

Se determina que los posibles usuarios son un profesor como poder probar sus conocimientos, jugar, encontrar la
asignado, el cual ocupa de la herramienta para facilitar la informacion rapido, entre otros.

explicacién de conceptos a sus estudiantes, y 4 tipos de
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4.5. NECESIDADES Y TRAFICO

4.5.1. Lista de Necesidades

NnAANN

Crear un usuario ° ° o o °
* Accesar a lecciones ° ° ° ° °
Busqueda de elementos ° ° ° ° °
** Cuestionamientos ° ° ° o °
Pruebas de conocimiento o) ° ° ° °
J SIMBOLOGIA
uegos 0 ° ° ° °
g @ El Educador
Progreso y logros obtenidos o) ° ° ° ° O i Curioso
Acceso a resimenes 'Y ° ° o} o} O ElReservado
Visualizar datos curiosos e ° e) ° ° ) El Distraido
*** Comunicarse con el IMN ° ° ° o) o} @ ElEnergético
Registro de actividades o) ° ° ° o
NOTAS
PDFs (resimenes / actividades) ° ° ° o) o} +  Temas, subtemas, interactivos, etc.
Enlaces a sitios externos ° ° o) o) ° **  Preguntas para pensar (guia en el
. .. caso del profesor
**x* Actividades adicionales o) ° e e ° . )
— *x%x%  Preguntar y compartir con el IMN
Compartir en redes sociales ® o o o O *%%% Proyectos cortos y observaciones
Informacidn de la herramienta ° o) o o o
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4.5.2. Trafico y Pareto
/ A A A A A

Distribucion 4% 29 % 29 % 19 % 19 %
|
Charla . J
Golden Valley School,
Parque.S.lmon Bolivar Juegos I 1381%
11 participantes _
Pruebas de conocimiento I 13,05%
Caélculos Accesar a lecciones I 1172%
Valoracién 1-5 .
- Progreso y logros obtenidos  mmmmml 10,16%

Proyeccién
Para ver como se desarrolla el Cuestionamientos NN 9,30%
célculo completo, remitirse la Busqueda de elementos  mmmm 7,32%
seccion de apéndices L .

Visualizar datos curiosos M  583%

Registro de actividades mmml 547%
(o)
Actividades adicionales mmE 490% 81.71%
Crearun usuario EEE 4,79%
Acceso aresimenes M 4,62%
PDFs (resimenes / actividades)  mll 3,59%
Enlaces a sitios externos W 2,37%
Comunicarse conel IMN  m 219%
Informacién de la herramienta 1 040%
Compartir en redes sociales | 0,28%
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4.5.3. Mapa 2by2: Necesidades

FRECUENTE

oo

COMPLEJO 0 SIMPLE

INFRECUENTE
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Juegos

Pruebas de conocimiento
Accesar a lecciones
Progreso y logros obtenidos
Cuestionamientos
Busqueda de elementos
Visualizar datos curiosos
Registro de actividades

Actividades adicionales
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4.5.4. Mapa 2by2: Personas

COMPLEJO

FRECUENTE

El Curioso

El Reservado

El Enérgico

El Distraido SIMPLE
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El Educador

INFRECUENTE
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4.5.5. Front-End Profesores

EL MOTIVADOR

Laura Delgado
29 afos

Tiene 5 afos de experiencia laboral como
maestra

Figura 4.15. El Motivador

MOTIVACION

Laura estd ensefiando a un grupo de segundo grado sobre
temas de meteorologia. Sin embargo, parece que los
conceptos son un pocos confusos por ser tan abstractos. Ella
ha intentado con algunos recursos fisicos, que han ayudado,

pero algunos de sus alumnos aun no los comprenden.

Ella desea poder encontrar un®material que le permita
demostrar la materia a sus alumnos y comprendan de forma
facil y concreta, y que les permita_trabajar a cada estudiante
a su propio ritmo y que puedan probar sus conocimientos. Al
mismo tiempo que le permita guiar facilmente a sus alumnos

en el proceso de aprendizaje.

Siempre busca como apoyar el aprendizaje

DESCRIPCION

Persona alegre, con motivacién a hacer que sus estudiantes
disfruten del proceso del aprendizaje, tanto como ella de
ensefarles. Busca siempre maneras y diferentes recursos para
motivar a sus estudiantes y ayudarlos a entender mas
facilmente la materia.

NECESIDADES

~ Motivar a sus estudiantes a disfrutar el aprendizaje

— Apoyar el entendimiento de la materia

— Explicar de forma facil y concreta los temas estudiados
— Permitir que sus estudiantes trabajar a su ritmo

— Probar el conocimiento de sus estudiantes

— Acceso a la informacion simplificada del material



EL ESTRUCTURADO DESCRIPCION

Victor es un profesor amable pero exigente. Siempre espera
lo mejor de sus alumnos, pues sabe lo capaces que son. Es
una persona muy estructurada, por lo que siempre planea de

Victor Noguera
34 afhos

Su especialidad son matematicas y espariol antemano un |o|an Ay B en caso que sus alumnos no
o . comprendan algun concepto. Por lo general en sus clases
La planificacién de la clase es imporante S
para &l. suele haber muchas dindmicas de mesa, pero algunas veces

aprovecha recursos adicionales cuando tiene problema en

. explicar alguna materia que no es su area de fuerza.
Figura 4.16. El Estructurado

NECESIDADES
MOTIVACION
~ Explicar los conceptos que no son su enfoque profesional
En este momento, sus alumnos de primer grado estén

teniendo problemas con entender algunos conceptos de ~ Mantener el material disponible para referencia futura o
meteorologia, como el ciclo de agua y la razén por la que se planeacién.

forman las nubes. El intenta por distintos medios aclararles,

pero sus planes parecen no haber resultado, pues las dudas — Tener diferentes modalidades de explicar la materia
persisten. (resimenes, audiovisuales, entre otros).

El decide que requiere encontrar algun material adicional, — Comprobar entendimiento por parte de sus alumnos.

sea fisico o audiovisual, o pedir ayuda de un experto en la

materia, que le apoye en explicar lo que sus alumnos - Contestar preguntas directamente con especialistas en el
requieren. area

- Retar a sus estudiantes con nuevas preguntas para la clase
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4.5.6. Conclusiones

Las necesidades que se encuentran en comun entre los
usuarios son la creacién de un usuario, para guardar datos,
poder acceder a las lecciones, buscar elementos y hacer
preguntas (cuestionamientos). Salvo por una persona, las
mayoria requiere de pruebas y juegos, asi como visualizar el
progreso.

El 80% de las necesidades en las cuales es necesario hacer
enfoque cubren medidas de probar el conocimiento
(pruebas, preguntas y juegos), las lecciones y maneras en las
cuales se puede llevar un registro de lo logrado y realizado en
el espacio digital. Es posible notar que dicho orden difiere
del observado en la lista de necesidades.

De la misma, la necesidad mas frecuente y simple es la de los
juegos, seguida por la revisién del progreso y logros, y la
realizacion de pruebas cortas. Un poco menos frecuente y
con un ligero nivel mayor en complejidad, la revisién de
lecciones, debido a la posible terminologia que manejan.

Sin embargo, es posible observar que el usuario educador
dista mucho en posicién de los demés usuarios en el Mapa
2by2: Personas, indicando que hay la posibilidad que el
educador sea un front-end separado. Es posible observar
que dentro del mismo hay variabilidad de personas.
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Se concluye que para efectos del proyecto, se hard un
enfoque al front-end nifios/estudiantes, debido a que son el
publico al cual el IMN desea transmitir conocimientos en
materia de meteorologia. Por tanto el front-end profesores
no se tomara en cuenta.
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4.5.7. Lista de Necesidades y Pareto: Front End Ninos

Se realiza de nuevo el
estudio, pero esta vez
enfocado en el front end
ninos.

Distribucién

Charla

Golden Valley School,
Parque Simén Bolivar
11 participantes

Calculos

Valoracién 1-5

Proyeccion

Para ver como se desarrolla el
célculo completo, remitirse la
seccion de apéndices

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

N 20%

O 0%

Juegos

Pruebas de conocimiento
Accesar a lecciones
Progreso y logros obtenidos
Visualizar datos curiosos
Cuestionamientos
Busqueda de elementos

Registro de actividades

N 30%

N 30%

I 14,4 %
I 13,8 %
I 11,5 %
I 10,8 %
B 10,1 %
I 0.2 %

I 7.4 %

B 5.7 % 82,90 %

Actividades adicionales

Crear un usuario

Acceso a resimenes

PDFs (resimenes / actividades)
Comunicarse con el IMN
Enlaces a sitios externos
Compartir en redes sociales

Informacién de la herramienta

I 4,9 %
I 4.5 %
I 4,2 %
l 33 %
W 21%
M 21%
0 %

0 %
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4.5.8. Mapa 2by2

FRECUENTE

Juegos
Pruebas de conocimiento

Accesar a lecciones

Progreso y logros obtenidos

Cuestionamientos
COMPLEJO SIMPLE

Busqueda de elementos

Registro de actividades

INFRECUENTE
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4.5.9. Conclusiones

A primer instancia, al tomar en cuenta al usuario educador,
este alteraba el resultado final. Un factor que nos lo
demuestra es la ausencia deimportancia de 2 necesidades en
la lista cuando se realiza en anélisis enfocado en infantes.
estas son la de informacién de la herramienta y compartir en
redes sociales.

En comparacion con los primeros resultados, el cambio no es
visibles hasta el quinto término, por lo que se puede concluir
que los juegos, las pruebas, las lecciones y poder observar el
progreso, mantienen una posicién de importante. El nivel de
la curiosidad por datos interesantes se ve aumentada, al
tiempo que los cuestionamientos se ven reducidos.

Con el reciente mapa 2by2, es posible observar que ni la
visualizacion de datos, ni las actividades adicionales se ve
comprendido en el 80% de importancia establecido al
analizar solamente a los nifos, indicando como estos
elementos presentaban una importancia considerables para
el educador, pero no para los alumnos.
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4.6. ARQUITECTURA ALFA

4.6.1. Completa

Ingreso sin
usuario

INICIO ., Registrarse.

| .Q
Ingresar

!

"~ Juegos
Viaje en

globo

Tiempo al
tiempo

i Me reconoces?
(Memoria)

Soy meteordlogo

iQué estado del ¢
tiempo soy?

Lluvia méagica ®

}

Lecciones

iQué es la
meteorologia?

Tiempoy
Clima

Factor
Astrondmico

Factor
Geogréfico

Factor
Atmosférico

Prondsticos
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}

Pruebas

Quiz: Conceptos
meteoroldgicos

Quiz: Estados
del Tiempo

Quiz: En el
espacio

Quiz: En el
suelo

Quiz: En el
aire

Quiz: Medir el
Tiempo

) } }

Para curiosos Extras Sobre el IMN

Datos Curiosos Resimenes Quiénes somos

Pregunta del dia Imprimibles Que hacen

Actividades Glosario / Contactar /
Conceptos Preguntar
J J
Buscar  Usuario®
Progreso y logros - -
Historial
Datos personales SIMBOLOGIA

® Tener usuario
> Atajos

——> Estructura
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4.6.2. Distribucién de Temas

;Qué es la
meteorologia?

Tiempo

y Clima

Factor
Astrondmico

Funciones

Atmodsfera [aOuées? }

Los meteoros Nube
Lluvia

Viento

Neblina
Tormentas
Arcoiris

Meteorologia [ :Qué es? ]
?

¢ Por qué es importante

;Qué es?

IMN

Los meteordlogos ¢Qué hacen?

Tiem po ;Qué son?
Cli Diferencias
Ima ;Cémo nos sirven?
Estados del Soleado  Lluvioso
tiempo Nublado Tormentoso
Ventoso

Relacion

Sol y Tierra [&Qué son? ]

Movimientos de la Tierra Rotacién
Traslacién

Inclinacién y rayos solares [Primavera

Otono
Verano Invierno

Estaciones en Costa Rica | £poca seca
Epoca lluviosa
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Factor
Geografico

Factor
Atmosférico

Prondsticos

Latitud

Altitud

Sistemas montanosos
Distancia al mar
Corrientes marinas

Temperatura
Humedad

Presion Atmosférica
Viento

Precipitacion

Para qué sirven

Estaciones meteoroldgicas

Instrumentos )
Termémetro  Veleta
Barémetro Pluviometro
Anemodmetro  Higrémetro
Helidmetro Satélites

Condiciones
Extremas

Tormenta Eléctrica
Tornado

Huracan

Sequia

Inundacion
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4.6.3. Planeamiento de Juegos

Ayudar a Amanda a
mantenerse en el aire en
su globo aerostatico
identificando bien los
meteoros y estados del
tiempo

Ingresar una fecha y
descubrir cobmo estaba
el clima en las distintas
partes de Costa Rica
ese dia.

Juego de memoria en
la cual, por cada pareja
encontrada, se
completa una imagen
para ver los factores y
elementos del clima.
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Descubrir cual es el
prondstico segun la
imagen y ayudar a
Mateo a elegir su ropa
segun este.

Averiguar con un quiz de
personalidad qué tipo de
estado del tiempo se
asemeja.

Crea tu propia lluvia, de
lo que quieras y como
quieras, y observa cémo
cae en la Tierra.
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4.7. PRUEBA DE NECESIDADES

4.7.1. Descripcion 4.7.3. Observaciones previas
Se le muestra a los usuarios una serie de tarjetas con Se puede ver que algunos alumnos estan familiarizados con
escenarios posibles a realizar. Se les solicita que identifiquen los procesos tecnolégicos, mientras que otros tienen una
cuales son de interés y cuales no.A las que son de interés, se vaga nocion de algunos de los conceptos presentados.

les asigan un grado de importancia de 1 a 3 (3 es mas
importante y 1 es menos importante). Se evalué la totalidad de las necesidades, para no sesgar los
resultados. Por tanto, las necesidades de explicacion previa
4.7.2. Aspectos de la Prueba (informacién) y de compartir el material en redes sociales
(compartir) se incluyen dentro de las propuestas.
Lugar: Escuela de San Blas, El Carmen, Cartago
Fecha: Lunes 25 de marzo, 2019

Numero de pruebas aplicadas:

12 pruebas (3 a cada usuario)

Realizadas a segundo, tercero y cuarto grado, un tipo de
usuario por grado

Tiempo aproximado por prueba: 20 minutos
Cantidad tarjetas: 16

Ejecucion:

Con ayuda de la profesora, se elige a los alumnos segun las
caracteristicas propuestas, y se apartaron 2 alumnos (uno de
cada usuario distinto) para realizar la prueba en conjunto.
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4.7 4. Tarjetas utilizadas

NOTAS:

1- Imagenes y tamano

Esto se hizo con el fin de que
se tuviera un buen manejo
tanto motriz como de
conceptos

2- Nombres

Se corté el nombre de la
necesidad de modo que fuera
menos confuso para los nifios

3- Tamano
El tamafo real de las tarjetas
de es 10cm x 8,5 cm.

® A
|“‘: \‘
Juegos Pruebas Imprimibles Progreso y Logros
.\//' \6’ -
l —4 —
Lecciones Datos Curiosos Usuario Resimenes
/ [ ]
o 6 ?
? °
Actividades Cuestionar Buscar Contactar
n »(a=) wwWw
Compartir Informacién Registro Actividad Enlaces externos
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Figura 4.17. Pruebas de Necesidades para nifios de tercero sobre mesa del Salén Comunal
contiguo a la institucion.



4.7.5. Lista de necesidades

Pruebas de conocimiento

Actividades adicionales

Progreso y logros obtenidos

PDFs (resimenes / actividades)

Juegos

Visualizar datos curiosos

Accesar a lecciones

Comunicarse con el IMN

Crear un usuario
Registro de actividades
Compartir en redes sociales

Informacidon de la herramienta

Blsqueda de elementos

Enlaces a sitios externos

Cuestionamientos

Acceso a resimenes
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12

12

11

11

10

10

SIMBOLOGIA

El Curioso
El Reservado

El Distraido

DDDD

El Energético




4.7.6. Pareto

A la izquierda, el resultado de la prueba. A la derecha, el
resultado por supuesto.

Juegos EEE—— /4% | Actividades I 1092 %

Pruebas de conocimiento IE—— 138 % Pruebas I 0,5/ %
Accesar a lecciones I 15 % Lecciones NN °171 %
Progreso y logros obtenidos I 10,8 % Imprimibles INEGEG—— S50 %

Datos curiosos NN /,/6 %
Progreso y logros NN /37 %
Juegos NN /26 %
Contactar N 6,98 %
Compartir N 523 %
Informacion I 496 % 79,02 %

Visualizar datos curiosos I 10,1 %
Cuestionamientos I 9,2 %
Busqueda de elementos I 7.4 %
Registro de actividades | 57 % 82,90 %
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4.7.7. Mapa 2by2

COMPLEJO

FRECUENTE
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INFRECUENTE

SIMPLE
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4.7.8. Conclusiones

A diferencia de los que se consider6 inicialmente, los juegos
no son el primer nivel de importancia para los usuarios, sino
que en su lugar, este lo tiene el realizar actividades. Cabe
destacar que los infantes son muy influidos por el dibujo, y al
ver una figura similar a un pincel tienden a relacionarlo su
realidad.

En segundo lugar, se mantiene lo que es pruebas, a modo de
practica sobre la materia. De la misma manera se mantiene
prioritario el acceso a la lecciones. Se destacé la importancia
de elementos imprimibles y realizar actividades fuera del
espacio virtual.

Se pudo notar un desinterés marcado en resimenes vy
cuestionar. Ambos se mantienen para la siguiente prueba,
puesto que no muchos conocian la palabra en ese momento.

Se presenta constante confusién por el medio de contactar

(utilizando un teléfono) pues su critero era utilizarlo para
contactar a los adultos responzables de cada uno.
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4.7.9. Modificacién Arquitectura Alfa

INICIO ., Registrarse.

Ingreso sin ! .
Ingresar

usuario

! }

l ) }

- Actividades Pruebas Lecciones Datos curiosos Extras
Juegos | . ) .
J ol :Qué es la meteorologia? Glosario /
Imprimibles Conceptos

Pregunta del dia

Tiempo y Clima
Factor Astrondmico
Factor Geogréfico

Factor Atmosférico

!
EI IMN

Quiénes somos
Que hacemos

Contactar / Preguntar

Prondsticos l ]

Buscar Usuario ®

Progreso y logros - -

Historial

Datos personales SIMBOLOGIA

® Tener usuario
-~ > Atajos

——> Estructura
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DESARROLLO DE LA INVESTIGACION

5 ETAPA .
ESTUDIO DE NAVEGACION
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5.1. CARDSORTING

5.1.1. Descripcion 5.1.3. Observaciones

Es la agrupacién de tarjetas basadas en conceptos que los
usuarios encuentren con grados de similitud. Su funcién
elvalidad la nomenclatura y la estructura utilizada en la
arquitectura alfa. No se toma en cuenta acciones y se
determina por necesidades o escenarios.

5.1.2. Aspectos de la prueba

Lugar: Escuela de San Blas, El Carmen, Cartago
Fecha: Viernes 29 de marzo, 2019

Numero de pruebas aplicadas:

12 pruebas (3 a cada usuario)

Realizadas a primero, segundo y cuarto grado, un tipo de
usuario por grado

Tiempo aproximado por prueba: 20 minutos
Cantidad de tarjetas: 19
Tipo de Cardsorting: Abierto

Ejecucion:

Con ayuda de la profesora, se elige a los alumnos segun las
caracteristicas propuestas, y se apartaron 2 alumnos (uno de
cada usuario distinto) para realizar la prueba en conjunto.

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

No fue posible realizar pruebas a tercer grado por
disponibilidad del grupo.

La prueba comprobé comportamientos de dependencia en
su compafero para generar resultados, como influyen sus
respuestas en la de sus compafieros, y como esto evoluciona
segun se continua, principalmente en los alumnos de primer
y segundo grado.

Previo a comenzar, se hizo una pequefa introduccion de la
metodologia a aplicar con post-its.

Una prueba fue eliminada de los referenciales, puesto que el
usuario al realizar la prueba no cumplia con los requisitos
suficientes para hacer la prueba vélida, sin embargo por
respeto se realizé la prueba.
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5.1.4. Tarjetas utilizadas

NOTA:

1. El tamafio real no es preciso, pero
es un aproximado a un cuadro de
8.5cm x 8.5cm

7

Contactar al IMN

Usuario

Extras

O

Historial

\iC

O®

®)
@

N
~atn”

Juegos Lecciones Pruebas Factor Geografico Factor Meteorolégico
0
0 _a N 0
Q o ®
[—) o
4 9,9 ¢ e e @
[/ ‘ ‘ 0 9
Meteorologia Tiempo y Clima Factor Astronémico Actividades Datos curiosos

Pregunta del Dia

Imprimibles

Glosario

El IMN

24 °C

Prondstico
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Figura 5.1. Nifios de segundo grado realizan Cardsorting en e
suelo de la plazoleta de la escuela
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5.1.5. Dendrogramas

El siguiente es el consolidado de todas las respuestas (11
respuestas validas de las 12 pruebas). Dirigirse a la seccion
de apéndices si desea ver el dendrograma por tipo de
persona.

Imprimibles
Actividades

Lecciones

Glosario

Historial

Extras
El IMN

Pregunta del Dia

Datos Curiosos

Pruebas
Juegos

Usuario

Contactar al IMN

Prondsticos

Factor Atmosférico

Tiempo y Clima

Factor Geogréfico

Meteorologia

Factor Astrondmico
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5.1.6. Conclusiones

Contactar: nuevamente de manera repetida se unia con el
usuario, a modo de llamada, referencia a actividad que
Nuevamente se hace uso de tarjetas con dibujos, puesto que conocen o han sido testigos
no todos los usuarios saben leer. Esto también dié la
posibilidad para ver asociaciéon de la imagen mostrada con
un concepto conocido.

Buen reconocimiento de elementos como sol, tierra, playa Contactar Usuario
pintar, lluvia, e idea muy clara con el termémetro, aun cuando
algunos no conocian el nombre. Historial y Datos curiosos: Se tomaban como objetos a los

cuales eran familiares: reloj y luz/bombilla

Q . 4
> IO
S
Historial Datos Curiosos

Asociacién glosario y lecciones por presencia de icono
parecido

Lecciones Glosario
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Imprimibles y actividades en cercania a lecciones y glosario
por asociacién en libros de texto. Hay asocién de ideas
también por la presencia de libros en la imagen. Se considera
si imprimibles debe ser una subcategoria de actividades.

El IMN es rezagado en diversas ocaciones por
desconocimiento, solo una vez hubo correlaciéon por el
nombre.

Historia y Extras fueron menos escogidos o entendidos, por
lo que su relacién vari6 en gran manera. por tanto se
considera su posicién, estadia y nombre en la arquitectura.

Datos curiosos y pregunta del dia se cuestionan en contenido
(¢son lo mismo?) con cercania de juegos y pruebas.

Hay una fuerte conexién entre los conceptos de usuario y
llamada (debido a la iconicidad utilizada), sin embargo se
determina que es por experiencia previa.

Cercania en terminos meteorolégicos por 2 razones
fundamentales: asociacion de elementos de clima (viento,
frio, calor, etc) y por imagenes (sol, tierra, montafias,etc).
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5.2. NAVIGATION PATHS
5.2.1. Modificacién de la Arquitectura Alfa

INICIO Ingresar El IMN :Quiénes somos?

. :Qué hacemos?
Registrarse

1

Lecciones . Qué es la meteorologia?
Tiempo y Clima
Factor Astronémico

Factor Geogréfico
SIMBOLOGIA Factor Atmosférico

|
|
|
|
|
|
|
|
|
Prondsticos o

° Accion requiere

de usuario .
Glosario / Conceptos

|

|

|

|

|

|

|

|

- — > Atajos |
|

> Estructura . :
Actividades Pregunta del dia .

|

|

|

Datos curiosos
Juegos - -

Pruebas -

Experimentos
Imprimibles

. [ —
|
Usuario Progreso y logros | _

Historial e
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5.2.2. Escenario 1. Buscar: ;Qué es la Meteorologia?

Total de rutas: 4

Ndmero minimo de clicks
4 (incluyendo ingreso)
2 (desde el inicio)

Nota:

Se toma la misma ruta para juegos
y pruebas ya que se encuentran en
el mismo nivel. Sin embargo, para
progreso e historial es necesario
ingresar.
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.EON‘

INIEMO IngreSar ‘
Registrarse
SIMBOLOGIA

Pagina inicio
(obligatorio)

Ter ruta

® 2ndaruta

3ra ruta
4ta ruta

e Accién requiere
de usuario

-~ > Atajos

— > Estructura

:Quiénes somos?

¢ Qué hacemos?

ecciones ;Qué es Ia‘teorologl'a?

Tiempo y Cli

Factor Atmosférico

Experimentos
Imprimibles

. @
Usuario

Progreso y logros|_

. . e — — o o e e
Histarial T
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5.2.3. Escenario 2. Ingresar a Prueba

Total de rutas: 4

INI@IO - Ingreak EION ‘ ¢ Quiénes somos?

Minimo de clicks: ¢ Qué hacemos?

2 (desde el inicio) Registrarse
4 (desde el ingreso) /_\
Lecc‘s ;Quéesla r.aorologia? |
Tiempo y Clima
Factor Astronémico |
Factor Geografic
Factor Atmosférico
Prondsticos

Nota:

Las mismas rutas pueden ser utili-
zadas para acceder a los juegos
disponibles

SIMBOLOGIA Glosario / Conceptos

Pagina inicio
bligatori ° .
(obligatorio) Actividades Pregunta del dia

fermuta Datos curiosos

® 2ndaruta Juegos_- T
Prueb DY
3ra ruta . :
Experimentos |
4ta ruta Imprimibles :
Ny . |
e Accién requiere |
de usuario :
-~ > Atajos :
|

i ® —
Usuario |
Progreso y logros’|

> Estructura Historial € = — — — —
IStoria S
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5.2.4. Escenario 3. Ingresar a Glosario

Total de rutas: 2

Minimo de clicks:
2 (desde el inicio)
4 (desde el ingreso)

Nota:

Se pretende que el término
glosario sea preguntado a los
usuarios, conocer si manejan el
término o si es necesario
modificarlo.
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INGGIO Ingrésar

Registrarse

SIMBOLOGIA

Pagina inicio
(obligatorio)

Ter ruta

® 2ndaruta

3ra ruta
4ta ruta

e Accidn requiere
de usuario

-~ > Atajos

— > Estructura

EGN ‘ . Quiénes somos?

¢ Qué hacemos?

Lecciones :Qué es la meteorologia?
Tiempo y Clima !
Factor Astrondmico |
Factor Geogréfico
Factor Atmosférico
Prondsticos o

|
|
|
:
|
Glosario / Co’ptos :
|
|
|
|
|
|
|
|

Actividades ° | Pregunta del dia
Datos curiosos

Experimentos
Imprimibles
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5.2.5. Escenario 4. Ver los logros y progreso

Total de rutas: 3

INIGIO Ingfesar

Minimo de clicks:
2 (desde el inicio) Registrarse

4 (desde el ingreso)

Nota:

Cualquiera de los elementos de
lecciones tiene atajo directo con
pruebas /juegos, que conectan al
progreso y logros

SIMBOLOGIA

Pagina inicio
(obligatorio)

Ter ruta

® ’ndaruta

3ra ruta

4ta ruta

e Accion requiere
de usuario

-~ > Atajos

— > Estructura
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'EQN‘

Lecc‘ @ué es la meteorologia"

Actividades

. [ ]
Usuario

:Quiénes somos?

¢ Qué hacemos?

Tiempo y Clima

Prondsticos

-

Factor Astrondmico
Factor Geogréfico
Factor Atmosférico

Glosario / Conceptos

Pregunta del di
Datos curiosos
Juegos [- -

Experimentos
Imprimibles

Progreso y-legr

Historial .

Prueb €T
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5.2.6. Conclusiones

Se ve una constante de al menos 4 pasos (si se toma en
cuenta el inicio de sesién). El minimo de clicks para acceder a
una subseccién es de 2.

Existen diversidad de caminos, no hay un sector que se

unidireccional. La nueva distribucién de arquitectura permite
el acceso por distintas vias a cualquier parte.
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5.3. WIREFRAMES Y STORYBOARD (LF)

c @ ( ] no =

LOGO IMN NINOS

iBIENVENIDO!

( Comenzar >

A )

= o &
s o

a Pagina Inicio; se da botén comenzar; todos los
botones se iluminan o cambian con roll over

c @ ( ] no =

IMN Nifos % M M USER21 g

ElIMN Lecciones Actividades

El IMN

;Quiénes somos y qué hacemos?

e
S Lecciones >

- 5
w oo o

e Pagina IMN; Se puede ver video, ir a lecciones,
escoger del menu superior
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INGRESAR > j}

¢No tienes usuario? CREAR

X
c e [ ] nm =
X

Reproductor de video en pop-up
(crece del centro a este tamano) se sale en X



c @ o =
Lecciones
;Qué es la Factor
meteorologia? Tiempo y Clima Astronémico
Factor Factor

Geografico Atmosférico Prondsticos

Glosario

e Pagina Lecciones (desde IMN -botén o menu
superior) 6 temas disponibles y glosario

n
t

@ =

&

Lecciones

Ventajas de la Atmosfera

Calor Proteccion Defensa Retener

0 puntos avanzan y cambian de tamafio con cada
nueva pagina en la leccién

> ® In @ =

Lecciones

La Atmosfera
Exosfera

Termosfera

Mesosfera

Estratosfera

Troposfera

P. ;Que es la meteorologia? (slides) movimento con
flechas e indicaciéon con puntos

c @ N @ =

Lecciones

Los Meteoros

P
~

Lluvia Tormenta Arcoiris

e Elementos roll-over/click que activan animaciones
simples que despliegan informacién



C @ @ = > @ N o =
Lecciones Lecciones
La Meteorologia El IMN
;Qué es? Importancia
El IMN Los Meteorélogos
o Presentacion de imégenes y texto corto @ Explicacion de quién es el IMN
c @ @ = > @ @ =

Lecciones

jLeccion teminadal

Realizar prueba

Siguiente leccién

m Finaliza leccion permite prueba o siguiente médulo @ Prueba: pregunta simple y respuesta por medio de
escoger imagenes



I e

In@ =

Acceso a glosario, conceptos por imégenes y texto
corto

@ Imagen y texto para explicacién

In@ = c ®

N @ =

Lecciones

Pruebas

Juegos

Pregunta del dia Datos curiosos Para imprimir

Seccién Actividades; se encuentra, juegos, pruebas,

Juego: 4rea donde los nifios pueden realizar
pregunta del dia, datos curiosos, imprimibles, experimentos

actividades distintas a aprendizaje o pruebas



{GANASTE!

¢Cual es clima soleado?

Q Seccién interna del juego
X x - x
c @ [ ] nm = c @ [ ] nm =
IMN Nifios X X X Er— userer () . 4
El IMN Lecciones Actividades ><
Progreso Logros
USER21 ¢
cieeen #
USER21 ¢
user21@amail.com ¢
Visitad
@ Pagina Usuario; acceso al progreso, logros, y el
historial

@ Modificacion datos del usuario
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5.4. PAPER PROTOTYPING (PARTE 1)

5.4.1. Descripcion 5.4.3. Observaciones previas

Utilizando los wireframes previamente elaborados, se les
ensefia a los usuarios las imagenes y se les solicita que, de
acuerdo a lo que consideren correcto, realicen ciertas tareas,
“navegando” en el interactivo web. Se utiliza la computadora
como instrumento para presentar las imagenes, aportando
contexto en relacién a su uso en este medio.

5.4.2. Aspectos de la Prueba

Lugar: Escuela Winston Churchill Spencer, Cantén Central,
Cartago.
Fecha: Viernes 5 de abril, 2019

Numero de pruebas aplicadas:

12 pruebas (3 a cada usuario)

Realizadas a primero, segundo y tercer grado, un tipo de
usuario por grado

Tiempo aproximado por prueba: 15 minutos maximo
Ejecucion:
Con ayuda de la profesora, se elige a los alumnos segun las

caracteristicas propuestas, y se apartaron para realizar la
prueba de forma individual.

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

El programa utilizado fue Microsoft PowerPoint (el que
permitié presentacién y grabacién de prueba), por lo que
algunas de las acciones se vieron ejecutadas usando
funciones propias del mismo, dando paso a determinar
ciertas acciones de los usuarios.

Para los usuarios que aun no saben leer, debido a que la

estructura carece de elementos formales a identificar, se les
hizo una serie de preguntas realcionadas al proyecto
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Figura 5.2. Nifio de segundo grado de escuela Winston Churchill Spencer realiza PaperPrototyping, utilizando
computadora y mouse inalambrico. A la izquierda el cuaderno utilizado para tomar notas y observaciones



5.4.4. Tareas asignadas

TAREA 1
Encontrar “;Qué es
meteorologia?”

Respuesta
Estd en la seccidn de leccidnes

Resultados

La mayoria lo encuentra.
Acceden por botén en la seccién
de El IMN, o por mend superior.
Algunos lo encuentran por
funcién del programa (dar click
para avanzar a la siguiente
imagen)
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TAREA 2
Encontrar “Lluvia” dentro de tema
“:Qué es meteorologia?”

Respuesta
En la tercera imagen del tema. Se
puede accionar

Resultados

3 participantes se mueven por
funcién del programa (click en
imagenes/palabras o uso de
scroll)

2 no reconocen cémo avanzar o
buscar, no ven las flechas

2 utilizan puntos o flechas para
avanzar

1 intenta utilizar la barra de

blsqueda (no habilitada)

TAREA 3
Encontrar “Glosario”

Respuesta
Botdn final en seccidon de
lecciones

Resultados

No conocen qué significa un
glosario. Pocos tienen una leve
nocion.

No saben “Concepto” y muchos
no tiene idea por qué nombre
cambiar a la seccion.

La mayoria lo buscan dentro de la
leccién o al final de la misma.
Solo 1 usuario llega a glosario
correctamente, el resto se acercan
por medio de funcién del
programa (click o scroll para
avanzar)
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TAREA 4
Ingresar a Juegos

Respuesta
Segunda seccion en Actividades

Resultados

4 participantes ingresan por
medio del menu principal

1 usuario lo encuentra por
funcién del programa (scroll)

3 usuarios no lo encuentran (lo
buscan dentro de la leccién u
otras secciones)

1 usuario indica el simbolo de
Windows (esquina inferior
izquierda; no pertenece a la
propuesta) por experiencia previa
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TAREA 5
Buscar “Usuario” y “cambiarle los
datos”

Respuesta

Se encuentra en la esquina
superior derecha, dibujo de
“persona” y acmpanado del
nombre “USER21"

Resultados

5 personas no encuentran el
Usuario (se mantienen en leccidn
o buscan en otras secciones)
2 no lo encuentran pero hay
nocién de donde podria estar
1 persona lo encuentra
correctamente, pero no sabe
como salir

1 persona lo encuentra por
funcién del programa (scroll)

PREGUNTAS PRIMER GRADO
Son diferentes para cada uno

- ;Qué es un usuario?

- ;Reconoce el icono de usuario?
- ;Qué es una leccion?

- ¢Qué actividades podria usar
para presentar la informacién mas
interesante?

- ¢Qué colores se piensa cuando
se les dice la palabra “cielo”?
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5.4.5. Cambios en la Arquitectura

Se agrega una pantalla principal,
la misma va a tener accesos
directos a otras secciones (atajos).

El nivel de importancia de Usuario
aumenta.

Hay acceso al glosario/conceptos

desde la parte interna de la
leccion.
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Ingresar

Registrarse

SIMBOLOGIA

e  Accién requiere
de usuario

Atajos

— > Estructura

P. Principal

El IMN ¢Quiénes somos?

:Qué hacemos?

Lecciones :Qué es la meteorologia?

Tiempo y Clima
Factor Astrondmico
Factor Geografico

Factor Atmosférico
Prondsticos

Glosario / Conceptos

Actividades °  Pregunta del dia

Datos curiosos
Juegos

Pruebas
Experimentos
Imprimibles

. °
Usuario Progreso y logros

Historial
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5.4.6. Cambios en Wireframes

Aspecto Formal

Se recurre al uso de elementos redondeados, pues se
observd que eran mas evidentes que el uso de elementos
cuadrados, para simbolizar botones o elementos de accién.

Usuario
Se cambia el nombre de user57 a usuario. Se cambia su nivel
de importancia y se une al menu superior

Inicio

Se agrega una seccion inicio en la cual se desarrolla una
bienvenida, y se exponen atajos a ciertas actividades. Un
icono lo acompafia en el menu superior.

e X
(] [ \ In @ =
. \\ )
y- \ sl
N
N 4
Vo
( Comenzar % )

c @ [ ] n e =

AUn no tienes
cuenta?

CLICK AQUI

IndyRG

eeeccccce

N\

Ve
Ingresar ® )




Pronéstico

Lecciones

El IMN

ecciones Actividades Usuario

EI IMN:
¢Que hacen los meteordlogos?

Experimento: Juego
Nube en un Vaso Viaje en globo

Actividades Actividades

Inicio El IMN ecciones

El IMN

;Quiénes somos y qué hacemos?

Inicio El IMN

Lecciones

¢ Qué es la meteorologia?

Tiempo y Clima

Factor Geografico Factor Atmosférico

4Qué hacen los meteorslogos?

Actividades Usuario

Factor Astronémico

Conceptos

Prondsticos



Lecciones: ¢ Qué es la meteorologia?

La Atmosfera

Conceptos

= o0 H
® n @ =
Lecciones: ;Qué es la meteorologia?
Meteoros
Lluvia Nubes Rayos Arcoiris
Conceptos
= o 8

®
Lecciones: ;Qué es la meteorologia?
Beneficios de la atmdsfera
Calor Proteccion Defensa Retencién
Conceptos
]
> ®
Lecciones: ;Qué es la meteorologia?
Meteoros
luvia Nubes Rayos Arcoiris
Conceptos
w0 H

n)



Lecciones: ;Qué es la meteorologia?

Meteorologia

Conceptos

Lecciones: ¢Qué es la meteorologia?

jLeccién terminadal

Hacer prueba

Regresar a lecciones

Lecciones: ;Qué es la meteorologia?

El IMN Los meteordlogos
Conceptos
w o H
* W In @0 =
Prueba
Pregunta 5. ; Cudl imagen representa tormenta?
w o &



> @ N @ =

Lecciones

Conceptos

= o &
> @ In @ =
n El IMN ecciones Activid Usuario
Pruebas
Meteorologia Estados del Tiempo En el Espacio
Actividades Experimentos
en Vaso Formar un arcoiris La fuerza del viento

® o &

> @
Lecciones
Conceptos
Atmésfera
Volver
BN

Inicio El IMN Lecciones Actividades

egunta del dia

Juegos

Actividades

Viaje en globo ¢ Qué estado eres?

Usuario

mprimibles

Tu propia atmosfera



& IMN Nifos 8 X & IMN Nifos

s c ] n@ = cscp n@m =
Actividades: Juegos ‘ X ‘ Actividades: Juegos X
VIAJE EN
GLOBO
+Cuél es clima soleado?
b =1 = i
& IMN Nifios g X @ IMN Nifios. X =
s c @ ] nm = cscp [ ] n o =
Actividades: Juegos cc O o
X Py @ ¥ LA
Inicio El IMN Lecciones Actividades Usuario
iGANASTE!
Progreso Visitado
IndyRG 4 Logros
" i
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5.5. PAPER PROTOTYPING (PARTE )

5.5.1. Descripcion 5.5.3. Observaciones previas

Realizados los cambios en los wireframes de acuerdo a lo
presentado en la primera parte de la prueba, se les muestra a
los usuarios las imégenes y se les solicita que, de acuerdo a
lo que consideren correcto, realicen ciertas tareas,
“navegando” en el interactivo web. Se utiliza la computadora
como instrumento para presentar las imagenes, aportando
contexto en relacién a su uso en este medio.

5.5.2. Aspectos de la Prueba

Lugar: Colegio Metodista, Montes de Oca, San José
Fecha: Martes 9 de abiril, 2019

NuUmero de pruebas aplicadas:

12 pruebas (3 a cada usuario)

Realizadas a primero, segundo y tercer grado, un tipo de
usuario por grado

Tiempo aproximado por prueba: 15 minutos maximo
Ejecucion:
Con ayuda de la profesora, se elige a los alumnos segun las

caracteristicas propuestas, y se apartaron para realizar la
prueba de forma individual.
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El tiempo de realizacion de las pruebas se vio comprometido
a que el dia de aplicacion, los alumnos se encuntraban
realizando pruebas escolares.

El programa utilizado fue Microsoft PowerPoint (el que
permitié presentacién y grabacién de prueba), por lo que
algunas de las acciones se vieron ejecutadas usando
funciones propias del mismo, dando paso a determinar
ciertas acciones de los usuarios.

Los usuarios de primer grado o de segundo y tercero con alta
dificultad en lectura o que aln no saben leer, la prueba
consistid en identificar algunos elementos basicos formales,
e indicando lo que piensan que sucede en dicho icono.
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Figura 5.3. Nifios durante el receso el dia de la aplicacién de la prueba. La foto es
tomada desde la entrada del salén de biblioteca, donde se llevd a cabo



5.5.4. Tareas asignadas

TAREA 1
Encontrar “;Qué es
meteorologia?”

Respuesta
Estd en la seccidn de leccidnes

Resultados

No encuentran lecciones, por lo
que no ingresan a “;Qué es la
meteorologia”.

Solo 3 usuarios encontraron la
seccion por medio de mend
superior.

Uno lo encuentra accidental por
funcién del programa.

Algunos ingresan al video “;Qué
hacen los meteorélogos?” o a
“Prondstico” que no estan
habilitados.

Algunos se mantienen inmoviles
en la pagina principal
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TAREA 2
Encontrar “Lluvia” dentro de tema
“:;Qué es meteorologia?”

Respuesta
En la tercera imagen del tema. Se
puede accionar al dar click

Resultados

3 personas lograron llegar a esta
seccion.

Uso de flechas para moverse en
tema

TAREA 3
Encontrar “Glosario”

Respuesta
Botdn final en seccidon de
lecciones

Resultados

Todos desconocen tanto palabra
“Glosario” como “Conceptos”.
Solo 2 persona llegan
correctamente a glosario,

el resto llegan por funcién del
programa o, como la mayoria, no
lo encuentran.
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TAREA 4
Ingresar a Juegos

Respuesta
Segunda seccion en Actividades
en actividades, se baja por scroll

Resultados

3 personas lo indican o encuentra
en la pagina principal

2 lo encuentran por funcién de
programa

3 lo encuentran desde el menu
principal

1 no lo encuentra del todo,
aungue se encontré cerca de
hacerlo
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TAREA 5

Buscar “Usuario” y “cambiarle los
datos”

Respuesta
En menu principal, dltimo botén a
la derecha

Resultados

Solo uno de los usuarios accede
por menu principal

2 acceden por “logros” al final del
juego

El resto lo omiten o no saben

Un usuario lo sefala en la pagina
principal, pero no ingresa

PREGUNTAS PRIMER GRADO
Diferenciar las siguientes imagenes

LOGO:
Luna y nube, o Sol y Nube

[CONO USUARIO:
Humano, un sefior o un cuerpo

MENU PRINCIPAL

Inicio: flecha

El IMN: Nube

Lecciones: Libro

Actividades: Pincel con pintura
Usuario: Humano/persona

PREGUNTA: COLORES DEL CIELO

Azul, blanco, celeste, rojo amarillo
verde, naranja, negro, gris
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5.5.5. Conclusiones

Es necesario, en ambos casos, introducir a los nifos
demostrando cémo se usa la plataforma, indicando la regla
de “solo usar cuando se vea la manita”, especificando el
Cursor.

De la primera prueba es posible determinar que la falta de
elementos graficos confunde a los nifos. Los elementos al
encontrarse juntos (como en el mend, no son elementos
separados) aveces puede complicar la identificacion de
elementos. Ayuda en la segunda prueba separarlos y darles
una forma especifica.

Buscan indicativos de accionamiento (botones, colores) o
elementos que se muevan. Suelen buscar accién mas sobre
imédgenes que palabras, pero seleccionan las 2 de igual
forma.

En la segunda prueba fue més evidente. Se guian por
elementos ya conocidos, como flechas, o puntos, los cuales
deben ser de un tamafo considerable, puesto que lineales o
delgados no son demasiado notorios.

Elementos como “Glosario” son complicados de entender,
por lo cual se busca un cambio de nombre del mismo. Se
intenta “Conceptos” pero tampoco lo entienden. Queda
pendiente la busqueda de nueva palabra(s).
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Usuario es un concepto que no manejan del todo. Hay
algunos que lo relacionan con experiencias previas, pero no
es usual. Lo relacionan con persona, como es posible ver con
los nifios de primer grado durante la segunda prueba.

La insercion de la pagina inicio demostrd 2 cosas: 1) tienden
a los atajos, a lo inmediato, y 2) importancia del tamafio de
elementos. Para el primero, se les pide buscar un elemento
es necesario que sea mucho a 2 pantallas de distancia pues
se pierden o se distraen. Con respecto al segundo, el peso
visual es un factor de importancia, domina el tamafio sobre el
color.

Varios preguntaban si realizar una accién era permitido, antes
de generarla. No comprendian del todo como manejar la
situacion, por lo que requerian de reconocimiento.

No muestran tanto interés en el ejercicio, si bien alguno
muestran interés en el tema, realizan preguntas y exploran.
Tienden a relacionar lo que experimentan con elementos que
han vivido, conocen (experiencias personales o gustos) o
experiencias previas con computadoras (o teléfonos).
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5.6. ARQUITECTURA BETA

Le pone en primer lugar las
Lecciones (nombre aun a discutir
en la siguientes pruebas) vy

Actividades. Ingresar Lecciones/ ;Qué es la meteorologia?
. Aprender Tiempo y Clima
Registrarse ..
En un segundo plano se coloca un Factor Astronémico
Yo (para el usuario) y un Factor Geografico
Condcenos (para ingresar a ver Factor Atmosférico
info del IMN). Prondsticos

Se elimina la parte de pagina Glosario / Conceptos

inicio, sino que esta se compone

de los 4 elementos principales. Actividades ®  Pregunta del dia

Datos curiosos

Juegos
Pruebas
Experimentos
Imprimibles
{ [ ]
SIMBOLOGIA Yo Progreso y logros
° Accién requiere Historial
de usuario
Atajos
> Estructura Condcenos ;Quiénes somos?
(EIIMN) ;Qué hacemos?
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5.7. WIREFRAMES FINALES (HF)

c @ [ J n o =

iBIENVENIDOS!

c @ \ J N @ =

Usuario

Crear un usuario Ya tengo usuario

Pagina inicio, con logo, bienvenida y botén
comenzar

Pagina de ingreso por usuario. Hay 2
opciones, crear un usuario, o ingresar por
uno existente



@@ [ J n @ =

Crear un Usuario
Escoge un personaje

Regresar Elige un detalle

« 000 »

1

c @ ( \ @ =

Crear un Usuario

Nombre

pu

Regresar

Contrasena

Se crea un personaje para representar al
usuario, se plantea que se elijan algunas
caracteristicas

Nombre

Se ingresa nombre y
Contrasena

contrasefa, que activan el
botdn de crear usuario

Crear Usuario sp



IMN Nifios

> @ IN @ =

Se indica que se crea el usuario
exitosamente

IMN Nifios

@

IN @D =

La diferencia con la creacién de usuario es
que no se modifica personaje, y solo se
ingresan datos preexistentes




x e = a X
® ( \ n o =
& S
iCondcenos! |r a... Sonido Yo
. A . A )
Ingresar a lecciones o
actividades, como ejes
centrales.
Botones se iluminan al
Lecciones
\_ J \_ J
Lecciones Actividades

pasar sobre ellos

iCondcenos!

(Euscr 1D @
Lecciones

Sonido Yo

| ;Quéesla
Regresar ‘ T
9 \_meteorologia?

Fact
iempo y Clima actor

R

\_ Astronémico /

R

Se dispone de 6 lecciones
y un buscador de palabras,
que aun no se define

palabra (seccién

¢No entiendes una
palabra?
Busca aqui

R

iQuéesla

meteorologia?
Factor

Factor
\_ Geogréfico /)

\_ Atmosférico /)

Prondstico

glosario/conceptos)




L

Lecciones: ;Qué es la meteorologia? J

;Qué es la
Meteorologia?

La Atmosfera

L

Lecciones: ;Qué es la meteorologia? J

Exosfera

Termosfera

Mesosfera

Estratosfera

Troposfera

Conceptos

J

“"Portada” de lecciéon

Exosfera

Presentacién de
atmosfera, se pretende
elementos de click para

activar informacion




L Lecciones: ;Qué es la meteorologia?

Beneficios de La Atmdsfera

J

Calor

Proteccion

Defensa

Conceptos

L

Lecciones: ;Qué es la meteorologia?

«d
X

Nubes

Meteoros

J

]

Lluvia

]

Viento Neblina Tormenta

Arcoiris

Conceptos

/

P. Beneficios de la Atmdsfera; se elimina un

término, puesto que es redundante. Se
muestra “conceptos” en toda la leccion.

Seccion Meteoros: Se puede elegir el que se

desea ver en el fondo



&3 IMN Nifios

C @

s

L

IN D
Lecciones: ;Qué es la meteorologia? J

La Meteorologia

Sonido

Elementos de click
;Qué es? .
despliegan
O as? ¢Por qué es . Iy
¢ue est importante? informacion
:
\_ J
© @ [ J In B =
L Lecciones: ;Qué es la meteorologia? J <|D @
Sonido
El IMN

Uso de un video para explicar quien es el
$ IMN y cuél es su funcion

J
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IMN Nifios

1)
(>3

L

Lecciones: ;Qué es la meteorologia?

Los Meteordlogos

J

ol

Conceptos

L

Lecciones: ;Qué es la meteorologia?

J

jLeccion Terminadal

Sonido

Conceptos

J

Informacién sobre qué hacen los

meteordlogos

Termina leccién, opcién para pruena 'y
siguiente leccién



‘ :
L

IN @ =
Prueba: ;Qué sabés de los meteoros? J )
))
S

;Qué sabés de
los meteoros?

Inicio de prueba

L Prueba: ;Qué sabés de los meteoros? J

®
1) ;Cual imagen es la lluvia?

Se elige la respuesta correcta (en gris, la

imagen que presentard)




IMN Nifios

c® [

-

—
L

IN B =
Prueba: ;Qué sabés de los meteoros? J

2) El IMN se encarga de informar sobre..

Sonido

Pregunta 2

Los mares Los meteoros

Los terremotos Las estrellas

b+ =B S
c® [ | In @ =
/ L Prueba: ;Qué sabés de los meteoros? J Q)D @
Sonidc
3) La capa de la atmdsfera mas externa es la...
Pregunta 3
Troposfera Mesosfera Exosfera




IMN Nifios

X Ee = g X
c @ [ J n o =
[ L Prueba: ;Qué sabés de los meteoros? J q; @
Sonido
4) Saber de meteorologia nos sirve para:
Pregunta 4
Comunicarnos Planear actividades Estudiar
IMN Nifios x X
c @ [ | @ =
/ L Prueba: ;Qué sabés de los meteoros? J QD @
Sonido
5) Una funcidn de la atmédsfera es:
Pregunta 5
Dar calor Mantener el frio Liberar oxigeno




In €

@

Sonido

iBuen Trabajo!

Fin de prueba. Es posible volver a intentar,

repasar el tema o ver los logros.

C Mis Logros )
C Reintentar ) CRepasar tema)

IMN Nifios X = @ X
c® [ J @ =
& =B @ @
jCondcenos! ACtiVidadeS sonido o
~ RS R B o
Seccién Actividades

Regresar Pruebas Juegos

Pregunta (& J j Datos

del Dia ~ ™\ ~ N\ Curiosos

KExperimentosj \ Pintar )




b+ - 8 X
e e I ] n @ =
A =B @ @
(Conbeenos! Pruebas Sonido Yo
N Y Y
Seccion de pruebas. Son 6, una por cada
‘ tema
;Qué sabés de Estados del ;Qué pasa en
Regresar \_meteorologia? / \_ Tiempo /] | el espacio? )
N Y Y
;Qué pasa en ;Qué pasa en Medir el
la Tierra? el aire? Tiempo
IMN Nifios b+ - a8 X
c @ \ \ N @ =
A =m @ @
iConécenos! Juegos Sonido Yo
N Y
Seccioén juegos, son 6. 4 de ellos se pueden
« accesar al terminar algunas lecciones.
Tiempo al Memoria:
Regresar Viaje en Globo Tiempo ) \¢(Me reconocés?)
N Y Y
Soy un ;Qué Estado del
Meteordlogo Tiempo Soy? ) \_Lluvia Mégica )




. : 2 s A
iSabias que...? e -,
;Sabias que...? Seccidon datos
Existen diferentes tipos curiosos. Se
de nubes. Se estudian Hay aviones que estudian
segun su altitud, los huracanes ingresando presentan varios
forma, etc. a ellos. Se les llama
"Cazahuracanes”. por semana
\ J

IMN Nifios x s X
c @ \ J N @O =

;Querés aprender mas?

iRegresé la proxima
semana para mas
datos curiosos!

Se incentiva a continuar accediendo para
descubrir cosas nuevas todos los dias




s x e @ X
c @ [ J N B =

Pregunta del Dia } .
Pregunta del Dia: relacionada a tema o a
;Sabés la diferencia
entre Tiempo y Clima?

accion para hacer pensar a los nifios

( Verrespuesta |

s x I 8 X
c @ \ J N @O =

)
Pregunta del Dia

;Sabés la diferencia entre Tiempo y Clima?

Se estudia por en un

momento especn’fico

a 30 afios

Se muestra la respuesta en caso que exista
Se estudia por unos 20

Tiempo

Clima




Viaje en
Globo

Inicio Juego: Viaje en globo

IMN Nifios X Ee - 8 X
c @ [ ] n o =

Sonido
Instrucciones

Elige la imagen correcta y mantén el globo aerostatico en el aire

Correcta

SEccidn de instrucciones, indica cémo ganar

el juego
Incorrecta




s b+ 8 X
c @ \ J N o =
Vs
a @ ;Qué imagen presenta el estado del
onido tiempo ventoso?
4 )
¢ Cudl es el arcoiris?
- J/
Preguntas para ganar el juegos
- J
IMN Nifios x I X
c @ \ J I @ =
/

iGanaste!

Sonido

Fin del Juego: Se puede reintentar, ver las

respuestas, ir a logros, o repasar el tema que

se relaciona.

CVer respuestas) Clr a mis \ogros) C Repasar tema )




oo | \ e
/ & ()

Mis Datos Mis Resultados

Seccidn del Usuario, se muestran los datos,
Indy RG logros e historial

YR

Historial

\
Mis Logros J
\
J

( Cambiar Datos )

IMN Nifios b+ = X
c @ ( J @ =
( )

Mis Datos

Para cambiar los datos de nombre y
contrasena

Indy RG

< Guardar Cambios )




x

I e

Mis Datos |

Escoge un personaje

« 0

Elige un detalle

Se modifica el personaje elegido con las
« 000 »

caracteristicas disponibles

< Cambiar Personaje >

s x e =R
c @ ( J n o =
4 )
Sonido
Mis Logros
e N O N T ;
Se muestran los logros obtenidos
<] \ J J Joo\
Regresar
N N N (O M




G

Regresar

Viaje en Globo

;Qué sabés de
meteorologia?

Conocé al IMN

Informe Proyecto de Graduacioén | Indira Rodriguez

El historial presenta las acciones que se han
presentado durante el recorrido del

interactivo web

Se activa en el logo, es un video que cuenta

qué es el IMN y qué es lo que hace
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DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
6_ ETAPA lll. MAQUETA

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez




6.1. LOOK&FEEL

6.1.1. Proceso de informacidn

Para este andlisis fue necesario recurrir a fuentes externas
sitios web e interactivos. Para determinar lo que les llama la
atencién o lo que disfrutan ver a sus edades, o bien, lo que
estd creado para este publico, es necesario conocer lo que
existe a modo de entretenimiento para los usuarios
destinados.

Para ello se realizé un estudio en 4 sentidos, todos enfocados
en ninos:

Programas de TV Aplicaciones Medios digitales Tiempo y Clima
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PRIME ORIGIHAL

ARE: emr‘

J#@aeﬁf
6.1.2. Moodboard Programas ~MIE/E

para Ninos

- Tendencia a elementos planos, la mayoria
son dibujos en 2 dimensiones.

- Elementos de colores saturados y totalmente
rellenos

- Uso de sombras, degradados y percepcién
para dar profundidad a los elementos

- Hay 3 tendencias de dibujo: delineado
grueso, delineado delgado, y sin delineado,
esto principalmente en los personajes

- Uso de fondos simples en su mayoria,
incluso algunos son de un color plano con
adornos o degradados, dando enfoque a los
personajes, pero no suelen ser muy
delineados.

- Titulos son atractivos, colores llamativos, en M%_‘E‘EE . ' dllsG'r':E:s“g‘iﬁ
su mayoria son Sans Serif con un toque ’
decorativo e incluso alusivo a la serie en
cuestion

Figura 6.1. Moodboard Series de Television



Aolingo

6.1.3. Moodboard Medios sl ol i
Digitales Nifos -—

- Alto contraste entre elementos
- Contenido con elementos en bloques
grandes, respaldados con una imagen,

un numero o texto.

- 2 lineas graficas: bloques
rectangulares y bloques con

terminaciones orgdnicas /redondos L
- Presencia de personajes que
acompafan en la experiencia (juego o
aprendizaje)

- Fondos simples, sin delineados, pero
con degradados y de colores saturados.

- Botones: planos con un delineado o
utilizan sombras. Son claros y grandes.
Tienen diversidad de maneras para

Todey's Fres BrainPOP Tepic

(CRLN dazz
R bt IR 25

indicar interactividad: cambiar
apariencia, agrandar, rotar, etc; se

acompafan con sonido.

Explore More Fres Topics

Figura 6.2. Moodboard Medios Digitales



E .} +112r Working hard +11or Craatiity

6.1.4. Moodboard Aplicaciones
para Ninos

- Elementos rellenos y de saturacion alta,
tienden a ser planos; apoyados con
simulaciéon de sombra y degradado

- Algunos elementos delineados, pero en
su mayoria no hay delineado mas que en
los personajes principales

- lconos orgénicos (tendencia a lo redondo)
y se suelen encontrar en las esquinas y
delineados;

- Elementos centrales con redondeados, y 000000
coopero

de tamano considerable

- Tendencia a la tipografia sans serif, y
pocos textos (expecto en los de lectura o
escrituta); Se utiliza algunas tipografias con
decoracion, para titulos.

Figura 6.3. Moodboard Aplicaciones

8 &

()

Practice writing
Chinese Characters

WORDMAGiC

£ Seings
w

%" Nalur=
Your Body
Farl fiee 334




6.1.5. Moodboard Tiempo
y Clima

- Presencia de elementos saturados y
simples

- Fondos saturados, poco complejos

- Uso de cromaticas, transparencias y
degradados para dar efecto.

- En la cromética, predomina el color azul
y sus variaciones (color es ligado también
por los estudiantes)

- Si hay elementos presentes (botones,
iconos) hay tematica redonda.

) ) : : . il '. @ ClimaicKids:
- Uso de personajes para explicar o I = oD

ejemplificar la situacion

Figura 6.4. Moodboard Tiempo y Clima




6.1.6. Cromatica

Basada en los que se observa del Moodboard de Tiempo y

Clima, y en las opiniones de los nifios, respecto a los colores (R}: 225555 23 223322
que consideran al pensar en el cielo (pregunta de segunda B: 255 B 230
prueba Paper Prototyping).
R: 255 R: 255
G: 179 G: 138
B: 167 B: 119
R: 255 R: 255
G: 213 G: 191
B: 167 B: 119
R: 255 R: 255
G: 231 G: 219
B: 167 B: 119
R: 122 R: 170
G: 210 G: 228
B: 248 B: 254
R: 117 R: 166
G: 250 G: 254

B: 157 B: 193




6.1.7. Tipografia
Para el interactivo, como se busca que se a entretenido a los
ojos de los nifos, y basado en lo observado en los titulos de
interfaces web para nifos, se opta por tipografias Sans Serif.

Se permite una decoracién en los titulos, pero mantener
simpleza en la parte de textos.

“~__ LOREMIPSUM DOLOR..

Se elige por la sensaciéon de
juego que aporta. Se determina

para titulos y subtitulos. No tiene L o R E M IP S U M D o L o R
minusculas. Para este proyecto, 50pts

se usa 40 en el tranking que

e LOREM IPSUM DOLOR....

Lorem ipsum dolor ..

Para los textos mas largos, es LOrem IpSU m dOlOr 25pts
Lorem ipsum dolor 20pts

simple y limpia.



6.2. PRUEBA LOOK&FEEL

6.2.1. Descripcion

Se utilizan algunas de los wireframes elaborados en la etapa
anterior y se les aplica el Look&Feel definido. Sin embargo se
genera variaciones en algunos elementos (posicion de textos,
imagenes presentadas, color de fondo, etc). Se le solicita a
los nifios dar opinién al respecto de dichas imagenes, para la
toma de decisiones final.

6.2.2. Aspectos de la Prueba

Lugar: Escuela Winston Churchill Spencer y Escuela Padre
Peralta, ambas en el Cantén Central, Cartago.
Fecha: Viernes 29 de abril y Jueves 2 de mayo, 2019.

Numero de pruebas aplicadas:

13 pruebas, a nifios de primero, segundo y tercero.

7 pruebas en la primer escuela y 6 en la segunda.

La prueba se ejecutd en parejas, y no hubo distincién por
usuario, sin embargo si se le solicitdé ayuda a la maestra, de
manera que se pudiera tratar con casos especiales, aun
cuando no fuera mencionado.

Tiempo méaximo de la prueba: 25 minutos

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

6.2.3. Observaciones previas

Nuevamente, el programa utilizado fue Microsoft
PowerPoint, con el cual fue posible mostrar a los usuarios la
presentacién de las imagenes a analizar.

En el caso de los participantes con problemas de lectura o
que aun no pueden leer por completo, se hace un énfasis en
determinar imagenes, para conocer si las mismas estan bien
elaboradas.

Para esta prueba se considerd no restringirse a los usuarios
planteados, sino invitar a los niflos que desearan hacer la
prueba y que la maestra encargada permitiera ejecutar.

Se les informa de la posibilidad de un personaje que les
indique qué palabras o conceptos se les estd mostrando, y
que tenga una voz que lo acompafie. Esto con el fin de
ayudar a la lectura, y apoyar el conocimiento por medio del
sonido a personas que no saben leer o tienen problemas de
lectura. A su vez, proporciona ser un elemento inmersivo que
ayude a mantener la concentracion del estudiantado.
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Figura 6.5. Nifios de primer grado de la Escuela Padre Peralta, realizando la prueba de Look&Feel.



6.2.4. Imagenes y Respuestas

IMN Nifios x 5
S [ | N @ =

IMN

iBIENVENIDOS!
iAprende sobre el tiempo y el clima de
manera facil y divertida!

( COMENZAR )

Buscar 9

IMN IR A... Sonido Yo

“CongcenoS

ACTIVIDADES

La mayoria entienden que en la imagen se presenta un “sol
y nube, con algunas letras”

Varios se preguntan qué el “IMN", opr lo que es necesario
comentarselos.

Se les solicita a donde le daria comenzar, para recibir
respuestas tanto de “En el botén Comenzar” en su mayoria.

Se solicita si pueden leer todos los textos que se presentan,
si es posible verlos en contraste con el fondo.

Significado iconos:
- Lecciones: Lectura, aprendizaje; Es un libro
- Actividades: Pintar, dibujo, juegos; Es un pincel con pintura



7ConocenoS:

LECCIONES

LECCIONES

= -

/

ACTIVIDADES

APRENDER

Se les solicita que elijan entre el fondo claro y el oscuro.
Principalmente en la segunda prueba, la mayoria decidié por
el fondo oscuro, pues las palabras les resaltan mas.

Nota: Se puede ver que los nifios, en especial los mas
pequenos, manejan conceptos de contraste de color, qué
elementos son mas llamativos que otros.

Lecciones es posible cambiarlo por Aprender o Aprendizaje.

Los iconos presentados, en su mayoria, lo identifican como el
mismo, es decir, que lo podria sustituir. Sin embargo, hay una
fuerte conexidn entre el hdbito de lectura con la leccidn.



IMN Nifios X

Buscar 9

IMN LECCIONES o Se les presenta la seccién de Lecciones y se les solicita que

CoN6CENOS

leer el nombre de las mismas.

¢QUEES LA TIEMPO .
METEOROLOGIA? Y CLIMA FACTOR Se nota que hay dificultad de lectura, pensado originalmente
ASTRONOMICO ¢No entiendes

napalabra? era producto de la tipografia. No obstante, conforme se
BUSCA Aqui

® el dearrolla la prueba se nota que hay dificultad, por edad, a

Q

Regresar

FACTOR
GEOGRAFICO

PR

FACTOR
ATMOSFERICO

e leer palabras nuevas o complejas.
PRONOSTICO

e ‘ o Se hace comparacién entre presentacion de textos dentro de
imagenes y los textos en el exterior, y se les pregunta cudl

; we® @ O e ) 50 e pregne
INN LECCIONES Sonido Yo prefieren entre ambos. Solo 4 de los 26 entrevistado s dijeron

“CoNocNoS: :
g [ ] que prefieren los textos dentro.

o T =T EACTOR Se les pregunta por palabra o palabras para sustituir “;No
METEOROLOGIA? ASTRONOMICO

¢No entiendes
una palabra?

Regresar .
BUSCA AQui

entiendes una palabra? jBusca Aquil”. Algunas respuestas

= " o u e
D iy fueron “Busca palabras aqui”, “Toca aqui para aprender
‘2 palabras nuevas” y “Aprender a buscar palabras”
FACTOR FACTOR PRONGSTICO
GEOGRAFICO ATMoSFERICO

Un usuario denotd la estructura en Tuteo de la frase. Se

plantea cambio.



e

= -

- .

¢QUEES LA TIEMPO Y CLIMA FACTOR
METEOROLOGIA? ASTRONOMICO

.- JE

24°C

FACTOR FACTOR PRONOSTICO
GEOGRAFICO ATMOSFERICO

¢No entiendes
una palabra?

BUSCA AQui

LA ATMOSFERA Exosfera

Termosfera
+

Mesosfera

Estratosfera

Troposfera

Conceptos

Exclusivo de la prueba hecha la segunda vez, se hizo
nuevamente la comparacion del fondo, para definir la
constancia de las respuestas. Hay una estrecha relacién entre
la primera pregunta de fondo de colory la segunda, reafirma
la decision.

Se les solicita encontrar/identificar algunos iconos:

- Pasar a las siguiente imagen/tema: flechas, o salir del tema
para ir a siguiente unidad.

- ¢Qué son los puntos?: cantidad de imégenes
- Encontrar “conceptos” y decir qué hace: Da algo de lectura,
algunos lo relacionan correctamente con “Busca aqui” de

pantalla anterior

- Salir: En su mayoria, daria a la X, o en otro caso a las flechas.



+

La AtméSfera Exosfera

Termosfera
+

Mesosfera

Estratosfera

Troposfera

® O O O O O Conceptos

IMN

Exclusivo segunda prueba:

Comparacién de titulo, se les solicita que digan con cudl tipo
de letra se les facilita mas leer el titulo. La mayoria elige
Roboto, sin embargo dicen que no hay problema con la
primer opcion

Nota:

No fue hasta terminada la prueba que se noté que el
espaciado de la tipografia Carton Six no era la correcta, mas
los nifios no tuvieron problemas en leerlo.

Se les solicita opinién en cémo hacer el Logo mas atractivo.
Hubo diversidad de respuestas, entre ellas:

- Incluir el espacio exterior

- Hacerlo mitad soleado y mitad lluvioso
- Arcoiris, con Sol entre Nubes

- Bombetas o bengalas

- Cambiar Sol por Luna

- Estrellas en el fondo

- Colocar animales y/o nifios



Se realiza una pequefia votacion por algunos bocetos que se
realizaron de posibles personajes. Las opciones fueron:

- Un monstruo

- El Sol

- La Tierray la Luna

- Animales (perro o gato)
- Personas (adultos, nifios)

Se les solicita a los usuarios ideas con respecto a un
personaje. Algunas opciones fueron:

- Un Astronauta
- Animales (mariposa, lagartija..)
- Fantasiosos (Unicornio)

Figura 6.6. Boceto original para personaje. Este fue el més escogido
(por cada escogencia, se agregd un punto a la derecha)
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6.2.5. Conclusiones

Se presentan problemas de lectura, pero no debido a la
tipografia, sino al nivel de lectura o conocimiento que tienen
los usuarios sobre el tema, pues muchos no conocian alguna
palabras.

Se elige un cambio en la tipografia Roboto, por una mas
amigable para los usuarios. Se propone la tipografia Varela
Round, pos sus finales menos abruptos, pero que mantiene
una buena lectura al ser simple y un tracking considerable
que permite lectura.

Por recomendacidon del IMN, es necesario cambiar la
presentacion de algunas pantallas, pues puede confundir al
usuario enpensar que se habla de un tema cuando se trata de
otro (por ejemplo la atmésfera, que se puede confundir con
el espacio).

VARELA ROUND

Lorem ipsum dolor.,,.

Lorem ipsum dolor sps
Lorem ipsum dolor 20pts
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6.3. APLICACION L&F Y PRUEBAS HEURISTICAS

6.3.1. Descripcion

Una vez los wireframes tienen aplicado el look&feel, se le
solicita a los usuarios realizar ciertas tareas de busqueda o
identificacion de elementos, para hacer una evaluacién sobre
la posible navegacién que tengan dentro del interactivo
propuesto. La prueba se realiza directamente en Ia
computadora, de manera que los pone en contexto con una
situacion real.

6.3.2. Aspectos de la Prueba

Lugar:

Escuela Padre Peralta, en el Cantén Central, Cartago
Colegio Metodista, en Montes de Oca, en San José.
Fecha: Jueves 16 de mayo, y Jueves 23 de mayo, 2019.
Numero de pruebas aplicadas:

21 pruebas en total, a primero, segundo y tercero.

10 pruebas (10 nifos, individual)

11 pruebas (22 nifios, esta fue hecha en parejas)

Tiempo méaximo de la prueba: 20 minutos

Seleccién de nifios se realiza con ayuda de la profesora

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

6.3.3. Observaciones previas

Se deseaba conocer la dindmica que utilizarian los nifios en el
caso que trabajaran individual, como trabajar en equipo.

El programa utilizado fue Microsoft PowerPoint, que permitio
de una manera rapida y facil ,montar una estructura que los
nifos pudieran utilizar para simular la navegaciéon entre las
imagenes.

En el caso de los participantes con problemas de lectura o
que aun no pueden leer por completo, se hace un énfasis en
determinar imagenes, para conocer si las mismas estan bien
elaboradas.

Se le comenta a los estudiantes sobre la ayuda de un

personaje por medio de una voz, para entendimiento de las
palabras, apoyando la lectura.
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Figura 6.7. Realizacién de la Prueba Heuristica a ninos de segundo grado en la biblioteca de la institucién



6.3.4. Imagenes y Respuestas

Se le solicita a los usuarios indicar donde comenzar.
Algunos nuevamente preguntan cémo o donde
preguntar, pues es desconocida la plataforma al
inicio, asi como las posibilidades de manejo de la
misma.

Nota: La parte superior es una animacién, y se deja el
espacio respectivo para lo que es el reconocimiento
del IMN (logo original) como entidad encargada.

En la primera prueba se les solicité a los usuarios
ingresar con una cuenta ya creada, siguieron bien las
instruccién, aunque el término Usuario aun les
confunde. Para la segunda se les pidié que crearan un
usuario, seccién a donde la mayoria deseaba entrar.

Nota: “Usuario” se mantiene como término por
recomendacion de profesora especialista

iBIENVENIDOS!

IMN Nifios X

[N [ N @ =

USUARIO

YA TENGO USUARIO



Los estudiantes tienen la tendencia a escoger con el
mouse el personaje que desean, como se esperaba.
Se les pide que digan qué combinacién utilizarian. Si
bien se entiende, se espera cambiar algunos detalles
con respecto a la escogencia, de manera que esta sea
mas clara.

Esta seccion es intuituva, puesto que los usuarios
tienden a ingresar nombre por teclado, aun cuando
este no estd habilitado, y que en ocasiones cred
confilcto entre las pruebas, pues se activaba la
funcién del programa de pasar a la siguiente imagen.
Se les pide que creen un usuario y contrasefia de
manera verbal.

IMN Nifios

CREAR UN USUARIO

CONTINUAR

CREAR UN USUARIO

I e

I\ e




Se les explica que es un usuario creado y que deben
continuar, lo hace de manera exitosa en todos los
casos, puesto que asocian la accién con la primera
ejecutada al iniciar la prueba.

Pantalla indica que el usuario fue creado, esta no se
presentd durante la prueba, puesto que no requeria
de que ellos interacturan con ella. Se plantea una
animacion para que se

IMN Nifios

CREAR UN USUARIO

IndyRG

CONTINUAR

iFELICIDADES!
IndyRG

Has creado tu usuario

I e

I\ e




En la primera prueba se les solicité ingresar un usuario
existente, por lo que se preguntaba si habia que
escribir algin dato en el teclado. Se le aclara el
procedimiento para escribir el usuario (dar click), pero
se les solicita crear un usuario verbalmente.

IMN Nifios

Simulacién de ingreso de datos para continuar. Esta
escena es resultado del supuesto aplicado en el
anterior. debido a la dindmica, algunos usuarios se
confundian.

INGRESA TU USUARIO

INGRESA TU USUARIO

IndyRG

I\ @




Pagina Principal.

EXPLORA

En ella se solicitaba que indicaran qué opinaban que “eonsomicS

se realizaba en cada seccién a juzgar por las
imdgenes. Para el primero se mencionaba
usualmente observar nubes, y para actividades, pintar 2 ‘: ./
el sol. - :
-

Nota: en lecciones, pocos son conscientes de la
existencia de un libro, por lo tanto, se considera hacer
cambio en el futuro

IMN Nifios X

P. Lecciones.
Se les solicita encontrar tanto “Prondstico” como P—_s LECCIONES

“;Qué es la Meteorologia?” Se ingresa en el
segundo. Algunos ingresan por funcién del o )
programa, pero la mayoria ingresan correctamente.

e

¢No entiendes
una palabra?

BUSCA AQui




Pagina bienvenida a leccidon

Se les solicita continuar y buscar “Lluvia”, y en una
ocasion “Nubes”. Todos utilizaron la flecha para
continuar a la siguiente parte.

Nota: se plantea que las flechas cambien de color
cuando se posicione sobre ellas (a anaranjado,
posiblemente).

Como se solicita buscar “lluvia”, la mayoria apuntaron
a la Mesosfera en la imagen, por la presencia de
elementos que caen. por loque varios no continuaron
buscando. Se les reafirmé buscar la palabra “Lluvia”

Leccién

¢QUE ES LA

METEOROLOGIA?

Exosfera

Termosfera

Mesosfera

Estratosfera

Troposfera



Se les solicita que encuentren “Troposfera”, y se les Exosfera

Troposfera

explica que el personaje tendré una voz con la cual se

Termosfera Capa mas cercana a
la tierra, y en ella se

puede escuchar lo que dice, pero que es posible tlerra, y en ella
que respiramos

silenciarlo. Cuando se pregunta donde, la mayoria Mesosfera
A
contesta que en el icono de sonido, mas hay algunos

Estratosfera
que contestan sobre otra palabra, o realizar la accién

Troposfera

directamente en la computadora o en la vida real

Algunos, al ingresar a esta pagina, la leen e intentan BENEFICIOS DE LA ATMOSFERA

dar click en los iconos, causando continuar a la

siguiente seccion por funcién del programa. Otros la ’ AN /
omiten buscando el término “Lluvia”. @ @ N4 ///

Defensa
efens: \V / ~\
/TN

Calor i
V4 Proteccion

VAN 74N 74N 74 /
/ N/ \./ \ / 4
/ A\ \4 \% \V




LOS METEOROS

NUBES
Cuando ingresan a esta seccién, algunos omiten por Nubes
Se forman d‘e partlcqlas de
completo la lluvia y contindan. Otros si observan el e

suspendidas en la atmosfera.

icono, e intentan apretarlo.

Nota: Se evalla que sea necesario indicativo de cada
icono es esta seccién en palabras.

IMN Nifios X

LLUVIA

Cuando encuentran la lluvia, en algunas ocasiones se

Lluvia
les solicitd continuar hasta el final de la leccién. S
como precipitacion.




IMN Nifios

o
LA METEOROLOGIA

Esta imagen se omite, continla a la siguiente

‘ ¢Por qué es

importante?

Esta imagen se omite, continla a la siguiente




Esta imagen se omite, continla a la siguiente.

Nota:

Esta seccion se completa posteriormente con ayuda
del IMN, pues es importante la veracidad en la
informaciéon que se esta transmitiendo.

En ocaciones se le solicita a los usuarios indicar de
qué manera saben que es el final de la leccién.
Algunos lo reconocen por los puntos de abajo, y otros
por el contenido de la pantalla, como “Leccién
terminada” y la presencia de una medalla.

Se les solicita ingresar a realizar la prueba. Lo logran

exitosamente.

LOS METEOROLOGOS

. B
_

iLECCION TERMINADA!

Explorador de
meteoros




Imagen bienvenida de Prueba. Se pasa rdpidamente
para iniciar la prueba.

Se les realizan algunas preguntas, en las cuales ellos
van contestando segun sus conocimientos. Continuan
hasta el final de la prueba. El botén de siguiente no se
utiliza, puesto que dan click directamente a la
imagen.

Nota:

Es necesario plantear un sistema de correcto e
incorrecto, para indicarles qué elementos escogen y
si su respuesta es acertada. Este puede ser probado
en una etapa posterior.

IMN Nifios

IMN Nifios

¢ QUE SABES DE

LOS METEOROS?

Pregunta 1
¢Cual es la imagen donde se ve lluvia?

..



Se llega al final de la prueba y se solicita salir. AUn hay
confusién de parte de algunos usuarios en qué botén
activa la salida, pues cerrarian el programa vy
apagarian la computadora. Otros se ven tentados a
ingresar a los logros.

Reintentar o repasar no se probaron, son tareas
pendiantes para una siguiente etapa.

Se retorna a la pagina de inicio y se les solicita
ingresar a Actividades, para que ingresen a la
siguiente pantalla. Algunos lo hacen por funcién del
programa o de manera accidental, por otra via que no
corresponde.

A la mayoria le llama la atencién el control de juegos,
pues es algo que conoces y disfrutan, sin embargo,
principalmente lo varones, se extrafiaron de ver este
simbolo en una computadora. Sera necesario analizar
en un futuro algun otro elemento ligado a juegos.

IMN Nifios

IMN Nifios

7CoN6 cENOSH

iBUEN TRABAJO!

v

Experto en
meteoros

"

¥
ouNT )

ACTIVIDADES

@




@ =

;. . .. . . iConé (3
En la pagina anterior se solicita ingresar a los juegos, SNOGRE

y en esta ingresar a Viaje en Globo.

Nota:

Se muestra un deseo de jugar el juego: Memoria.
Esto puede deberse a que conocen la dindmica, sin
embargo no es posible determinar esta reaccion
hasta realizar una prueba en la que se incluya su

accionar.

Bienvenida al juego, le dan comenzar correctamente.
Esto se intuye por acciones pasadas dentro de la
misma prueba.

VIAJE EN GLOBO




INSTRUCCIONES

La mayon'a no |een |as instrucciones sino que asumen Elige la imagen correcta y mantén el globo aerostatico en el aire
cémo seria el juego (esquivar nubes u objetos, buscar
la manera que el globo no se explote, un viaje 3D en ‘_) ‘)
globo, etc). Estos datos pueden ayudar a planificar v
mejor el juego en el futuro, siendo esto acorde para Si respuesta es correcta Sirespuesta es incorrecta
evitar confusién en los nifios.

IMN Nifios X

Se les presenta un par de escenarios en los cuales 4Cuales el arcoiris?

debe escoger la respuesta correcto para que el globo
suba. Entienden la dindmica de responder las
preguntas. Algunos imitan el sonido de click al
escoger la respuesta. Se determina la importancia de

audios adicionales que indiquen si la respuesta es

correcta, o se realiza una accién.




Fin de juego. Se les solicita salir, sin embargo, hay
quienes buscan ver sus logros, por lo que se les
permite avanzar. Esto los conduce a la pagina de
usuario.

Al retornar a la pagina de Juegos, se les solicita
buscar la manera de modificar el personaje. La
mayoria buscan en “Yo”, pero también hubo algunos
en la segunda prueba que buscaban retornar al inicio,
donde se definia el usuario.

Al encontrar esta seccién, algunos asumian que
historial era una manera de devolver el tiempo para
retornar a la manera original del personaje. Cabe
destacar que historial, en ocasiones, si era bien
entendido.

IMN Nifios X

iGANASTE!
"

Experto en
globos

Reintentar

IMN Nifios X

MIS DATOS MIS RESULTADOS

IndyRG @

Mis Logros

Historial



Se les solicita a los usuarios buscar la manera que
conocer al IMN (se les explicé quién era al inicio de la

prueba).

Poco encontraron el lugar correcto para este
elemento, el cual es un atajo que existe en el logo
ubicado en la esquina superior izquierda. La mayoria
buscari ala informacidon dentro de lecciones,
principalmente en “Tiempo y clima”.

Durante la primera prueba se les preguntd sobre la
opinion de los posibles personajes a utilizar, asi
también como maneras de modificar o cambiar su
apariencia.

Las respuestas estuvieron ligadas a color, forma y
accesorios (gorros, cabello, ropa), e incluso eliminar
alguno de los personaje. Esto da pie a considerar
mantener los 3, con algunas variaciones, elemento
que se pregunta durante la segunda prueba al crear
un nuevo usuario.

CONOGE AL IMN




6.3.5. Conclusiones

Hay buen entendimiento de acciones basicas, como escoger
el personaje o escribir el nombre de usuario parecen
intuituvos.

Siempre buscan elementos que les indiquen qué elementos
pueden ser accionados. Necesario para considerar en las
lecciones, principalmente.

Algunos detalles como la ausencia de nombres en la pagina
de meteoros, puede ser problematica para el entendimiento
de algunos conceptos.

Algunas secciones no son tan obvias, como la de conocer al
IMN, aun cuando la palabra se encuentra ahi. Analizar si es
necesario, puesto que se explica dentro de una de las
lecciones.

La distribucién de elementos les permite llegar a lo mas
importante de primero, es su foco de atencién. La actitud
presentada en esta prueba en relacién al Paper prototyping
es significativa, pues al ser méas visual, capta sua atencién, e
incluso realizan acciones sin ser solicitadas.
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6.4. RESULTADO FINAL

Los cambios realizados en la propuesta son producto tanto
de la observacién y los resultados de las pruebas ejecutadas,
principalmente la de Look and Feel y Heuristicas, como de
una revisiéon general por parte del IMN, en donde se
comentd algunos aspectos de interés respecto al orden de
presentacion de temas, o elementos basicos graficos.

Los aspectos resultantes se colocaron en una plantilla de
Power point, el cual utiliza audios, y animaciones como
recurso adicional, para ejemplicar la manera en que se
presentarian el resultado final. Estos se vera probados en una
etapa posterior a proyecto.
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IMN Nifios X

@ [ ] N =

iBIENVENIDOS!

IMN Nifios X

USUARIO

YA TENGO USUARIO

Pagina inicio:
Logo en gif, y botdn se ilumina. Extracto de
bienvenida

COMENZAR

Ingreso por usuario:

Hay capacidad de crear un usuario o de
ingresar con uno hecho previamente. Se
muestra cuando estd seleccionado el
usuario ya creado.



IMN Nifios

IMN Nifios

CREAR UN USUARIO

® @ %
OX X |

@ = X

CREAR UN USUARIO

CONTINUAR

[cn]

@

Elegir al Usuario:
Circulos para escoger cambian de color
(celeste) para mejorar lectura. Esto queda
pendiente a ser probado

Personaje cambia segln escogencia. Flecha
atrds cambia de color al posicionarse sobre
ella o seleccionarla.



IMN Nifios

c @ [ N @ =

CREAR UN USUARIO

Ingreso de datos: Es el mismo modelo tanto
para crear Como para ingresar por un usuario
ya elaborado.

IMN Nifios

C @

In @ =

CREAR UN USUARIO

Botdn continuar se habilita con el ingreso de
IndyRG informacioén, para indicar posibilidad de
entrada al interactivo

CONTINUAR




IMN Nifios X

7Cono ENOS EXPLORA

Pagina Inicio:

Hay cambio en los iconos de lecciones y
actividades, para un mejor entendimiento.
Actividades muestra la manera en que se ve
cuando alguno de los icono se activa.

ACTIVIDADES

IMN Nifios X

¢ @ [ J n @ =

7CoN6 GENOS LECCIONES

Lecciones:
Cambio ligero en los iconos para
concordacia con animaciones. Se

¢No entiendes
una palabra?

e prepara animaciones para ejemplicar
activacion de iconos

=1 1.




5 Bienvenida a leccién:
Leccion

¢QUE ES LA Se plantea una ligera animacién en el fondo.
1 Los titulos seran escuchados
METEOROLOGIA?

automaticamente, para guiar al usuario.

IMN Nifios x

. LA ATMOSFERA ’ Exosfera
fropesters La Atmodsfera:

Termosfera Capa mas cercana a

PR Se ejemplifica con un audio (en el mock

concentra el aire
que respiramos

Mesosfera up) la manera en que el personaje
presenta la informacion.

Estratosfera

Troposfera




IMN Nifios

BENEFICIOS DE LA ATMOSFERA ‘

Beneficios de la atmdsfera:

\ /
/ .
‘ AN //// // No se presentan cambios.
<:j Defensa N\ / / [::>
~

V / LN\
VARING

Calor -
/ Proteccion

VAN A 74 74 V4
/7 N/ \./ \ / /
/ Vv Vv A\ \V

IMN Nifios

st
LA METEOROLOGIA

La Meteorologia:
Ciencia que estudia

la atmosfera y los Por observacion de IMN, se realiza el

meteoros
4Por qué es cambio para la demostracion de materia
importante?




LoS METEOROS

NUBES

Nubes
Se forman de particulas de LOS MeteOI’OS

aguavliquida y/o hielo . . ,
suspendidas en la atmosfera. Se escribe debajo de cada simbolo de
meteoro el nombre correspondiente, a

modo de apoyo.

El IMN:
Este es el mismo video que se presenta
en “"Condcenos”.




LOS METEOROLOGOS

- Los Meteordlogos:
Estudia la atmosfera Protege el ambiente .
Se ingresa algunas tareas con ayuda de
@ O informacién proporcionada por el IMN.
cientifico
Cambio en la apariencia del personaje

(camisa IMN)

iLECCION TERMINADA!

Fin de la leccién:
Se plantea una animacién para la
medalla y denotar que fue conseguida.

Explorador de
meteoros




'

¢ QUE SABES DE

LOS METEOROS?

©

Pregunta 1

¢Cual es la imagen donde se ve lluvia?

..

Inicio de Prueba:
No hay cambios, se pretende animacién
para elementos.

Preguntas:
Se elimina el botén de siguiente, pues
por las pruebas se denota que no es
necesario. Se pretende para préximas
etapas una manera de indicar que hubo
éxito en la respuesta



iBUEN TRABAJO!

" Fin de prueba:

Se plantea futura animacién para la medalla,

Experto en y un fondo distinto.
meteoros

7CoNpCENOS ACTIVIDADES

,

N
“Guyt A N

Actividades:

Se plantea que, al igual que lecciones,
cada uno de los elementos presentados
tenga una animacion cuando se posicione
sobre ellos




IMN Nifios

7CoN6 GENOS* JUEGOS

‘) @ Juegos:
E Se plantea para un futuro, incluir a los
personajes dentro de los juegos.

IMN Nifios

Viaje en Globo:
Se proyecta elementos en leve
L movimiento en el fondo

VIAJE EN GLOBO




INSTRUCCIONES

Elige la imagen correcta y mantén el globo aerostatico en el aire

)

: )

Si respuesta es correcta Si respuesta es incorrecta

¢Cual es el arcoiris?

Instrucciones:
Es necesario realizar un estudio sobre los
juegos propuestos y la dinémica , para que
esta sea acorde a lo que conocen.

Se pretende cambio para esta seccion.



¢{Qué imagen presenta un estado de
tiempo ventoso? Se sigue considerando movimiento en

elementos (ya sea fondo o como juego

principal)

iGANASTE!

Fin del Juego: Se plantea animacién para
cuando se gana la partida. Es necesario
desarrollar el caso en que no se pueda

Experto en
globos ganar.

Reintentar




IMN Nifios x

MIS DATOS MIS RESULTADOS

Yo:

IndyRG (< Cambio en color de botones: historial y
Mis Logros

cambiar datos. Es necesario desarrollar un
(A X NN NNNN]

poco mas cadad una de estas secciones.

Historial
CAMBIAR DATOS

IMN Nifios x

CONOGE AL IMN

Conoce al IMN:
Tiene la misma animacién/video que "El
IMN" en la seccion de “;Qué es la
meteorologia?”




/_ CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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7.1. CONCLUSIONES

El Instituto Meteorolégico Nacional (IMN), como entidad
encargada de informar al pueblo costarricense en materia
meteoroldgica y de generar cultura alrededor de la misma,
muestra un interés por que las nuevas generaciones
entiendan conceptos bésicos, que les permita comprender
facilmente las situaciones a su alrededor.

Segun los resultados obtenidos en las pruebas realizadas
hasta el momento, principalmente las de Look&Feel y
Heuristicas, es posible determinar que la estructura llama la
atencidon de los usuarios, manteniendo su atencién. Se les
observa emocionados o interesados en lo que perciben. Por
los comentarios, algunos de los nifos entrevistados
observaron como un juego toda la plataforma, a pesar de
que solo una parte conlleva este elemento, lo que permite
conocer que no lo conciben especificamente para estudio, lo
cual facilitaria la transferencia de conocimientos.

Las estructuras utilizadas son intuitivas, puesto que los
usuarios realizaban acciones antes de que estas fueran
solicitadas, desarrollandolas segun la légica la propuesta, o
bien, realizaban exploracién incluso intentando ingresar a
sectores no desarrollados para el presente proyecto. Los
usuarios comentaron en diversas ocasiones la facilidad de
manejo y busqueda de elementos, asi como su contenido.

Se pudo realizar las pruebas en diversidad de escenarios,
planteando su uso tanto para una modalidad individual,

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

como para ser usado en conjunto. Esto permitié observar la
dindmica de uso entre los estudiantes, y como en ocasiones
se apoyan el uno al otro para terminar una tarea, fomentando
en cierto grado el trabajo en equipo y resolucién de
problemas.
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7.2. RECOMENDACIONES

Es recomendable realizar un mayor nimero de pruebas con
los usuarios, cuando estén habilitadas todas las funciones,
incluyendo elementos en movimiento, para determinar su
reaccién con respecto a estas.

Se recomienda, de igual manera, que se realice un estudio a
fondo del [éxico que manejan los estudiantes de primer ciclo,
puesto que algunos conceptos, como glosario, son
complicados de entender, mientras que palabras como
binoculares no lo son.

A su vez, se considera prioritario hacer un analisis de las
diferentes estrategias que poseen los juegos, medio que a
muchos les llama la atencién, puesto que muchos plantearon
la modalidad del juego propuesto, la cual no coincidia con lo
elaborado para la seccién.
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APENDICE 1. REFERENCIALES

Aprendizaje Péagina principal
CoolMathForKids

Logo Slogan &)

“MATH GRMES .

SEE ALL GAMES >

= - Sl
[ ]
ﬁ: Lt

J princi Sugerencia
Menu principal XX& ol over gerer
de actividad

Imagen

Categoria

TOPICS *

Nombre

Grand Prix Multiplication Dirt Blice Fractions

momen | [ 3 MULTRLCATION FRACTIONS

Tamafio: nivel de b 4 S L
]

importancia = v
, ., . Lecciones
Titulo seccion “TOPICS +
- ! TIVES «
Tema (" woomen MANIPULR
Imagen
Leccion
Prueba s
Personaje Representativo Distincion temas p——— ) ;
por color - ;
Actividades
Imagen
Toathplck Souares Handshake Purtto Nom bre
Can you move s WO IF each on phokesy
Descripcidn bl e
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seleccionar un quiz

roll over = (%) + tipo de quiz
SELECTAQuUIZ » —_—
configuracién quiz MULTIPLICATION
ADDITION (susTaacTion | 4— CETACOOD SCORE :
-+ —  EMARCRIECATE NUMBERS COVEREL Elemento seleccionado
L TOTAL QU
| B - Seleccionar
MULTIPLICATION DIVISION e e ' e (despliegue y roll-over)
START THE QuIz Comenzar
promocién Imprlmlr 8 Print This Quiz as 3 Worksheot
color de premio practica
acorde Tipo de quiz L
SRCHOIC RESULTS
MULTIPLICATION : 0-10
e Cuenta de Desglose
pregunta de
Tiernpo resultados
Ingresar : o
respuesta Reintentar _ PRINT RESULTS Imprimir
YOUR SCORE . resultados
Roll over / gARNED A GERTIFICATE,
Seleccionar el e
Uso Ingresar _
teclado nombre
Estado
respuesta
5x6= Escoger un
tema
SEE RESULTS
PDF

descargable

Ver resultados
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Ubicacion
Pagina leccién en lecciéon

Atajos / Informacion
adicional

U blcaCIén Lessons | Addition / Using a Numberiine Lo Add
Nombre USING A NUMBERLINE TO ADD Page 1af 2
Addition Games
71'I|is is what you need after you've done the set stuff and get what's going on + +
‘with addition... If you still need to "count up™ or count on your fingers to get = rel
the answer, then this is how to fix that! e e IS Juegos
Texto F-m ynu n“d tﬂ gntayardsﬁl:k. {If ynu d“nlt ha'a m' Mt hm Bm Allen Addition Jet Ski Addition re | a Ci o n a d OS

‘will give you one for free.)

Next, you need to get a game piece, coin or rock — just something you can use
‘to mark your place on the yardstick.

—+ Seccidéna la informacién por tipo de

contenido

Hace relaciéon de temas y secciones por
color, lo que facilita entenderlo.

Motiva con distintas actividades para
pensamiento

Informacién se muestra en bloques, lo
que permite una facil seleccion

Check it out:
L= ctitbar Canoo Pupples
. ’
Ejemplos L&t 5 do Addition Lessons
How Addition Works R
Start by putting your game piecg onthe®,.. Place Value Review Otra S | ecciones
Adding Numbers Within 100 relacionadas
Adding Numbers Within 100 With
Regrouping
Imagenes Quiz
ADOTION
l Atajo a
Now, move up 5 places (since it's +5)... Just like you'd do on a board game if p rue ba
you rolled a 5 on the dice:
Texto 928 4

Resaltado

N

We land on the 14...

Ubicacién en Continuar

leccién
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Presentacién de elementos varia
mucho de un estilo gréfico a otro
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Logo

Menu superior Atrajo Banner Registro  Buscar

TED Ed constante register of sign in

Lessons

)vas. Learn how to share them with TED-Ed Student Talks.

desplegable Series

filter by TED-Ed Animations ~  sort by N e

CAN YOU SOLVE THE e

shauld you read AN
JAIL BREAK RIDDLE? g4 taW&' £ UNSUNG
ae HERO Imagen
Butler? oo
' _ MOVEMI= Tiempo

The Arts Mathematics Literature & Language Social Siudies

The chaotic brilliance of artist Can you solve the jail break Why should you read sci-fi An unsung hero of the civil Nombre
Jean-Michel Basquiat riddle? superstar Octavia E. Butier? rights movement

41,627 views 281,704 views 52,016 views 101,884 views

THE THE WORLD e
SEXUAL ‘/ 4OCORDING 70
[ON§. JAMES

Informacion
se presenta
en unidades
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Video
(3-6 min)

“Two forces rule the universe:

light and gravity.”
Semona Woil
lectura o)
secuencial
‘What nfuences the gmvt?.'cr\el forcs two masses act upon each othar
.'|u;l;|ljr:J o e Law of Liniverssl Gravitaion ?
.ﬂ e ooky Of TE Two missss
mOV|||dad p B | the raterizhy fhe twe rrasnes o made of

€ | the detanes betvesn the fwm masses

Espacio de
actividad
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Indicador

visual

} Watch

Think
Dig Deeper =

Discuss

o6

Create and chare a new lesson based on this ona.

Watch
Think

Dig Deeper
Discuss

Create and shara a new lesson based on this one.

_|_ Bloques de informacién: cada video

representa un tema nuevo
Multiples actividades

Se alimenta el pensamiento critico,
motivando al analisis de la sitacién

Se realiza una lectura secuencial

indicador de
temas

Temas tratados, algunos son para un
publico mayor

Requiere de un usuario (log in)

Poca iconicidad, y algunas flechas
(diapositivas) no se comprenden
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Logo Registro / Inicio sesiéon

DAD

Mend
superior

Informacion

del tema
del dia
Tema del TRANSFORMACIONES »
dia ENERGETICAS
OPTIMAS PARA
LA NATURALEZA
) Los gstemas vivos cambizn una forma de energia enotra
¥
Nombre e icono B Procravacion B nFocRAFiAS

d e seccidn Cuirmosidad infirrta s Dias " Interactivas ﬂ Re d es

& sociales

Elementos se
encuentran en
bloques de

. - Imagen
informacion

alusiva

| VIDEO DE LA SEMANA

VER MAS VIDEQS | €3 WER PROGRAMACION | € VER MAS INFOGRAFAS | ©

Atajo



Logo @discovery
EN LA ESCUELA
Menu
superior
Imagen
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PUBLICIDAD

Infograffas

PROGRAMACION MENSUAL

VIERMES, | DE MARZO DE 2019

CURIOSIDAD: ;QUIEN CREO EL UNIVERSO?

v
La creacién del Universo a través de los comentarios y opiniones del fisico britdnico Stephen

Hawking. H misteno del Big Bang. Las leyes de |a naturaleza y la teorfa de. ..

CONSULTA LA GU“'\ COMPLETA DEL PROGRAMA:
CURIOSIDAD: ;QUIEN CREO EL UNIVERSQ?

LUNES, 4 DE MARZO DE 2019

CONCEPTOS DE PRECALCULO I: TRIGONOMETRIA

v

Aprende a resolver problemas de la vida real, indluyendo la navegacion agrea, la exploracdn de
las ondas de la misica y mucho mas

@ CONSULTA LA GUIA COMPLETA DEL PROGRAMA:
CONCEPTOS DE PRECALCULO I: TRIGONOMETRIA

Banner de
tema

Barra
bldsqueda

Nombre

Contenido

Documento
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Titulo Cerrar

|  Se presenta la informcion de diversas
maneras (infogréficos, juegos,
podcasts, entre otros)

Constantemente tienen novedades, lo
Imagen de fondo que al usuario le atrae
Diversidad de tematicas, y

‘ y organizados de manera temporal
Piezas Informacion

— Para acceder a la informacién se
requiere de un usuario

Alguna informacién es entregada
LA AP oF L0 pARA L ATICD segln un horario, lo que no esta
 MARCS eV nécoR ¢ B disponible todo el tiempo para e
: ssot publico

Rompecabezas
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Interactivo
Clima y Tiempo AEMET Ayuda

Registro de aciertos
Sonido
Logo

Al [
Inicio

Cenediende o meicerelegfis: Titulo
El clione, @n &l tiempe v en & cspade

Regreso a p.
principal

Imagenes sobre
el tema

\i}
e

Atajos a topicos

@al pasado @al future @el espacio
@ AEMET
CAHER siguiente
ALt
Imiio

A

EL CLIMA EN EL PASADO EL CLIMA EN EL PASADO: la palabra secreta

Definicion; la ciencia que se ocupa del estudio
¥ la reconstruccicn de los climas del pasado
(escrito sin filde),

dichos A0S erc
- los v o I
millanes de &Mos, en los oue hay informacion sobre
los meditamblentes antiguos.

= las barroy que se
formaron en & fonoo oe oS lagos | que registraron
los cambios estacionales,

=

R > I

Imagen Tema en
relacionada prosa

Seleccionable

Cursor sobre Solucionario

siguiente
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| Uso de iconicidad para acciones

Navegacion lineal y regreso a inicio

Diferentes actividades: pareos, palabra
secreta, rompecabezas, etc.

Informacién dividida en bloques de
contenido

m

— No hay una diagramacién definida de
los elementos, depende la actividad

Mezcla de estilos gréficos

Pérdida de jerarquia de elementos

Mucha informacién en texto
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Regreso a inicio Barra de
blsqueda
Unidad
Diapositivas o video \ (P e af” s Prueba

} See All Related jams w '

Ver otros
temas - n'
L8

Vieamer & Cimase 4 Doty on Earth e Sioms

+ Espacios para cada actividad bien

determinados
Informacion concisa y bien
representada

Acceso a informacién inmediata
(resumen, key words, otros temas)

Uso como pizarra interactiva (apoya el
educador)

H

Texto Corto Imagen o Pausa a Seccién Continuar

. ., ., Seleccidon de elementos
animacion  reproduccién

observada

Complejidad en lectura de manejo de
diapositivas

Mezcla de estilos graficos

Poca iconicidad, y algunas flechas
(diapositivas) no se comprenden



Ayuda y guia

e-leaning for kids :
para proresores

Science - Easter Island - Animals & Their Habitats

iyt -y W . M. !
( scienceworld 52103 - Pocific Ocean - Easter Tsland: Grade - 2 @ ? 4

-
1

Indicacion
por color + Es posible ver, escuchar y detener los
y texto elementos que se presentan en la
pantalla
Informacién seccionada en bloques
Bloques de Uso de actividades (pareos, completes,
informacién identificacion, entre otros)
(actividades)
Se realiza una lectura secuencial
Botones:
A mendu,
sonido
y — Bloques de texto largos para leer
pausa

Science - Easter Island - Animals & Their Habitats Mezcla de estilos gréficos
— e ety g
52100 - Pacific Ocean - Baster Tsland: Grade - 2 'i!; v 4

—————————— No hay una opcién para saltar algunas
: acciones (como audios)

e, oy narme ia Matt. Wialssee 1 Hongd Boa tawn, ||
Fastor Iskoad. Wy groncpe and his deg Babioy ore lieng ||
- hare. Tiive with my pacrte in Santiegs. ut I ahesye
come o Henga Bloa fo visis my grasdpe daring my
wchol braak

i-lwarning for ki, fuunding dra
il

Escenario /
leido y escuchado Ambiente

Arrastre, presion  Progreso Personaje guia Dialogo de personajes
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Tiempo y Clima
Weather Report for Kids

Busqueda 81228222 Ayuda
Weather Report For Kids
Wihere are you? O Fahrenheit ® Celsiu.sl BV [eed heln?

Welcomel

Setting up the weather report page for your children is
simple. Just enter your location and click "Get Weather” Then
bookmark the page or add it to your bookmark toalbar, You can
type in city. region, country names, and zip codes. Here are
E0me Examp].e&

o Loz Angeles
o New York NY
» 96804

The current weather conditions are shown in a way that
does not require reading, The current conditions are shown as
well as a picture of two children showing the type of clothing
that would be appropriste to wear.,

‘Whensver you visit the page in the future, the previously
selected location will be automatically remembered No typing
required. Location data is stored and accessed ancnymously and
carmot be connectad to a epecific person.

Created by John Watson, LLC | Privacy Policy

Ifyou like this service. plaase tell a friend!

Instrucciones

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

Titulo

Weather Report For Kids

Where are you? (@] Fa]qmrheit OROAENE Gat Weather [RET! b:—ﬂg‘?
San Jose
Today (Currently 27 °C)
Partly cloudy

Tomorrow

Wind finph — Humtdity /5% — UV Indes 122

Created by John Watson, LLC | Privacy Policy
Ifyrou like this scrvice, please tell a friend)

Ayuda

Informacion
prioritaria

Info adicional

Imagenes
representativas

Lecturaen”Z

Orden
cronolégico de
informacion
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Retornar « Cobadk + Permite entrada de datos propios

Parents Jerarquia por tamafio y color de texto

This page was intended as a simple way to show young children
the weather forecast for the current day so that they can dress

themselves appropriately: Gréficos disponibles para el publico
I'm a father of two myself and they ask me about the weather every enun zip
Ayuda de padres morning so they can find the right clothes for the dsy. My daughter

could probebly interpret online weather pagse with a littls training but
my five year old needs something simpler.

The ides iz that the current weather conditions are chown ina
way that does not requirs reading, The clrrent conditions are chown
ac wel| as a picture of two children showing the typs of clothing that
would be appropriate to wear.

— Hay manejo del espacio negativo,
pero no en todas las secciones

Grandes bloques de texto

How touge Elementos no alineados

Selting up the weather report page for your children is simple.
Just enter your location and click "Get Westher'. Then bockmark the

m T
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Climate Types for Kids

Titulo
subseccion Average Monthly Temperatures
NEV

Titulo Enlaces externos

Menu

constante \ I -
ory Moderate Continental Polar
1 _E E‘:utn [ Jsmmisns [ matteranean [ it cortraat [ ek [ ractand
[l vetanday [Jat [t sl [ subarcn [t
= [ [—

‘Weather and climate are different. Weather |s a short tarm description of the air in an
area measured by temperature, precipitation, humidity, wind, and other factors. Climate
is usually defined as the weather conditions in an area over a long period of

time. Climate is determined by 1 or more of the 5 causes of climate. There are 12
different types of climate found on Earth. Each of the 12 climate types are grouped into
5 categories, except 1 (Highland). Climates in the same category share characteristics
and usually are found in the same area. Climates change over time, usually the change
is very slow. The Earth has experienced many different climates over its 4.54 billion
years, There are many different factors that cause climates to shift and change.

Average Monthly Precipitation

JUN

Uso de
gréficos

! . —
- —
The map animation above shows manthly The map ar above shows ¥ Precipi
temperatures around the world and how they change around the world and how it changes esch manth, You
each month. You can see summer and winter can see the precipitalion gets heavier duning the
happemning in the north and south hamispheres, This warmer months because the warmth evaporates waler
occurs because the Earth revolves around the sun at a and begins the waler cycle, Also nolice the areas (ha
lilted angle, which changes the amount of direct and are dark blue throughout the year. Thase are likely
indiract sunlight different for parts of the Earth argas that have a Tropleat Wet Climate.

Texto

explicativo

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez
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Titulo

Seccidn
actual

Roll over

Subtitulo

Imagenes

HUMID SUBTROPICAL CLIMATE

HOME

Tropical Wet

Tresical Wet and Dry

Mediterranean
Marine Wast Coast
Humid Contmental
Subarclic

Tundra

lee Cap

Arid

Sem|-Arid
Highland

Causes of Climate

What I(lnds nf ‘Jegetatlun (Plants] Does Humid Suhtrupmal CIlmate Have9

avergreens o
maonths lang

Hurmid Subtropical climate 1s 3 very pleasant
climate, It stays warm throughout the year
Usually Humid Subtropical is found on the east
coasts of continents like you see in the map

above in the Narth America, South America, and
China. Large storms that form in the ocean such
as hurricanes and cyclones often strike these

areas due to their pasition an th
Humid Subtropical climate has a large variety of
plant and animal life

Palm Trees are Evergresns

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

Mapa
cambiante

Spansh Mass

it the hardy

B EVETQIEENS i5

d-leaf

es B

_I_

Informacién se ordena por colory

tamafo de letra

Uso de imégenes , gréficos y

elementos con movimiento para

explicar

Se muestran contenidos, pero
tambien acceso a otros temas de

interés

Se diferencia el roll over sobre

contenidos a la seccion en la que me

encuentro

Algunos elementos rompen con la
reticula , se presenta desordenado

Considerables bloques de texto
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Tree Hous Weather Kids

Elementos méviles

< Lo ' 3 .
c:mner-al ? CLOUBSY 5o ‘N ROLE

WEATHER SECTION) B [ - bl
w WEATHER

£ \ .
TEMFPERATLL WJ'N'D_&‘.I' MOISTURD

CEASONE
TEMEERATURE

Animaciones

Menu en
imagen

Ajuste de
preferencias

Menu superior

Redes
Sociales
2 s ROCK ‘N éﬁ_l
MOISTURES WEATHER.
. .
4
Links

externos

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

—I— Relacién de temas por colory

elementos fisicos (ej: globo
terrdqueo)

Jerarquia por tamafo de elementos
y proximidad

Temas relacionados que pertenecen a
la misma entidad (acceso a otros
temas)

No se indica que subtema se ve
actualmente ni cuanto falta

Elementos cambian de posicién,
lo que puede confundir

Disposicion de ventana depende de
cantidad de contenido
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Roll over

i T ceasowe. CLOUDST . <o
= ) e T e
TR | Semmm————| 7cMPERATURE Wi MOICTURES -
Submen
What Causes the Seasons?
Spring, summer, faoll and winter. Marny ploces on
Texto the Earth have seasons. Others do not. What

couses the seasons? Well, it is caused by the

moverent of the Earth around the =un, the tilt Imagenes / videos
of the Earth, and how high the sun will get in .
the sky. para explicar

The Earth and Sun. Phota; MASA
Click on tha bmage v view the lange veraion

continuar

AcTivi TJ'E:*- closcary. FORL .cpronr.s: C
O el TEACHERS :

[UNIVERSITYOF I LiNOTS EXTENSTON
(HOUSEAWEATHER

e 71 - .
1 i i ) =
SEASONS. M MIRIARESIUREY  CLOVOSER pocw W ROLE

\ 2 . .
TEMPERATURE o CTIRES WEATHER - no se indica
subtema
The Earth Moves Two Ways
= The earth moves two ways. It spins ond it moves around the sun. The spinning of the earth
i called rotation. It takes the earth abut 24 hours, or one day, to make one complete
estructura se rotation. At the same time, the earth is moving arcund the sun. This is called a revolution. It
ada ta a takes a little over 365 days, or one year, for the earth to make one full revolution around
p ) the sun,
contenido _
= Cambio
posicion

P | i
ACTIVITIES B GLOSSAR
= LN L
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Juegos

Blue Story Titulo Sonido

+ Baja complejidad de juego

Se da instrucciones en primer nivel

Registro de avance

Capacidad de reempezar y retornar a
menu

No hay acceso a ajustes desde juego

PLAY & -
|

‘ (sonido)
Jugar Logo Problema de jerarquia de elementos
(botones con mas importancia)
Uso de
pop - ups
Registro de
progreso
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Tutorial / Nivel
Regresar Instrucciones

Reempezar

- : CONBET W@ BuiE

L.@CKS 0 @ EETE

m

Nivel de complejidad aumenta

s

Personajes

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

Asociar elementos
por color

Uso de sonido
para indicar

¢ COMPLETE! ¢

Completar un nivel vs no
completar objetivo

ok

 §

AL
o =B
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Baby Cat Adventure

Titulo

Imagen
Fondo

Jugar

Niveles

disponibles

Niveles
bloqueados

NARONOAYE

o |l AV Wmmll

Level $exece

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

_|_ Linealidad en juego (sistema de niveles)
Jugabilidad por botones o teclas
Manejo de niveles por objetivo

Sistema de recompensas

Juego simple, con buena jerarquia de
elementos

— No hay instrucciones previas, se maneja

por conocimiento previo
Problemas de localizacion con botones

No hay sistema de configuracion, el
juego estd definido (sonidos)

No se puede retornar o pausar el juego
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Puntos Estrellas recolectadas

\

Moverse izqy der Aceptar Saltar Corriendo Saltando Recolectando
puntos

wxe @

amigos

enemigos

Se completa un nivel
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Nivel de

inicio
Titulo Retomo
Objetivos
(pop-up) —I— Juego lineal, niveles por objetivos
Jugabilidad por mouse
Jugar . . -
Manejo de niveles por objetivo
Iniciar Sistema de recompensas
juego . : )
Juego simple, con buena jerarquia de
elementos
— No hay instrucciones previas, se maneja
Cancelar por conocimiento previo
Problemas de localizacién con botones
No hay sistema de configuracién, el
Sonidos juego esta definido
VOLUME:
Volumen
de musica

Salvar




Espacio de
coincidencia

Seleccién

Objetivos

Pausa (pop-up)

Cerrar
I.EU'ELZ N|Ve|
-
Reempezar
Jugar
Regresar a ,
gres Caida
inicio
elementos

Puntuacion

w0/~ 011

LEVEL 6 04:03 s E
- - . d

Uso de comodines



APENDICE 2. ANALISIS DE NECESIDADES |

Necesidad

Crear un usuario

* Accesar a lecciones
Busqueda de elementos

** Cuestionamientos
Pruebas de conocimiento
Juegos

Progreso y logros obtenidos
Acceso a resimenes
Visualizar datos curiosos

*** Comunicarse con el IMN
Registro de actividades
Documento descargables
Enlaces a sitios externos
***% Actividades adicionales
Compartir en redes sociales

Informacién de la herramienta

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

[ o JER

o »

[ o WA

O

[ o XA

El Educador El Curioso El Reservado El Distraido El Rezagado Total %
1-5 % 4 % 1-5 % 29 % 1-5 % 29 % 15 % 19 % 15 % 19 %

2 7 0,28 1 3 0,87 2 6 1,74 2 6 1,14 1 4 0,76 4,79
5 17 0,68 4 9 2,61 5 14 4,06 4 13 2,47 3 10 1,90 11,72
3 10 0,40 3 7 2,03 3 9 2,61 2 6 1,14 2 6 1,14 7,32
2 7 0,28 4 9 2,61 3 9 2,61 3 10 1,90 310 1,90 9,30
0 0 0 5 12 3,48 5 14 4,06 5 16 3,04 4 13 2,47 13,05
0 0 0 5 12 3,48 5 14 4,06 5 16 3,04 5 17 3,23 13,81
0 0 0 3 7 2,03 4 1 3,19 4 13 2,47 4 13 2,47 10,16
4 14 0,56 2 5 1,45 3 9 2,61 0 0 0 0 0 0 4,62
0 0 0 3 7 2,03 0 0 0 3 10 1,90 3 10 1,90 5,83
1 4 0,16 2 5 1,45 1 2 0,58 0 0 0 0 0 0 2,19
0 0 0 3 7 2,03 2 6 1,74 310 1,90 0 0 0 5,67
3 10 0,40 2 5 1,45 2 6 1,74 0 0 0 0 0 0 3,59
1 4 0,16 2 5 1,45 0 0 0 0 0 0 1 4 0,76 2,37
3 10 0,40 3 7 2,03 0 0 0 0 0 0 4 13 2,47 4,90
2 7 0,28 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,28
3 10 0,40 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,40
29 100 4 42 100 29 35 100 29 31 100 19 30 100 19 100
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APENDICE 3. ANALISIS DE NECESIDADES ||

o 0

Necesidad

Crear un usuario

Accesar a lecciones
Busqueda de elementos
Cuestionamientos

Pruebas de conocimiento
Juegos

Progreso y logros obtenidos
Acceso a resumenes
Visualizar datos curiosos
Comunicarse con el IMN
Registro de actividades
PDFs (resimenes / actividades)
Enlaces a sitios externos

Actividades adicionales

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

El Curioso
% *30 %
3 0,9
9 2,7
7 2,1
9 2,7
12 3,6
12 3,6
7 2,1
5 1,5
7 2,1
5 1,5
7 2,1
5 1,5
5 1,5
7 2,1

%
6

14

14

14

11

Q) 02

El Reservado

*30 %
1,8

4,2

2,7

2,7

4,2

4,2

3.3

2,7

0

0,6

1,8

1,8

0

0

1-5

o 0%

El Distraido
% *20 %
6 1,2
13 2,6
6 1,2
9 1,8
16 3,2
16 3,2
13 2,6
0 0
9 1,8
0 0
9 1,8
0 0
3 0,6
0 0

1-5

0

El Rezagado
% *20 %
3 0,6
10 2,0
7 1.4
10 2,0
14 2,8
17 34
14 2,8
0 0
10 2,0
0 0
0 0
0 0
0 0
14 2,8

Total %

4,5
11,5
7.4
9,2
13,8
14,4
10,8
4,2
10,1
2,1
57
3,3
2,1

4,9
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APENDICE 4. HOJA EVALUACION PARA PRUEBA DE NECESIDADES

Z
O

—_—
N
w

TARJETA COMENTARIOS:

Actividades
Buscar
Comepartir
Contactar
Cuestionar

Datos curiosos
Enlaces externos
Imprimibles
Informacion
Juegos
Lecciones
Progreso y logros
Pruebas

Registro actividad

Resimenes

Us: CUD RSD DSD RZD

OO0 uoUgoou
O 00 0O 0O 0O 0 O0 O O 0 0 0 0 0 O
©O 000 0O OO0 O0 O OO0 0 0 0 0 O
O 00 0O 0O 0O 0 0 O O 0 0 0 0 0 O

Usuario
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APENDICE 5. EVALUACION INDIVIDUAL PRUEBA NECESIDADES

a El Curioso

2 3 4
Crear un usuario 3 @3 e
* Accesar a lecciones e3 e2 e3
Busqueda de elementos e3 00 @2
** Cuestionamientos 00 Oo0 @2
Pruebas de conocimiento e3 o2 o3
Juegos O0 @3 @1
Progreso y logros obtenidos O0 e3 e2
Acceso a resimenes OO0 Oo0 0o
Visualizar datos curiosos O0 e3 @3
*** Comunicarse con el IMN e3 @3 00
Registro de actividades 00 e2 00
Imprimibles o2 @3 @3
Enlaces a sitios externos O0 e3 e2
**x* Actividades adicionales 3 3 o3
Compartir en redes sociales 00 @3 @3
Informacién de la herramienta en uso e1 OO0 @3

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

Suma

Promedio

2,67
2,67
1,67
0,67
2,67
1,33
1,67
0
2,00
2,00
0,67
2,67
1,67
3,00
2,00

1,33
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Crear un usuario

* Accesar a lecciones
Busqueda de elementos

** Cuestionamientos
Pruebas de conocimiento
Juegos

Progreso y logros obtenidos
Acceso a resimenes
Visualizar datos curiosos

*** Comunicarse con el IMN
Registro de actividades
PDFs (resimenes / actividades)
Enlaces a sitios externos
**x*k Actividades adicionales
Compartir en redes sociales

Informacién de la herramienta en uso

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

g El Reservado

2

(ON0)

@3

®?2

oo

®3

(ON0)

e 2

(ON0)

oo

oo

(ON0)

®3

(OXN0]

@3

oo

(ON0)

3

@1

@3

oo

oo

oo

oo

4

Suma

Promedio

0,33
3,00
1,00
0
2,67
1,67
1,67
0,33
1,33
1,00
1,33
2,67
1,00
2,67
0,67

0,67
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Crear un usuario

* Accesar a lecciones
Blsqueda de elementos

** Cuestionamientos
Pruebas de conocimiento
Juegos

Progreso y logros obtenidos
Acceso a resimenes
Visualizar datos curiosos

*** Comunicarse con el IMN
Registro de actividades
PDFs (resimenes / actividades)
Enlaces a sitios externos
***x% Actividades adicionales
Compartir en redes sociales

Informacién de la herramienta en uso

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

(OX0}

oo

e

0?2

@1

®3

®?2

(OX0}

@

@3

(OX0}

®3

(OX0)

3

0o

®3

@

®3

@3

oo

®3

@

@1

@1

®3

®?2

oo

®?2

®?2

@1

@1

@3

®?2

(ON0)

(ON0)

®?2

®3

e 2

(ON0)

@3

®?2

®3

(ON0)

®3

®?2

e 2

Promedio

1,00
1,00
1,67
1,33
2,33
2,00
1,33
0,33
2,33
2,67
1,00
2,00
0,67
2,33
1,00

2,67
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Q El Rezagado

2 3 4 Suma Promedio

Crear un usuario @3 OO0 00 3 1,00

* Accesar a lecciones e2 o3 00 5 1,67
Blusqueda de elementos oo OO0 0o 0 0
** Cuestionamientos oo Oo0 Oo0 0 0

Pruebas de conocimiento e3 e©e2 @3 8 2,67

Juegos o1 @3 @3 7 2,33

Progreso y logros obtenidos 3 03 @2 8 2,67
Acceso a resimenes oo 00 ©Oo 0 0

Visualizar datos curiosos 2 o2 o3 7 2,33

*** Comunicarse con el IMN e2 3 00 5 1,67

Registro de actividades o2 o1 @] 4 1,33

PDFs (resimenes / actividades) e1 ®2 00 3 1,00

Enlaces a sitios externos e3 o1 OO0 4 1,33

**** Actividades adicionales 3 o3 e 8 2,67

Compartir en redes sociales @3 00 @2 5 1,67

Informacidn de la herramienta en uso o0 OO0 e2 2 0,67
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APENDICE 6. HOJA EVALUACION PARA CARDSORTING

PASOS

(] 1- Explicar y ejemplo

(] 2 - Asignar pruebas y juegos
(] 3 - Preguntar actividades

(] 4- NOMBRE Y FOTO!

(] 5-CH

OBSERVACIONES

TARJETAS (no)

Us: cuD RSD DSD RZD

Informe Proyecto de Graduacién | Indira Rodriguez

O

OO0 ood

Actividades
Contactar al IMN
Datos curiosos

El IMN

Extras

F. Astronémico

F. Geografico

F. Atmosférico
Glosario/Conceptos
Historial
Imprimibles
Juegos
Lecciones
Pregunta del dia
Prondsticos
Pruebas

Q. Meteorologia
Tiempo y Clima

Usuario
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APENDICE 7. DENDROGRAMAS POR PERSONA

El Curioso

Actividades
El IMN

Extras

Historial

Imprimibles
Contactar al IMN

Usuario

Glosario

Juegos

Lecciones

Datos Curiosos

Pregunta del Dia

Pruebas

Factor Geogréfico

Factor Atmosférico

Prondsticos

Tiempo y Clima

Factor Astrondmico

Meteorologia
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El Reservado

Factor Atmosférico

Factor Astrondmico |

Factor Geografico

Prondsticos

Meteorologia
El IMN
Tiempo y Clima

Historial

Pregunta del Dia
Actividades

Imprimibles

Pruebas

Glosario

Lecciones
Contactar al IMN

Datos Curiosos

Extras

Juegos

Usuario
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El Distraido

Factor Astrondmico

Factor Geogréfico

Factor Atmosférico

Meteorologia

Prondsticos

Tiempo y Clima
Actividades

Imprimibles

Historial

Glosario |

Lecciones |

Datos Curiosos

Extras
Contactar al IMN

Usuario
El IMN

Juegos

Pregunta del Dia

Pruebas
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El Rezagado

Factor Geografico

Lecciones

Contactar al IMN |

Usuario |

Factor Atmosférico

Factor Astrondmico

Prondsticos

Tiempo y Clima
Actividades

Extras

Historial

Imprimibles
El IMN

Meteorologia

Pregunta del Dia

Datos Curiosos |

Pruebas |

Glosario

Juegos
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