
P R O G R A M A C I Ó N
O R I E N T A D A  A  O B J E T O S

conceptos clave

bene�cios o características

se compone por:
atributos y métodosobjeto

pueden ser:
abstractas o concretasclase

instancia

. . .  a partir de una [ c l a s e ]

La creación de un [ o b j e t o ]  . . .

constructor
get - set
otros

clase existente:

clase padre
superclase
clase base

nueva clase: 

clase hija
subclase
clase derivada
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encapsulamiento
usar objetos sin conocer los 

detalles de su implementación

polimor�smo
mismas operaciones para 

objetos de diferentes tipos

herencia
de�nir una nueva clase a 

partir de una clase existente


