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Resumen

El presente documento surge en respuesta al desarrollo de un proyecto como
parte del dltimo curso para optar por el titulo de bachiller Ingenieria en

Computacion, carrera impartida por Instituto Tecnoldgico de Costa Rica.

El proyecto descrito en secciones posteriores de este documento, obedece a la
categoria de desarrollo de software. Su objetivo principal es la aplicacion de los
conocimientos adquiridos a lo largo del periodo de estudio y el hecho de

enfrentarse a nuevas situaciones que se den un ambiente del mundo laboral.

El proyecto se lleva a cabo en la empresa Sardimar S.A., que se dedica al
procesamiento y comercializaciéon de atun y sardina. Se plantea para cubrir la
necesidad de control de la informacion de recurso informaticos (tipo inventario)

con que cuenta la empresa.

En este documento el lector podra encontrar: la seccibn 1 que describe
informacion de la empresa, asi como antecedentes del proyecto que menciona la
situacion actual de la empresa en cuanto al tema del proyecto. La seccién 2
presenta la descripcion del problema que se pretende abarcar, la solucion que se
propone en respuesta al problema y el producto que se espera al final del periodo
establecido en el plan de trabajo. La seccidon 3 muestra los riesgos que se deben
tomar en cuenta durante el desarrollo del proyecto y la estrategia de solucién o
mitigacidn a utilizar. La seccion 4 describe los objetivos, general y especificos del
proyecto, asi como los alcances de del sistema. La secciébn 5 presenta los
diagramas de casos de uso propuesto para el sistema. En la seccion 6 se
presenta la especificacion de cada caso de uso con la respectiva interfaz de
usuario a la que brindard apoyo. La seccion 7 abarca la descripcion de las
operaciones que se realizaran en el sistema; indicando el nombre, las
“actividades” que realizara, a quien pertenecen y las partes que se ven afectadas
por su accion. En la seccion 8 se describe cada una de las operaciones de la
seccion 7, pero en términos que conllevaran a la identificacion de las clases del
sistema, definicion del flujo de las operaciones y otros detalles puramente de

implementacion del codigo fuente. La seccion 9, muestra el modelo de la base de
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datos utilizado para el almacenamiento de la informacion. En la seccién 10, a
partir del resultado obtenido en la seccion 8, y una vez identificadas las clases, se
procede a la elaboracién de un diagrama de clases que permitird mostrar de
forma resumida la interaccién entre las clases y las operaciones que realiza cada
una, asi como sus propiedades. La seccion 11 muestra la especificacion de las
clases, que consiste en la descripcidn de su propdsito, que propiedades tiene y
cual es su utilidad; igualmente se describen las operaciones (métodos) que le
pertenecen, indicando que acciones son las que debe realizar para cumplir con su

proposito.

Finalmente la seccion 12 aporta las conclusiones y comentarios acerca de la
elaboracion de este documento y el desarrollo de la aplicacién que conllevé al
mismo. Presentandose aqui conclusiones acerca de la Plataforma de trabajo y
comentarios personales del autor a cerca de sus experiencias en el desarrollo de

esta actividad.
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1 Contexto del proyecto

1.1 Sobrela Empresa

Sardimar S.A., fundada en el afio 1973, es una empresa lider en la produccion de

atun y sardina en la region centroamericana y del Caribe

1.1.1. Misién

Ser la empresa internacional mas innovadora y dindmica en la produccion y
comercializacion de productos del mar, comprometida con la satisfaccion total de
sus clientes, la motivacién de su personal, el respeto al medio ambiente, el apoyo

a la comunidad y la optimizacion del retorno sobre el capital.

1.1.2. Visién

Sardimar consolidara su liderazgo en los mercados de Centroamérica y el Caribe
y fortalecerd su posicién como competidor reconocido a nivel mundial, ofreciendo

productos alimenticios de valor agregado, mediante:

" Personal altamente capacitado y motivado

" Desarrollo e innovacién de productos

" Inversiéon en tecnologia de avanzada de la mas alta calidad
" Desarrollo de nuevos mercados

" Alianzas estratégicas de valor agregado

1.2 Antecedentes del Proyecto

Previamente a la iniciativa de este proyecto se contaba con una herramienta, que
principalmente se encargaba del manejo de informacion y control de las
asignaciones del hardware (con que cuenta la empresa) al personal. Sin embargo,
con el surgimiento de nuevas necesidades (como lo son el control de
asignaciones de software a personal y a hardware, control de eventos en
hardware o software, entre otros) se da paso la idea de la creacion de un nuevo
sistema que permita abarcar las necesidades actuales de la empresa en el control

de sus recursos.
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2 Descripcion del problema.

2.1 Problema

El departamento de Informatica es el responsable de administrar los recursos con
que cuenta la empresa. Con recursos se refiere a los equipos del area de la
Informética y programas (software) que utilicen los empleados. El problema es
gue no se tiene un registro adecuado de la informacién concerniente a estos
recursos, lo que podria traducirse en un mal aprovechamiento de los mismos y

eventualmente ocasionar gastos adicionales e innecesarios a la empresa.

2.2 Soluciodn

Como solucibn se propone la implementacibn de un sistema para la
administracion de los recursos informéticos de la compafiia, montado sobre Visual
Studio .NET 2003 y una base de datos Microsoft Access, donde la idea es contar
con la informacién general de dichos recursos y se pueda consultar informacion
variada sobre equipos y software, historial de los recursos, y asignaciones de los

mismos al personal de la empresa.

2.3 Participantes

Nombre Departamento Responsabilidades en el
Proyecto

Eric Sanchez Informética Jefe de Levantamiento de
Departamento requisitos. Seguimiento
y direccion de Proyecto
Rosa Martinez | Informatica Soporte Técnico Levantamiento de

requisitos. Revision de

la aplicacion
Guillermo Informética Soporte Técnico Levantamiento de
Rojas requisitos. Revision de
la aplicacion
Adan Rojas Informatica Practicante Levantamiento de

requisitos. Desarrollo de

la aplicacion.
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2.4 Producto Final Esperado

Se espera una herramienta Web capaz de dar soporte a las necesidades de
control que la empresa requiere, en cuanto estado y asignaciones de hardware y
permisos de utilizacién de software especificos para cada usuario, con el fin de
garantizar el maximo aprovechamiento de los recursos informaticos con que se

cuenta.

Creacion de la base de datos para almacenamiento de la informacion requerida

3 Riesgos

A pesar de la planificacién de las etapas del proyecto, y que esta se realicen
concienzudamente, pueden surgir algunos imprevistos durante el transcurso de
las labores planeadas. Por esa esta razon se tomard en cuenta las siguientes

situaciones como riesgos para desarrollo del proyecto:

a. Requisitos imprevistos: La aparicion de nuevos requisitos para extender la

funcionalidad del sistema.
Plan de contingencia:

o Dedicar el tiempo y cuidado necesarios a la etapa de Identificacion
de Requerimientos.

o Solo se desarrollaran los requisitos especificados en este informe,
cualquier otro requisito sera desarrollado solo si su elaboracion no

sobrepasa el tiempo de construccién del sistema propuesto.

b. Problemas con Hardware: El equipo con el que trabajamos puede sufrir

dafios.
Plan de contingencia:

o Llevar un respaldo diario de los documentos que hay en la maquina.
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o Se tienen un personal de soporte técnico por si se dafan los

nuestros.

c. Planificacion deficiente: La planificacion es demasiado mala para ajustarse

a la velocidad de desarrollo deseado.
Plan de Contingencia:

o Organizar reuniones segun surjan las complicaciones en el

transcurso del proyecto.

d. Planificacién optimista: No comprender adecuadamente las funciones que
debe realizar el sistema y asignar menos tiempo del requerido para

terminarlas.
Plan de Contingencia:

o Sino se comprende del todo una tarea, asignar mas tiempo para
terminarla, sin sobrepasar los tiempos establecidos para el proyecto.
o Intentar conocer el &mbito de las funciones por medio de reuniones

con los involucrados por parte de la empresa.

4 Objetivos y Alcances del sistema.

4.1 Objetivo General

Mantener un control de la informacion de hardware y software, y el control de
asignaciones de estos recursos al personal de la empresa.

4.2 Objetivos Especificos

a. Mantener la informacién técnica de equipo, personal y software en un
sistema con mayor portabilidad, que pueda ser de gran utilidad en casos de
contingencia.

b. Organizar los datos de los recursos informaticos de la empresa con el fin

de llevar un control de su utilizacion.
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Ofrecer la forma de visualizar en que éareas de la empresa se estan
utilizando los recursos, y a las personas que le fueron asignados.
Agilizar el proceso de resolucion de incidentes o fallas en hardware y

software.

4.3 Alcances
El sistema debera:

-~ ® a0 T

Permitir el registro y modificacién de informacién de empleados

Permitir el registro y modificacion de informacién de proveedores.

Permitir el registro, modificacion de informacion de inventarios de hardware
Permitir el registro y modificacion de informacion de licencias de software.
Permitir el registro y borrado de informacién de asignaciones de hardware.
Permitir el registro y borrado de informacion de asignaciones de software a
usuario.

Permitir el registro y borrado de informacién de asignaciones de software a
hardware.

Permitir el registro de informacion en el historial de asignaciones de
hardware a personas.

Almacenar y modificar informacion de sucesos o incidentes ocurridos,
personas que intervinieron, etc.

Permitir el registro, borrado y modificacion de informacién de grupos para
la seguridad de la aplicacion.

Permitir el registro, borrado y modificacion de informacién de usuarios para
la seguridad de la aplicacion.

Registrar a la persona que agrega o modifica la informacion que se

almacena en el sistema.

. Retornar listas de hardware segun categoria, marca, modelo, fecha de

adquisicion, forma de adquisicion, proveedor, fecha de retiro.

Realizar blusquedas especificas segun serie, nimero de activo, nimero de
placa para el hardware.

Retornar con que recursos fisicos cuenta un determinado hardware.

Retornar listas de software segun proveedor, fecha de compra, nombre.
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g. Realizar busquedas especificas segun namero de lote, nimero de licencia,

namero de acuerdo para el software.
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5 Diagramas de casos de uso

El diagrama de casos de uso del sistema se separd en “subdiagramas” con el fin
de mostrar de mejor manera la funcionalidad que se espera. La subdivision
obedece a criterio propio, tratando de mostrar funcionalidades de manejo, registro
y modificaciones de informacién que podria considerarse en alguna medida

independiente, aunque en realidad no lo sean.

En la figura 5.1 se muestran lo casos de uso que inician el sistema y dan fin a su

utilizacion.

Sistema

Iniciar Sesion

Administrado

Usuario

Microsoft Visio
Figura 5.1 Diagrama de Casos de Uso, aplicable a todo el sistema.
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En la figura 5.2 se muestran los casos de uso que describen la funcionalidad en

cuanto a informacion de proveedores de hardware y software.

Sistema

Manejar Proveedor

Administrado|

Registrar Proveedor

Modificar Proveedor

Usuario
Microsoft Visio
Figura 5.2 Diagrama de Casos de Uso, seccion de Proveedor.

18



Informe Final de Practica de Especialidad
Adan Rojas Vasquez

En la figura 5.3 se muestran los casos de uso concernientes a informacién de

hardware y relaciones con historiales, eventos, asignaciones.

Manejar_Hardware

Manejar Categoria

Asignar H_P

Asignar P_H

Reasignar H_P

Sistema
M Registrar Hardware
Registra Rcursos_Hardware
il Actualizar Hardware
] Actualizar Recursos_Hardware
— Manejar Eventos
Modificar Evento
BV ] Registrar Evento
I I \ Wy ) W :i
Administrador |}
L1 1 Registrar Hist_Asignacion
L]
L]

Usuario

Mostrar Datos

Manejar Historico_Hardware

Modificar Cat_Hardware

Eliminar Asgnacion H_P

Manejar Hardware_Asignado

Registrar Cat_Hardware

Figura 5.3 Diagrama de Casos de Uso, seccion de Hardware.

Microsoft Visio
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La figura 5.4 ofrece la funcionalidad para la informacién de software y relaciones

con eventos y asignaciones.

Registrar Software

M1 Actualizar Software

Manejar Eventos

Sistema

Manejar_Software

Asignar Software

Modificar Evento

T
[ N

Registrar Evento

Administrador —‘

T

Eliminar Asgnacion Software

Usuario LA

Mostrar Datos

Reasignar Software

Manejar Software_Asignado

Figura 5.4 Diagrama de Casos de Uso, seccion de Software.

Microsoft Visio
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En la figura 5.5 se muestran los casos de uso relacionados a la informacion de

personas que utilizan los recursos de la empresa.

Registrar Persona

Sistema

Manejar Usuarios Software

Editar Persona

Manejar Personas

Asignar P_H

Asignar Software

Administrado

Eliminar Asignacion Softwars

Eliminar Asignacion H_P

B Maogirar Dabas
Usuario

Manejar Hardware_Aslgnado

Manejar Historico_Hardware

Microsoft Visio

Figura 5.5 Diagrama de Casos de Uso, seccién de Personas.
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La figura 5.6 muestra los casos de uso que reflejan la funcionalidad espera en

cuento al manejo de informacion referente a la seguridad propia del sistema.

O

Administrador

Sistema

Manejar seguridad_Usuario

Manejar seguridad_Grupo

Eliminar seguridad_Grupo

Registrar seguridad_Grupo

Eliminar seguridad_Usuario

Modificar seguridad_Grupo

Registrar seguridad_Usuario
Modificar seguridad_Usuario

Usuario

Modificar Contrasefia

Microsoft Visio

Figura 5.6 Diagrama de Casos de Uso, seccién de seguridad.

Como se podra notar, en algunos de los diagramas se repiten casos de uso, por

la sencilla razon de intentar mostrar la funcionalidad en el area respectiva al

maximo posible. Se aclara que los casos de uso repetidos en los diagramas son
uno solo. Por ejemplo el Caso de Uso “Mostrar Datos” que se repite en la figuras

5.(3,4,5) es uno solo, el cual se detallard& mas adelante en la seccion de

Especificacion de casos de uso.
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6 Casos de Uso Reales

A continuacién se presenta la descripcion de cada uno de los casos de uso que
se proponen en respuesta a las necesidades que se plantean en los alcances del

sistema.

6.1 Caso de Uso: Iniciar sesion
Actores: Usuario previamente registrado.
Proposito: El actor, previamente registrado inicia sesion dentro del sitio.

Resumen: Los actores registradores podran insertar los datos correspondientes para
ingresar al sitio.

Curso Normal de Los eventos

Accidn de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla donde
Actor decide iniciar sesion en el sitio. los Actores pueden iniciar sesion.

3. El Actor especifica su nombre de 4. El sistema verifica el nombre de usuario
usuario y la contrasefia. Autoriza el inicio Yy la contrasefia. Si existe la cuenta,

de sesion mediante el boton Ingresar habilita las opciones y si no muestra un

mensaje de error.
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2 Sardimar - Recurso_Informaticos

Archivo  Edicion  Mer  Faworitos  Herramientas  Awuda
2 b A, '_"J o . . > N i
@ Atras - </ » | 1 lj 7 Blsqueda ‘-EN(‘ Favoritos Q [‘f-_--_-_\ T i ly_fl =

Direccidn |@ http: localhost i RecursosIT login, aspx M | Ir

gardimar

BECURIOE INFORMATICOR

=3
[ ar

>

TTsuario: ‘

Contrasefia: ‘

Ingresar

*Los campos marcados son requeridos

22007 Sardimar. AU Rights Reserved.

&] Lista %) Intranet local

Microsoft Visio
Figura 6.1 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Iniciar Sesion.
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6.2 Caso de Uso: Registrar Hardware
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer el registro en el sistema de un nuevo hardware

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar la informacion de un
nuevo hardware y opcionalmente los recursos fisicos correspondientes a este

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide ingresar el nuevo hardware.

3. El Actor selecciona de las listas la
opcion que necesite, proporciona los datos
de caracter obligatorio como minimo que
se le solicitan y procede a ejecutar la
insercion presionando el boton Registrar.

5. Opcionalmente el Actor puede ingresar
recursos fisicos para el hardware, segun
sea la categoria que selecciond.

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra listas de: Categoria,
Estado, Ubicacién, Proveedor; y campos
para ingresar los datos de: Marca, Modelo,
Forma de Adquisicion, Descripcion,
Identificador de Red, Fecha de
Adquisicion, Numero de Serie, NUmero
de Activo, Namero de Placa, Fecha para
retiro, Costo, Observaciones.

4. El sistema verifica que se proporcionen
todos los datos, y que correspondan con el
formato. Luego procede a realizar el
registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre. El equipo registrado se asigna a un
usuario default.

En cuyo caso, se ejecuta el caso uso
Registrar Recursos_Hardware.
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=} Sardimar - Recursos Informaéticos

Archivo  Edicion  Wer  Faworitos  Herramientas  Awuda ﬂ’

e.ﬂtrés - -Q @ @ {;j pBL'lsqueda “?‘J_‘\?Favoritos @ 8' % @ - |_J ﬁ .‘ﬁ @ @ F @ Ea

My Web Search I D Buscar v Direccidn @ http: fflocalhost/RecursosIT/Hardware_Muevo, aspx A | Ir
-~

Hardware | C: = —

Nuevo Hardware

Categoria; Vl

Marca: |*

Modelo:

Descripcion:

Identificador de Red:

|
|
|
|
Fecha de Adquisicidn: I:I*

Forma de Adguisicidn:

MNamero de Serie:

|

|
Mamero de Activo: | |
Mdamero de Placa: |

Estado:

Uhicacidn:

[ &
Proveedor: *

Fecha para Retiro:

Costo: ||c vl

Observaciones:

Ingresar Recurso [ Seccidn Hardware ]
@ Listo ‘ﬂ Intranet local

Microsoft Visio

€

Figura 6.2 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Registrar Hardware.
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6.3 Caso de Uso: Registrar Recursos_Hardware
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido
Proposito: Hacer el registro en el sistema de los recurso fisicos de un hardware

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar la informacion de los
recursos fisicos de un hardware.

Curso Normal de Los eventos

Accibn de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla para

Actor decide ingresar la informacion de ingresar los datos. Los datos son los

los recursos fisicos hardware. siguientes: Procesador, Memoria, Disco,
Unidad de Cinta, Arreglo de Discos.

3. El' Actor proporciona los datos y 4. El sistema verifica que se proporcionen

procede a ejecutar la insercion todos los datos, y que correspondan con el

presionando el boton Registrar. formato. Luego procede a realizar el
registro.
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=} Sardimar - Recursos Informaéticos

Archivo  Edicion  Wer  Faworitos  Herramientas  Awuda

e.ﬂtrés - -Q @ @ {;j pBL'lsqueda “?‘J_‘\?Favoritos @ 8' .{_;1 @ - |_J ﬁ .“3 {D @ F @ Ea

My Web Search I

DBuscar ~  Direccidn @ http: fflocalhost /RecursosIT/Hardware_Recursolueyo, aspx % | Ir

gardimar

RECURSOS INFORMATICOS

Uzuario! < Usuario Actual =

Nuevo Recursos de Hardware

Para Portatiles-»Toshiba-»Tecra con Placa = P200022

Procesador:

Disco:

Unidad de Cinta:

Memaoria: | |

Arreglo de Discos:

[ Ingresar ” Regresar

©2007 Sardirmnar, All Rights Reserved.

&] Listo

‘ﬂ Intranet local

Microsoft Visio
Figura 6.3 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Registrar Recursos_Hardware.
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6.4 Caso de Uso: Actualizar Hardware
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido
Propdsito: Modificar la informacion de un hardware registrado en el sistema

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide cambiar la informacion de un
hardware registrado.

Curso Normal de Los eventos

Accibn de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra listas de: Categoria,
Actor decide modificar informacion de un  Estado, Ubicacion, Proveedor; mostrando
hardware registrado. en primera instancia el valor actual del

registro. Muestra campos con los datos de:

Marca, Modelo, Descripcion, Forma de
Adquisicion, ldentificador de Red, Fecha
de Adquisicion, Namero de Serie,
NUmero de Activo, Nimero de Placa,
Fecha para retiro, Costo, Observaciones.

4. El Actor cambia los valores que desee y 5. El sistema verifica que se proporcionen

procede a realizar el cambio presionando  todos los datos, y que correspondan con el

el boton Registrar. formato. Luego procede a realizar el
registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre.

5. Opcionalmente el Actor puede En cuyo caso, se ejecuta el caso uso
modificar informacion de recursos fisicos  Actualizar Recursos_Hardware.
gue posee un hardware, segun sea la

categoria del mismo.
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CELET) Sotterare | Personas | Proveedores | Seguridad | Salir A
2lo de Hard b |
Editar Hardware
Categaoria: |F'ortéti|es vl
Marca: |Toshiba |*
Modelo: |Tecra v|
Descripoidn:
Identificador de Red:  |192.168.6.13 |
Fecha de adquisicidn: 1 409/2007 "
Farma de adguisicidn: |asd |"<
Mimero de Serie: |p220 |>|<
Mrmero de Activo: |200022 | |
Mdmero de Placa: |p200022 |
Estado:
Ubicacidn:
Proveedor: *
Fecha para Retiro: I:I
Costa: |123 ||$ vl
Observaciones:
[ Modificar ][ Regresar ]
)
@ Listo ‘ﬂ Intranet local

Microsoft Visio
Figura 6.4 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Actualizar Hardware
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6.5 Caso de Uso: Actualizar Recursos_Hardware
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Modificar la informacion de los recursos fisicos de un hardware registrado
en el sistema

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide cambiar la informacién de los
recursos fisicos de un hardware registrado.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla con los

Actor decide modificar informacion de los  datos actuales y permite cambiarlos. Los

recursos fisicos de un hardware datos son los siguientes: Procesador,

registrado. Memoria, Disco, Unidad de Cinta,
Arreglo de Discos.

4. El Actor proporciona los datos y 5. El sistema verifica que se proporcionen

procede a ejecutar la operacion todos los datos, y que correspondan con el

presionando el botdn Registrar. formato. Luego procede a realizar el
registro.

31



Informe Final de Préactica de Especialidad
Adan Rojas Vasquez

=} Sardimar - Recursos Informaéticos
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My Web Search I D Buscar v Direccidn @ http: fflocalhost/RecursosIT/Hardware_RecursoEditar, aspx: % | Ir
E m ]
RECURSOS IMFORMATICOS Usuario! < Usuaria Acual =

Editar Recursos de Hardware

Para Desktop-=DELL-=0Optiplex GX280 con Placa = 1

Procesador: |asd
Disco: |asd

Unidad de Cinta: |asc|

|
|
Memaoria: |asc| |
|
Arreglo de Discos: |asc| |

[ Modificar ” Seccion Hardware

©2007 Sardirmnar, All Rights Reserved.

@ Listo ‘ﬂ Intranet local

Microsoft Visio
Figura 6.5 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Actualizar Recursos_Hardware.

32



Informe Final de Practica de Especialidad
Adan Rojas Vasquez

6.6 Caso de Uso: Registrar Software
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer el registro en el sistema de un nuevo software

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar la informacién de un

nuevo software.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso comienza cuando el
Actor decide ingresar el nuevo software.

3. El Actor selecciona de las listas la
opcion que necesite, proporciona los datos
de caracter obligatorio como minimo que
se le solicitan y procede a ejecutar la
insercion presionando el boton Registrar.

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra lista de Proveedor; y
campos para ingresar los datos de:
NUmero de Lote, Nombre, Descripcion,
Cantidad, Costo, Fecha de Compra, Fecha
de Vigencia, Nimero de Licencia,
NUmero de Acuerdo

4. El sistema verifica que se proporcionen
todos los datos, y que correspondan con el
formato. Luego procede a realizar el
registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre.
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@ntrés - -\_) @ @ {;j pBL'lsqueda *Favoritos @ B' ,{_!; @ - |_J ﬁ _“3

Direccidn @ http:fflocalhost/RecursosIT/Software_MNuevo,aspx M | Ir

frchive  Edicidn Yer  Eaworibos  Herramientas  Ayuda a’

agardimar

RECURSOS INFORMATICOS Usuarior < Usuario Adual =

Nuevo Software

Mirmero de Lote: | |

Maormbra: | |>k

Descripoion:

Cantidad: | |*

Costo: | ||¢ Vl

Praveedor: *
Fecha de Compra; I:I*
Fecha de vigencia: I:I

Mumero de Licencia: | |>i<

Mdmero de Acuerdo: | |

[ Ingresar ][ Seccidn Software ]

@2007 Sardirnar, All Rights Reserved,

@ Listo .ﬂ Intranet local

Microsoft Visio
Figura 6.6 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Registrar Software.
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6.7 Caso de Uso: Actualizar Software
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Propdsito: Modificar la informacion de un software registrado en el sistema

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide cambiar la informacion de un

software registrado.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso qo_mienza cuanqlo el
Actor decide modificar informacién de un
software registrado.

4. El Actor cambia los campos que desee
y procede a ejecutar la operacion
presionando el boton Registrar.

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra listas de: Proveedor;
mostrando en primera instancia el valor
actual del registro. Muestra campos con
los datos de: NUmero de Lote, Nombre,
Descripcion, Cantidad, Costo, Fecha de
Compra, Fecha de Vigencia, Numero de
Licencia, Numero de Acuerdo.

5. El sistema verifica que se proporcionen
todos los datos, y que correspondan con el
formato. Luego procede a realizar el
registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre.
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frchivo  Edicidn Yer  Favoribos  Hetramientas  Ayuda ﬁ’
Qus - © R [@ G Poren v @ R-5% w1 - B ©Wra 2
My Web Search I JBuscar - Direccidn |@ http: fflocalhost/RecursosIT/Software_Editar, aspxrsoft=1 | Ir
E m ]

RECURSOS IMFORMATICOS Usuario: < Usuario Acual =

Hardware | ;.- | Personas | Proveedores | Seguridad | Salir

tware | Eventos | Asignados a Hardware | Aszignados a Usuarias |

Editar Software

Mdmero de Lote: |D |
Maormbra: |Oﬁ'|u:e |>k
Descripoion:

Paquete de Ofimatica

Cantidad: 10 e

Costa: 150000 ¢+

Praveedor: *
Fecha de Compra: 19/05/2007 "
Fecha de Vigencia: 1952009

Mumero de Licencia: |er‘[ |>i<

Mdmero de Acuerdo: |234 |

[ Modificar ][ Seccidn Software ]

@2007 Sardirnar, All Rights Reserved,

@ Lisko 'ﬂ Intranet local

Microsoft Visio

Figura 6.7 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Actualizar Software.
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6.8 Caso de Uso: Registrar Proveedor
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido
Proposito: Hacer el registro en el sistema de un nuevo proveedor

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar la informacién de un
nuevo proveedor.

Curso Normal de Los eventos

Accibn de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla para
Actor decide ingresar el nuevo proveedor. ingresar los datos. Los datos son los
siguientes: Nombre, Contacto, Alias.

3. El' Actor proporciona los datos y 4. El sistema verifica que se proporcionen
procede a ejecutar la insercion todos los datos, y que correspondan con el
presionando el boton Registrar. formato. Luego procede a realizar el

registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre.
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My Web Search I

a

DBuscar ~  Direccidn @http:,|',|'Iocalhost,l'RecursosIT,l'Proveedor_Nuevo.aspx V| Ir

gardimar

RECURSOS INFORMATICOS

Uzuario! < Usuario Actual =

Hardware | Software | Personas | 2000~} Seguridad | Salir

Nuevo Proveedor

Mombre: | |*
Alias: | |*

Email: | |

[ Ingresar ][ Regresar ]

@©2007 Sardimmar. All Rights Reserved,

&] Listo

‘ﬂ Intranet local
Microsoft Visio

Figura 6.8 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Registrar Proveedor.
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6.9 Caso de Uso: Actualizar Proveedor
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido
Proposito: Modificar la informacion de un proveedor registrado en el sistema

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide modificar la informacion de un
proveedor.

Curso Normal de Los eventos

Accibn de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla con los

Actor decide modificar informacién datos actuales y permite cambiarlos. Los

proveedor. datos son los siguientes: Nombre,
Contacto, Alias.

3. El Actor proporciona los datos y 4. El sistema verifica que se proporcionen

procede a ejecutar la operacion todos los datos, y que correspondan con el

presionando el boton Registrar. formato. Luego procede a realizar el

registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre.

39



Informe Final de Préactica de Especialidad
Adan Rojas Vasquez

<} Sardimar - Recursos Informaticos
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Qus- © X[

My Web Search I

gardimar

RECURSOS INFORMATICOS

Herramientas  Ayuda ﬁ’
{;j pBL'lsqueda *Favoritos @ ﬁv {_!; @ ks |_J ﬁ -1\3 & @ [ Ecj

DBuscar ~  Direccidn @ http: fflocalhost/RecursosIT/Proveedor_Editar, aspx?proy=1 % | Ir

Uzuario! < Usuario Actual =

Hardware | Software | Personas | 2000~} Seguridad | Salir

Editar Proveedor

Nombre: |Microsoﬂ |*
Alias: M= pi
Email: |ms@ms.com |

[ Modificar ][ Regresar ]

@©2007 Sardimmar. All Rights Reserved,

&] Listo

‘ﬂ Intranet local
Microsoft Visio

Figura 6.9 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Actualizar Proveedor.
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6.10 Caso de Uso: Registrar Persona
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer el registro en el sistema de una persona

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar la informacion de una
nueva persona para registrar las asignaciones de recursos de la empresa que se le den.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide ingresar a la nueva persona.

3. El Actor selecciona de las listas la
opcion que necesite, proporciona los datos
de caracter obligatorio como minimo que
se le solicitan y procede a ejecutar la
insercion presionando el boton Registrar.
Los datos de teléfonos y direccion son
opcionales

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra listas de:
Departamento, Estado, Ubicacion; y
campos para ingresar los datos de:
Nombre, Teléfono Residencial, Teléfono
Celular, Direccion,

4. El sistema verifica que se proporcionen
los datos necesarios, y que correspondan
con el formato. Luego procede a realizar
el registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre.
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RECURSOS IMFORMATICOS Usuario! < Usuaria Acual =

Hardware | Software | 2| Proveedores | Sequridad | Salir

Nuevo Persona

Departarmmento:
Ubicacidn:
Activa ¥

Estada:

Cadigo de Empleado:

Primer apellido:

Segundo apellido:

Mombre:

Tel. Residencia:

Tel. Celular:

1 h

Direccidn:

[ Ingresar ][ Regresar

@2007 Sardirmar. All Rights Reserved,

@ Listo 'ﬂ Intranet local

Microsoft Visio

€

Figura 6.10 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Registrar Persona.
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6.11 Caso de Uso: Editar Persona

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Propdsito: Hacer el registro en el sistema de una persona

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide modificar la informacion de una

persona.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso qo_mienzq cuando _eI
Actor decide modificar la informacién de
una persona.

3. El Actor cambia los valores que desee y
procede a realizar el cambio presionando
el botdn Registrar.

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra listas de:
Departamento, Estado, Ubicacion;
mostrando en primera instancia el valor
actual del registro. Muestra campos con
los datos de: Nombre, Teléfono
Residencial, Teléfono Celular, Direccion.

4. El sistema verifica que se proporcionen
los datos necesarios, y que correspondan
con el formato. Luego procede a realizar
el registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre.
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RECURSOS INFORMATICOS Uzuario! < Usuario Actual =

- | Proveedores | Seguridad

Editar Persona

Departarmmento: | Inforrnatica Vl

Ubicacidn: Planta

Estado: Activa %

Codigo de Empleado: (201751 *

Primer &pellido: |Rojas |>k
Segundo apellido: |\r’asc|uez |>k
Maormbra: |>k

Tel. Residencia: 1111111

I
[
a
]
)
o
=
an
=
[
o

Tel. Celular: 3333333

aaaaaaasaaaaaddddddddddddaaaaaaaaaaaaaa
afaaaaannnn v

Direccidn:

[ Maodificar ][ Regresar

@2007 Sardirmar. All Rights Reserved,

.3

€

@ Listo ‘ﬂ Intranet local

Microsoft Visio
Figura 6.11 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Editar Persona.
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6.12 Caso de Uso: Asignar P_H

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer una asignacion de hardware a personal.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide asignar un equipo a una

persona desde la vista de personas.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. El caso_de uso comienza cuando el
Actor decide asignar un hardware

2. El sistema muestra una pantalla donde
se carga la informacion de la persona
enviada desde otra pagina. Ofrece la
opcidn de seleccionar la categoria de
Hardware y el N° Activo 6 N° Serie que se
quiere asignar.

3. El Actor selecciona de la lista el
hardware y el N° Activo 6 N° Serie. Luego
procede mediante Asignar.

4. El sistema registra la fecha y hora de
asignacion, registra al usuario que esta
haciendo la asignacion y la fecha en que
ocurre y ejecuta la operacion si no existe
asignacion para el equipo o despliega
mensaje respectivo.

45



Informe Final de Practica de Especialidad
Adan Rojas Vasquez

6.13 Caso de Uso: Asignar H_P

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Propdsito: Hacer una asignacion de hardware a personal.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide asignar un equipo a una

persona desde la vista de hardware.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide asignar un hardware

2. El sistema muestra una lista del
personal de la empresa. Ofrece la
posibilidad de busqueda de la persona.

3. El Actor selecciona de la lista o ingresa
el nombre para buscarlo y luego
seleccionarlo. Luego procede mediante
Registrar

4. El sistema registra la fecha y hora de
asignacion, registra al usuario que esta
haciendo la asignacion y la fecha en que
ocurre y ejecuta la operacion.

La fecha de retiro de asignacion y
modificacion del registro de asignacion es
la misma
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RECURSOS INFORMATICOS:

[ASIGNAR]

Uzuario! < Usuario Actual =

GEplieo ) Software | Personas

Proveedores | Seguridad | Salir
Hardware

ria de Hardware | Modelo de Hardware | Even

Seleccione el usuario a guien desea asignar Para Desktop->DELL->0ptiplex GX280 con Placa = 1

b
Observaciones:

@2007 Sardirnar, All Rights Reserved

£

‘ﬂ Intranet local

Microsoft Visio
Figura 6.13 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Asighar H_P
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6.14 Caso de Uso: Eliminar Asignacion_H_P

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Quitar una asignacién de hardware a persona.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide quitar la asignacion de un

hardware a una persona.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide retirarle un equipo a una
persona.

2. a. El sistema solicita confirmacion para
quitar la asignacion.

b. Muestra pantalla con datos para
elaboracion de boleta de Retiro a MS
Excel. Los datos son: Departamento,
Gerencia, Referencia, Localizacion,
Condicién, Recomendacion , Numero de
activo, Descripcion, Razones de retiro

3. a. El Actor confirma la eliminacion

presionando “Si” o rechaza presionando
“N 2"
0”.

b. Proporciona los datos que sean
necesarios para completar la boleta, luego
presiona Boleta de Retiro.

4. a. Elimina la asignacién, o regresa a la
pagina principal de Hardware.

b. Exporta a Excel la boleta de retiro.
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Direccidn @ httpsfflocalbost/RecursosIT/Hardware_PersonaRetirar, aspx?hard=% A | Ir

gardimar

RECURSOS INFORMATICOS: [T pyiingel =g FoY ik VNS Usuarior < Usuario Adual =

LB lis o) Softerare | Personas | Proveedores | Seguridad | Salir

| Modelo de Hardware | Even

LEstd seguro de querer retirarle el equipo

Monitores->LG-> con Placa = M200021 a Heiner Araya Ndnez?

De: | | Gerencia: | | =
Referencia:

Localizacidn: |Ca|idad - Forum | Condicion: |Acti\m |
Fecomendado para: | | Mirmero activo: |QDDDQ1 |
Descripcidn:

Costo: | | Fecha Adguisicion: |05/09/2007 |

Razones del retiro:

[ Boleta de Retiro ]

@2007 Sardirmar, All Rights Reserved.

@ ‘ﬂ Intranet local

Microsoft Visio
Figura 6.14 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Eliminar Asignacion H_P.

|
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6.15 Caso de Uso: Reasignar H_P

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer una asignacion de hardware a personal.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide asignar un equipo a una

persona.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide reasignar un hardware

2. El sistema muestra una lista del
personal de la empresa. Ofrece la
posibilidad de busqueda de la persona.

3. El Actor selecciona de la lista o ingresa
el nombre para buscarlo y luego
seleccionarlo.

4. Muestra pantalla con datos para
elaboracion de boleta de Traslado a MS
Excel. Los datos son: De quien 'y
Gerencia, Para quien y Gerencia,
Referencia, Localizacion, Nimero de
activo, Descripcion, Responsable Actual,
Nuevo Responsable, Departamento
Destino, Motivos de traslado,
Observaciones.

5. Guarda la fecha de asignacion para el
historial, cédigo de la persona y codigo
del hardware, temporalmente. Ejecuta
caso de uso Eliminar Asignacion_H_P.

El sistema ejecuta caso de uso Registrar
Hist_Asignacion si da positivo el paso
anterior. Luego procede a realizar el
registro de la nueva asignacion.

7. Realiza la asignacién de hardware a la
persona seleccionada en el paso 3.
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Hardvrare

Hard

iEsta seguro de querer retirarle el equipo Teclados->asd-> con Placa = 1234567890 a Guiselle Abarca
Loria y asignarselo a José Angel Aguirre Hernandez?

Para: | | Gerencia: | |
De: | | Gerencia: | |
Referencia:

Localizacidn: |Limpieza de Atdn | Murnero activo: | |
Descripoidan; |
Actual - . Nuevo o - .
responsable; |GU|seIIe Abharca Lotia | Responsable: |Jose Angel Aguirre Hermmandez |
Departamento .

desting: |Se|lad0 de Atdn |

Motivos del

traslado:

Observaciones:

[ Boleta de Traslado

@©2007 Sardimmar. All Rights Reserved,

3]

@ Listo 'ﬂ Intranet local

Microsoft Visio

Figura 6.15 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Reasignar H_P.
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6.16 Caso de Uso: Registrar Hist_Asignacién
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer el registro de una asignacion en el historial

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar la informacion de una
asignacion de hardware a personal en el almacén de Historial de asignaciones como

resultado de la eliminacion de la asignacion.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso comienza c_uando el
Actor decide ingresar un registro al
historial.

3. El Actor proporciona la informacion del
comentario. Este campo no es obligatorio.
El actor ejecuta la operacion mediante el
boton Registrar.

Respuesta del sistema

2. El sistema toma los datos guardados
temporalmente en caso de uso Reasignar
H_P, que son: la fecha de asignacion del
el Codigo de Hardware y el cddigo de la
persona. Toma la fecha del sistema para
asignar la fecha de retiro de la asignacion
y provee un campo para comentarios.

4. El sistema registra al usuario que esta
realizando la operacion y la fecha en que
ocurre y procede a realizar el registro.

La fecha de retiro de asignacion y
modificacion del registro en el historial es
la misma
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6.17 Caso de Uso: Asignar Software

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer una asignacion de software a hardware o a un usuario.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide asignar software a un equipo o

a un usuario.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide asignar software a un
equipo.

2. El sistema permite la opcion de escoger
para asignar entre Hardware y Usuario.
Muestra la lista respectiva segun a que lo
quiera asignar. Ofrece la posibilidad de
busqueda segun la eleccion escogida
software.

3. El Actor selecciona la opcion de
asignacion, luego selecciona de la lista o
ingresa el nombre (Categoria, Activo 6
Serie, 0 Username) para buscarlo y luego
seleccionarlo. Puede seleccionar varios.

4. El sistema verifica que no exista la(s)
asignacion(es). Registra la fecha y hora de
asignacion, registra al usuario que esta
haciendo la asignacion y la fecha en que
ocurre y precede a registrar la asignacion.
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Figura 6.16 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Asignar Software.
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6.18 Caso de Uso: Eliminar Asignacién_Software

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Quitar una asignacion de software a hardware.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide quitar un software que esta
instalado en un equipo o retirar el derecho para un usuario.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema solicita confirmacion para
Actor decide retirar un software de un quitar la asignacion

equipo o0 a un usuario.

3. El Actor confirma la eliminacion 4. El sistema elimina o no la asignacion.
presionando “Si” o rechaza presionando

CCN0’7.

La opcion desde interfaz se encuentra en la pantalla de Manejo de Software.
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6.19 Caso de Uso: Reasignar Software

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer una asignacion de hardware a personal.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide reasignar un software a otra
persona.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores Respuesta del sistema
1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema permite la opcion de escoger
Actor decide reasignar un software para asignar entre Hardware y Usuario.

Muestra la lista respectiva segun a que lo
quiera asignar. Ofrece la posibilidad de
busqueda segun la eleccion escogida
software.

3. El Actor selecciona la opcion de 4. Ejecuta caso de uso Eliminar
asignacion, luego selecciona de la listao | Asignacion_Software. Luego procede a
ingresa el nombre (Categoria y Activo o realizar el registro de la nueva asignacion
Username) para buscarlo y luego con lo seleccionado en el paso 3.
seleccionarlo. Puede seleccionar varios.
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6.20 Caso de Uso: Registrar Cat_Hardware
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido
Proposito: Hacer el registro de una categoria para hardware

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar una categoria para
hardware que se utilizaran para clasificarlos cuando se registren.

Curso Normal de Los eventos

Accibn de los actores Respuesta del sistema
1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema ofrece un campo para
Actor decide ingresar una categoria ingresar el nombre de la categoria

3. El Actor proporciona la informacion de 4. El sistema procede a realizar el registro.
la categoria
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Figura 6.18 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Registrar Cat_Hardware.
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6.21 Caso de Uso: Modificar Cat_Hardware
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido
Proposito: Modificar los datos de una categoria para hardware

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide modificar la informacion de una
categoria para hardware que se utilizaran para clasificarlos cuando se registren.

Curso Normal de Los eventos

Accibn de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema ofrece un campo para

Actor decide editar una categoria ingresar el nuevo nombre de la categoria

3. El Actor proporciona la informacion de 4. El sistema registra al usuario que

la categoria ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre y luego procede a realizar el
registro.
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Figura 6.19 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Modificar Cat_Hardware.

|

59



Informe Final de Practica de Especialidad

Adan Rojas Vasquez

6.22 Caso de Uso: Registrar Evento
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer el registro de un evento de hardware o software.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar un evento ocurrido a
un hardware o software para asignar una responsable de su solucion.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso comienza cuando el
Actor decide ingresar un evento de
hardware o software.

3. El Actor proporciona la informacion
solicitada en lo campos y procede a
registrar el evento mediante el boton
Registrar.

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra una pantalla para
ingresar los datos. Los datos son los
siguientes: Responsable del Reporte,
Responsable de Solucién, Descripcion,
Estado, Fecha de Reporte, Fecha de
Solucion, Observaciones, Costo. El
sistema obtiene el tipo de evento y el
cddigo de origen, asigna un cadigo unico
para el evento.

4. Verifica el cumplimiento de los datos
solicitados y procede con el registro,
registrando ademas al usuario que ejecuta
la operacion y la fecha en que ocurre.
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Figura 6.20(1) Interfaz de Usuario, Caso de Uso Registrar Evento.
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Figura 6.20(2) Interfaz de Usuario, Caso de Uso Registrar Evento.
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6.23 Caso de Uso: Modificar Evento
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido
Proposito: Modificar los datos de un evento para hardware o software.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide modificar la informacion de un
evento ocurrido a un hardware o software con el fin de actualizar el proceso solucion.

Curso Normal de Los eventos

Accibn de los actores Respuesta del sistema
1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla con los
Actor decide editar un evento datos actuales y permite cambiarlos. Los

datos son los siguientes: Responsable del
Reporte, Responsable de Solucién,
Descripcidn, Estado, Fecha de Reporte,
Fecha de Solucion, Observaciones, Costo.

3. El Actor proporciona la informacion 4. El sistema verifica los datos y procede

que desea cambiar y procede mediante el  con el registro, registrando ademas al

botdn Registrar, ¢ elige Regresar a la usuario que ejecuta la operacion y la fecha

pagina anterior. en que ocurre, 0 regresa a la pagina
anterior.
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6.24 Caso de Uso: Manejar Hardware
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacién de hardware

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area de
hardware para hacer uso de las opciones que se presentan.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el Actor
decide manipular informacién de hardware.

3. a. El Actor proporciona los datos por los
que quiere filtrar la basqueda y procede a
gjecutarla presionando el boton Buscar. Sin
parametros realiza basqueda sin filtro.

b. Presiona Nuevo

c. Presiona Exportar

5. a. el Actor selecciona :

a.1. Ver recursos o Ver informacion de
adquisicion

a.2. Reportar evento

a.3. Editar

a.4. Asignar o Reasignar

a.5. Liberar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como criterio
de busqueda. Muestra listas de: Categoria,
Forma de Adquisicion, Estado, Proveedor,
Ubicacion. Ademas campos para ingresar
datos de: Marca, Modelo, Descripcion, Rango
de fechas de Adquisicion, Namero de Serie,
Namero de Activo, Nimero de Placa, b.
Oftrece la opcion de ingresar un “Nuevo”
hardware.

c. Ofrece la posibilidad de exportar a EXCEL
los datos retornados por las bsquedas.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de blisqueda. Ejecuta
la busqueda. Retorna las coincidencias
mostrando para cada una: Categoria, Marca,
Modelo, Serie, Nimero de placa, Numero de
activo, ldentificador de red, Estado.
Adicionalmente opciones para: ver recursos,
ver informacidn de adquisicién, reportar un
evento, editar, asignar o reasignar, o liberar.

b. Ejecuta caso de uso Registrar Hardware.

¢. Toma los datos retornados por la blsgueda
y los exporta a un archivo de Microsoft Excel.

a. el sistema:

a.1l. Ejecuta CU Mostrar_Datos.

a.2. Ejecuta CU Registrar Evento

a.3. Ejecuta CU Actualizar Hardware

a.4. Ejecuta CU Asignar H_Po CU
Reasignar H_P

a.5. Ejecuta CU Eliminar Asignacion_H_P
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Figura 6.22 Interfaz de Usuario, Caso de Uso Manejar Hardware.
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6.25 Caso de Uso: Manejar Categoria
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de hardware

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area de
hardware para modificar datos sobre categorias de hardware.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso (_:omier]za cuand_o el
Actor decide manipular informacién de
categoria.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin pardmetros realiza basqueda
sin filtro.

b. Presiona Nuevo.

5. a. El Actor selecciona Editar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de basqueda. Los datos son los
siguientes: Nombre

b. Ofrece la opcion de ingresar un
“Nuevo” categoria.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Nombre y opcidn para editar

b. Ejecuta caso de uso Registrar
Cat_Hardware.

a. El sistema Ejecuta CU Modificar
Cat_Hardware.
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6.26 Caso de Uso: Manejar Eventos
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de eventos de hardware o software

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area de
hardware o software para utilizar la informacion de lo eventos.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso (_:omier]za cuand_o el
Actor decide manipular informacién de
eventos.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el botén
Buscar. Sin parametros realiza basqueda
sin filtro.

b. Presiona Exportar

5. a. el Actor selecciona :
a.l. Origen
a.2. Editar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de basqueda. Los datos son los
siguientes: Responsable del reporte,
Responsable de la solucion, Descripcion,
Estado, Rango Fecha de Reporte, Rango
Fecha de solucion.

b. Ofrece la posibilidad de exportar a
EXCEL los datos retornados por las
busquedas.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Categoria, Marca, Modelo, Serie, NUmero
de activo, Descripcion, Estado; si es de
Hardware. Nombre, Lote, Licencia,
Acuerdo, Descripcion, Estado; si es de
Software. Adicionalmente opciones para:
ver datos de origen del evento, editar

b. Toma los datos retornados por la
busqueda y los exporta a un archivo de
Microsoft Excel.

a. el sistema:
a.l. Ejecuta CU Mostrar_Datos.
a.2. Ejecuta CU Modificar Evento
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6.27 Caso de Uso: Manejar Hardware_Asignado
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de hardware

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area
hardware asignado para utilizar las opciones que se le presenten.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide manipular informacién de
hardware asignado.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin pardmetros realiza busqueda
sin filtro.

b. Presiona Exportar

5. a. el Actor selecciona :

a.l. Eliminar
a.2. Asignar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de bdsqueda. muestra lista de:
Categoria, y campos para ingresar los
datos de: Marca, Modelo, Descripcion,
Rango de Fecha de asignacion, Numero
de Serie, NUmero de Activo, Namero de
Placa

b. Ofrece la posibilidad de exportar a
EXCEL los datos retornados por las
busquedas.

Ejecuta de forma automatica bdsquedas
con parametros enviados por otras
paginas: de persona.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Categoria, Marca, Modelo, Serie, Nimero
de activo, Persona, Departamento, Fecha.
Adicionalmente opciones para: eliminar.
Hardware no asignado a personas, se
muestra como asignado a “Oficina
Informatica”, en cuyo caso tiene la opcioén
asignar en lugar de eliminar

c. Toma los datos retornados por la
busqueda y los exporta a un archivo de
Microsoft Excel.

a. el sistema:

a.1. Ejecuta CU Eliminar
Asignacion_H_P

a.2. Ejecuta CU Asignar H_P
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6.28 Caso de Uso: Manejar Historico_Hardware
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Ver informacion de hardware

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area del
historial de asignaciones de hardware para obtener informacion sobre asignaciones

pasadas.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso _comienza_1 cuando el
Actor decide ver informacién de
asignaciones de hardware.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin parametros realiza basqueda
sin filtro.

b. Presiona Exportar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de bdsqueda. Los datos son los
siguientes: Rango de fechas en que fueron
asignados.

El_sistema retorna el historial de todas las
asignaciones.

b. Ofrece la posibilidad de exportar a
EXCEL los datos retornados por las
busquedas.

Ejecuta de forma automatica blsquedas
con parametros enviados desde otras
paginas: de hardware o de persona.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Categoria, Marca, Modelo, Serie, NUumero
de activo, Persona, Departamento, Fecha
de asignacion, Fecha de retiro,
Observaciones.

c. Toma los datos retornados por la
busqueda y los exporta a un archivo de
Microsoft Excel.
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6.29 Caso de Uso: Manejar Software
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de software

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area de
software para hacer uso de las opciones que se presentan.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso (_:omier]za cuand_o el
Actor decide manipular informacién de
software.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la busqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin parametros realiza bisqueda
sin filtro.

b. Presiona Nuevo

c. Presiona Exportar

5. a. el Actor selecciona :

a.1. Ver informacion de adquisicion
a.2. Reportar evento

a.3. Editar

a.4. Asignar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizardn como
criterio de bdsqueda. Muestra lista de:
Proveedor, y campos para ingresar los
datos de: Nombre, Lote, Descripcion,
NUmero de Licencia, Numero Acuerdo,
Rango de fecha de compra.

b. Ofrece la opcion de ingresar un
“Nuevo” software.

c. Ofrece la posibilidad de exportar a
EXCEL los datos retornados por las
busquedas.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Nombre, Lote, Cantidad, Descripcion,
NUmero de Licencia, Nimero de acuerdo,
Adicionalmente opciones para: ver
informacion de adquisicion, reportar un
evento, editar, asignar.

b. Ejecuta caso de uso Registrar
Software.

c. Toma los datos retornados por la
busqueda y los exporta a un archivo de
Microsoft Excel.

a. el sistema:

a.l. Ejecuta CU Mostrar_Datos.

a.2. Ejecuta CU Registrar Evento

a.3. Ejecuta CU Actualizar Software
a.4. Ejecuta CU Asignar Software
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6.30 Caso de Uso: Manejar Software_Asignhado
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de software

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area de
software asignado a hardware 0 a usuarios para manipular las asignaciones

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide manipular informacion de
software asignado usuarios o hardware.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin pardmetros realiza basqueda
sin filtro.

b. Presiona Exportar

5. a. el Actor selecciona :
a.l1. Reasignar
a.2. Eliminar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de basqueda. Los datos son los
siguientes: Nombre, Lote, NUmero de
Licencia, Numero Acuerdo, Rango de
fecha de asignacion.

b. Ofrece la posibilidad de exportar a
EXCEL los datos retornados por las
busquedas.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Nombre, Lote, Numero de Licencia,
NUmero de acuerdo, Fecha,
Observaciones.

Si es a hardware: Categoria, Marca,
Modelo, Serie, Activo.

Se es a usuario: Nombre de usuario,
Nombre de persona, Departamento.
Adicionalmente opciones para: reasignar,
eliminar.

b. Toma los datos retornados por la
busqueda y los exporta a un archivo de
Microsoft Excel.

a. el sistema:
a.l. Ejecuta CU Reasignar Software.

a.2. Ejecuta CU Eliminar
Asignacion_Software
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6.31 Caso de Uso: Manejar Persona
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Propdsito: Ver informacion de personas

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area de
personal para ver informacion asignaciones y datos de la persona

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide ver informacion de personas
referente asignaciones de hardware.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin pardmetros realiza basqueda
sin filtro.

b. Presiona Nuevo

5. a. el Actor selecciona :
a.l. Ver

a.2. Asignar

a.3. Historial

a.4. Contactar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de basqueda. Muestra listas de:
Estado, Departamento, Ubicacion; y
campos para ingresar los datos de:
Nombre de persona, Nombre de Usuario,

b. Ofrece la opcion de ingresar un
“Nuevo” hardware.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Nombre de Usuario, Estado,
Departamento. Adicionalmente opciones
para: ver asignaciones de hardware,
asignar, ver historial de asignaciones de
hardware, ver datos de contacto.

b. Ejecuta caso de uso Registrar Persona.

a. el sistema:

a.1. Ejecuta CU Manejar
Hardware_Asignado.

a.2. Ejecuta CU Asignar P_H

a.3. Ejecuta CU Manejar
Historico_Hardware

a.4. Ejecutar CU Mostrar_Datos
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6.32 Caso de Uso: Manejar Usuarios_Recurso
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de usuarios

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area de
usuario de software para ver datos de asignaciones y manipular las mismas.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso (_:omier]za cuand_o el
Actor decide manipular informacién de
software.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin pardmetros realiza basqueda
sin filtro.

b. Presiona Nuevo

5. a. el Actor selecciona :
a.l. Ver
a.2. Asignar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de basqueda. Los datos son los
siguientes: Nombre de persona, Nombre
de usuario

b. Ofrece la opcion de ingresar un
“Nuevo” hardware.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Nombre de persona, Nombre de usuario

Adicionalmente opciones para: ver
asignaciones de software, asignar.

b. Ejecuta caso de uso Registrar
Usuario_Recurso.

c. Toma los datos retornados por la
busqueda y los exporta a un archivo de
Microsoft Excel.

a. el sistema:

a.l. Ejecuta CU Manejar
Software_Asignado.

a.2. Ejecuta CU Asignar Software
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6.33 Caso de Uso: Manejar Proveedor
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de proveedores

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura decide ingresar al area de
proveedores para modificar datos sobre proveedores de hardware y/o software.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide manipular informacién de
proveedores.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin pardmetros realiza basqueda
sin filtro.

b. Presiona Nuevo.

5. a. El Actor selecciona Editar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de basqueda. Los datos son los
siguientes: Nombre, Alias

b. Ofrece la opcion de ingresar un
“Nuevo” proveedor.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Nombre y opcidn para editar

b. Ejecuta caso de uso Registrar
Proveedor.

a. El sistema Ejecuta CU Modificar
Proveedor.
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6.34 Caso de Uso: Manejar Seguridad_usuario
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de usuarios de la aplicacion

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide ingresar al area de seguridad
para modificar cuentas de usuario de la aplicacion.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso c_:omier]za cuand_o el
Actor decide manipular informacion de
cuantas de usuario.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin parametros realiza basqueda
sin filtro.

b. Presiona Nuevo.

5. El Actor selecciona
a.l. Editar
a.2. Eliminar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de bdsqueda. Los datos son los
siguientes: Nombre de usuario

b. Ofrece la opcidn de ingresar un
“Nuevo” usuario.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de blsqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Nombre, Grupo, Estado, Nombre de
usuario y opciones para editar, eliminar

b. Ejecuta caso de uso Registrar
Seguridad_usuario.

a.l. El sistema Ejecuta CU Modificar
Seguridad _usuario.

a.2. Ejecuta CU Eliminar
Seguridad_usuario.
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6.35 Caso de Uso: Manejar Seguridad_grupo
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de grupos de usuarios de la aplicacion

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide ingresar al area de seguridad
para modificar grupos de usuario de la aplicacion.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide manipular informacion de
grupos de usuario.

3. a. El Actor proporciona los datos por
los que quiere filtrar la basqueda y
procede a ejecutarla presionando el boton
Buscar. Sin pardmetros realiza basqueda
sin filtro.

b. Presiona Nuevo.

5. El Actor selecciona
a.l. Editar
a.2. Eliminar

Respuesta del sistema

2. a. El sistema muestra una pantalla para
ingresar datos que se utilizaran como
criterio de basqueda. Los datos son los
siguientes: Nombre de usuario

b. Ofrece la opcion de ingresar un
“Nuevo” grupo.

4. a. El sistema verifica que campos se
proporciona para criterio de busqueda.
Ejecuta la busqueda. Retorna las
coincidencias mostrando para cada una:
Nombre y opciones para editar, eliminar

b. Ejecuta caso de uso Registrar
Seguridad_grupo.

a.l. El sistema Ejecuta CU Modificar
Seguridad _grupo.

a.2. Ejecuta CU Eliminar
Seguridad_grupo.
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6.36 Caso de Uso: Modificar Contraseia
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Manipular informacion de usuarios de la aplicacion

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide cambiar su contrasefia para la

aplicacion.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso cqmienza cuando el
Actor decide cambiar su contrasefa.

3. El Actor proporciona la informacion
solicitada en lo campos de contrasefias y
procede a registrar el cambio mediante el
boton Registrar.

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra una pantalla con los
datos del usuario actual y campos para
ingresar los demés datos. Los datos son
los siguientes: Nombre, Grupo, Estado,
Nombre de Usuario, Contrasefia Actual,

Nueva Contrasefia, Confirmar Contrasefia.

4. El verifica el cumplimiento de los

datos solicitados y procede con el registro.
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6.37 Caso de Uso: Registrar Seguridad_usuario
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer el registro de un usuario de la aplicacion.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar un usuario. Se muestra
una lista de usuarios, que existen como usuarios de algun otro sistema. Se selecciona
un usuario como usuario para la seguridad del sistema, agregandolo al grupo se
seguridad respectivo.

Curso Normal de Los eventos

Accibn de los actores Respuesta del sistema
1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla para
Actor decide ingresar un nuevo usuario. ingresar los datos. Los datos son los

siguientes: lista de Personas por Nombre,
lista de Usuarios, Grupo, Estado,
Contrasefia, Confirmacion de Contrasefa.

3. El Actor proporciona la informacion 4. El verifica el cumplimiento de los

solicitada en lo campos y procede a datos solicitados y procede con el registro.

registrar el evento mediante el boton
Registrar.
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6.38 Caso de Uso: Modificar Seguridad_Usuario
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido
Propdsito: Modificar los datos de un usuario de la aplicacion.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide modificar la informacion de un
usuario de la aplicacion para actualizar sus datos.

Curso Normal de Los eventos

Accibn de los actores Respuesta del sistema
1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla con los
Actor decide editar un usuario datos actuales y permite cambiarlos.

Muestra listas de: Grupo, Estado;
mostrando en primera instancia el valor
actual del registro. Muestra campos con
los datos de: Nombre, Nombre de
Usuario, Contrasefia, Confirmacion de
Contrasefia.

3. El Actor cambia los valores que desee y 4. El sistema verifica los datos y procede
procede a realizar el cambio presionando  con el registro.
el boton Registrar.
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6.39 Caso de Uso: Eliminar Seguridad_usuario

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Propdsito: Quitar a un usuario de la aplicacion.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide quitar a un usuario de la
aplicacion para retirarle el derecho de uso.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el | 2. El sistema solicita confirmacion para
Actor decide retirar una cuenta de usuario. | eliminar el usuario

3. El Actor confirma la eliminacion 4. El sistema elimina o no la cuenta del
presionando “Si” o rechaza presionando usuario.

6GN0’7.
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6.40 Caso de Uso: Registrar Seguridad_grupo
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Hacer el registro de un grupo para la aplicacion.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar un grupo para brindar
permisos diferentes a distintos usuarios de la aplicacion

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide ingresar un nuevo grupo.

3. El Actor proporciona la informacion
solicitada en lo campos, selecciona los
permisos para el grupo y procede a
registrar el grupo mediante el botdn
Registrar.

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra una pantalla para
ingresar los datos. Los datos son los
siguientes: Nombre, Descripcion y la
posibilidad de seleccionar los permisos

4. El verifica el cumplimiento de los
datos solicitados y procede con el registro.
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6.41 Caso de Uso: Modificar Seguridad_grupo
Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Propdsito: Modificar los datos de un grupo de la aplicacion.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide modificar la informacion de un
grupo de usuarios de la aplicacion para actualizar sus datos.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso de uso comienza cuando el
Actor decide editar un grupo

3. El Actor proporciona la informacion
que desea cambiar y procede mediante el
botdn Registra, 0 elige Regresar a la
pagina anterior.

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra una pantalla con los
datos actuales y permite cambiarlos. Los
datos son los siguientes: Nombre,
Descripcion y la posibilidad de
seleccionar los permisos que quiera
cambiar

4. El sistema verifica los datos y procede
con el registro, 6 regresa a la pagina
anterior.
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6.42 Caso de Uso: Eliminar Seguridad_grupo

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Quitar a un grupo de la aplicacion.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide quitar a un grupo de la
aplicacion para retirarle el derecho de uso.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema solicita confirmacion para

Actor decide eliminar un grupo. eliminar el grupo y todos los usuarios
asociados es este, si los tiene.

3. El Actor confirma la eliminacion 4. a. Si hay usuarios asociados ejecuta CU

presionando “Si” o rechaza presionando Eliminar Seguridad_Usuario y luego

“No”. elimina el grupo. Si no solamente elimina

el registro del grupo.
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6.43 Caso de Uso: Registrar usuario_Recurso

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Propdsito: Hacer el registro de un usuario de recursos Software.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide registrar un usuario para
permitirle la asignacion de recursos software.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores Respuesta del sistema
1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla para
Actor decide ingresar un nuevo usuario. ingresar los datos. Los datos son los

siguientes: Cadigo Empleado, Nombre de
Usuario, Descripcion.

3. El Actor proporciona la informacion 4. El sistema verifica que se proporcionen

solicitada en lo campos y procede a todos los datos, y que correspondan con el

registrar el evento mediante el boton formato. Luego procede a realizar el

Registrar. registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre.
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6.44 Caso de Uso: Modificar usuario_Recurso

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Propdsito: Modificar los datos de un usuario de la aplicacion.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide modificar la informacion de un
usuario de la aplicacion para actualizar sus datos.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores Respuesta del sistema
1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema muestra una pantalla con los
Actor decide editar un usuario datos actuales y permite cambiarlos. Los

datos son los siguientes: Nombre, Nombre
de Usuario, Descripcion.

3. El Actor proporciona la informacion 4. El sistema verifica que se proporcionen

que desea cambiar y procede mediante el | todos los datos, y que correspondan con el

boton Registra, 6 elige Regresar a la formato. Luego procede a realizar el

pagina anterior. registro, registrando ademas al usuario
que ejecuta la operacion y la fecha en que
ocurre.
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6.45 Caso de Uso: Eliminar usuario_Recurso

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Proposito: Quitar a un usuario de la aplicacion.

Resumen: Un actor con privilegios de escritura decide quitar a un usuario de la
aplicacion para retirarle el derecho de uso.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el 2. El sistema solicita confirmacion para
Actor decide retirar una cuenta de usuario. | eliminar el usuario

3. El Actor confirma la eliminacion 4. El sistema elimina o no la cuenta del
presionando “Si” o rechaza presionando usuario.

“NO,"
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6.46 Caso de Uso: Mostrar_Datos

Actores: Usuario perteneciente a un grupo definido

Propdsito: Mostrar informacion en pantalla de registros.

Resumen: Un actor con privilegios de lectura o escritura necesita ver informacion
extra de algan registro que tiene en pantalla, por lo que elige la opcién que le permitira
obtener la informacion apropiada segun el tipo de registro que esté accediendo.

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

Respuesta del sistema

1. El caso de uso cor_nienza
g:uando e! Actor decide ver la
informacion.

2. El sistema obtiene de que pagina esta siendo
enviada la consulta para desplegar la informacion.

a. Despliega informacion adquisicion de hardware:

Proveedor, Costo, Descripcion, Fecha Adquirido,
Fecha Retiro, Forma Adquirido, Observaciones, y
opcion para Editar.

b. Despliega informacion de adquisicion de
software: Proveedor, Costo, Fecha Compra, Fecha
Vigencia, y opcion para Editar.

c. Despliega informacion de origen de eventos:
Responsable Reporte, Responsable Solucién,
Fecha Reporte, Fecha Solucién, Costo,
Observaciones, y opcion para Editar.

d. Despliega informacidn de recursos de hardware:

Procesador, Disco, Memoria, Unidad de Cinta,
Arreglo de Discos, y opcion para Editar

e. Despliega informacion de contacto de personal:
Tel_Residencial, Tel_Celular, Direccion, y opcion
para Editar.

3. El Actor selecciona:
a. Editar.
b. Editar.
b. Editar
b. Editar.
e. Editar

4. Ejecuta:

a. CU Actualizar Hardware

b. CU Actualizar Software.

c. CU Modificar Evento

d. CU Modificar Recursos_Hardware
e. CU Modificar Persona.
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6.47 Caso de Uso: Salir
Actores: Usuario previamente registrado.

Propdsito: Cerrar sesién actual.

Resumen: Un actor con una sesion abierta puede cerrarla en cualquier momento

Curso Normal de Los eventos

Accion de los actores

1. El caso_de uso comienz_a cuando e_I_
Actor decide cerrar su sesion en el sitio.

3. a. El Actor se retira de la aplicacion

b. Especifica su nombre de usuario y la
contrasefia. Autoriza el inicio de sesion
mediante el botén Ingresar

Respuesta del sistema

2. El sistema muestra una pantalla con la
opcidn de retirarse al area publica.

Muestra los campos para poder iniciar
sesion nuevamente.

4. b. El sistema verifica el nombre de
usuario y la contrasefia. Si existe la
cuenta, habilita las opciones y si no
muestra un mensaje de error.
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7 Contratos

7.1 Contrato: Obt_Usuario

Nombre: Obt_Usuario (usuario: cadena_texto, contrasefia: cadena_texto)

Responsabilidades:  Verificar la existencia del usuario en los registros del sistema

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Iniciar Sesion

cruzadas:

Notas: Validar que se completen los campos de usuario y contrasefia, con
los formatos correctos por parte del usuario.

Precondiciones: El usuario se encuentra registrado

Poscondiciones: o [Fue creada una instancia de: Usuario_sistema

7.2 Contrato: Obt_Categorias

Nombre: Obt_Categorias ()

Responsabilidades:  Listar las categorias existentes para clasificar un hardware

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Registrar Hardware, Actualizar Hardware, Asignar
cruzadas: P_H, Asignar Software, Reasignar Software, Manejar Hardware
Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Categoria

7.3 Contrato: Obt_Estados_Equipo

Nombre: Obt_Estados_Equipo ()

Responsabilidades:  Listar los estados existentes para clasificar un hardware

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Registrar Hardware, Actualizar Hardware, Manejar
cruzadas: Hardware

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Estado_Equipo
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7.4 Contrato: Obt_Ubicaciones

Nombre: Obt_Ubicaciones ()

Responsabilidades:  Listar los lugares en que se puede encontrar un hardware

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Registrar Hardware, Actualizar Hardware, Manejar
cruzadas: Hardware

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Ubicacion.

7.5 Contrato: Obt_Proveedores

Nombre: Obt_Proveedores ()

Responsabilidades:  Listar proveedores de hardware y software

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Registrar Hardware, Actualizar Hardware, Registrar

cruzadas: Software, Actualizar Software, Manejar Hardware, Manejar
Software

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Proveedor
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7.6 Contrato: Reg_Hardware

Nombre: Reg_Hardware (Cod_Hard:entero, Cat:entero, Marca:cadena_texto,
Modelo:cadena_texto, Desc:cadena_texto, Id_ Red:cadena_texto,
F_Adg:cadena_texto, Forma_Adqg:cadena_texto,
Serie:cadena_texto, Activo:cadena_texto, Placa:cadena_texto,
Estado:entero, Ubicacion:entero, Proveedor:entero,
F_retiro:cadena_texto, Costo:entero, Obs:cadena_texto,
Resp:cadena_texto, F_mod:cadena_texto, H_mod:cadena_texto)

Responsabilidades:  Capturar y almacenar los datos para un nuevo hardware

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Registrar Hardware

cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Hardware

o [Fue creada una instancia de Categoria

o Fue creada una instancia de Estado

o [Fue creada una instancia de Proveedor

o Fue creada una instancia de Ubicacion

o Fue asociada Hardware con las demas instancias

7.7 Contrato: Reg_Recursos

Nombre: Reg_Recursos (Cod_Hard:entero, Procesador:cadena_texto,
Memoria:cadena_texto, Disco:cadena_texto,
Unidad_Cinta:boolean, Arreglo_Discos.boolean.)

Responsabilidades:  Almacenar recursos fisicos para un hardware.

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Registrar Recursos_Hardware
cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Recursos_Hard

o Fue asociada Recursos_Hard a una instancia de Hardware

7.8 Contrato: Obt_Datos_Hardware

Nombre: Obt_Datos_Hardware (Cod_Hard:entero)
Responsabilidades:  Obtener todos los datos de un hardware registrado
Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Actualizar Hardware

cruzadas:

Precondiciones o Se conoce el codigo del hardware registrado.
Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Hardware
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7.9 Contrato: Act_Hardware

Nombre:

Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Notas

Excepciones
Poscondiciones:

Act_Hardware (Cod_Hard:entero, Cat:entero, Marca:cadena_texto,
Modelo:cadena_texto, Desc:cadena_texto, Id_ Red:cadena_texto,
F_Adg:cadena_texto, Forma_Adqg:cadena_texto,
Serie:cadena_texto, Activo:cadena_texto, Placa:cadena_texto,
Estado:entero, Ubicacion:entero, Proveedor:entero,
F_retiro:cadena_texto, Costo:entero, Obs:cadena_texto,
Resp:cadena_texto, F_mod:cadena_texto, H_mod:cadena_texto)

Modificar los datos de un hardware registrado
Sistema
Caso de Uso Actualizar Hardware

Validar que datos se cambiaron para modificar solo esos en la base
de datos

El usuario no cambia ningln dato y aln asi ejecuta la operacion

o Fue creada una instancia de Hardware
o Fueron modificados los datos en Hardware

7.10 Contrato: Obt_Datos_Recurso

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Precondiciones
Poscondiciones:

Obt_Datos_Recurso (Cod_Hard:entero)

Obtener los datos actuales de recursos del hardware
Sistema

Caso de Uso Actualizar Recursos_Hardware

Conocer el codigo del hardware
o Fue creada una instancia de Recursos_Hard
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7.11 Contrato: Act_Recurso

Nombre: Act_Recurso (Cod_Hard:entero, Procesador:cadena_texto,
Memoria:cadena_texto, Disco:cadena_texto,
Unidad_Cinta:boolean, Arreglo_Discos.boolean.)

Responsabilidades:  Modificar los datos de los recursos registrados de un hardware

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Actualizar Recursos_Hard

cruzadas:

Notas Validar que datos se cambiaron para modificar solo esos en la base
de datos

Excepciones El usuario no cambia ningln dato y aln asi ejecuta la operacion

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Recursos_Hard

o Fueron modificados los datos en Recursos_Hard

7.12 Contrato: Reg_Software

Nombre: Reg_Software (Cod_Soft:entero, Lote:entero,
Nombre:cadena_texto, Desc:cadena_texto, Cant:entero,
Costo:entero, Cod_Prov:entero, F_Compra:cadena_texto,
F_Vigencia:cadena_texto, Licencia:cadena_texto,
Acuerdo:cadena_texto, Resp:cadena_texto, F_mod:cadena_texto,
H_mod:cadena_texto)

Responsabilidades:  Capturar y almacenar los datos de un nuevo software

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Registrar Software

cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Software

7.13 Contrato: Obt_Datos_Software
Nombre: Obt_Datos_Software (Cod_Hard:entero)

Responsabilidades:  Obtener los datos actuales de un software registrado

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Actualizar Software

cruzadas:

Precondiciones Conocer el codigo del hardware

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Recursos_Hard
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7.14 Contrato: Act_Software

Nombre:

Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Notas

Excepciones
Poscondiciones:

Act_Software (Cod_Soft:entero, Lote:entero,
Nombre:cadena_texto, Desc:cadena_texto, Cant:entero,
Costo:entero, Cod_Prov:entero, F_Compra:cadena_texto,
F_Vigencia:cadena_texto, Licencia:cadena_texto,
Acuerdo:cadena_texto, Resp:cadena_texto, F_mod:cadena_texto,
H_mod:cadena_texto)

Modificar los datos de un software registrado
Sistema
Caso de Uso Actualizar Software

Validar que datos se cambiaron para modificar solo esos en la base
de datos

El usuario no cambia ningun dato y ain asi ejecuta la operacion

o Fue creada una instancia de Software
o Fueron modificados los datos en Software

7.15 Contrato: Reg_Proveedor

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Reg_Proveedor (Cod_Prov:entero, Nombre:cadena_texto,
Contacto:cadena_texto, Alias:cadena_texto)

Capturar y almacenar los datos de un proveedor de
hardware/software

Sistema
Caso de Uso Registrar Proveedor

o Fue creada una instancia de proveedor

7.16 Contrato: Obt_Datos Proveedor

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Precondiciones

Poscondiciones:

Obt_Datos_Proveedor (Cod_Prov:entero)

Obtener los datos actuales de un proveedor registrado
Sistema

Caso de Uso Actualizar Proveedor

Conocer el codigo del proveedor

o Fue creada una instancia de Proveedor
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7.17 Contrato: Act_Proveedor

Nombre:

Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Notas

Excepciones
Poscondiciones:

Act_Proveedor (Cod_Prov:entero, Nombre:cadena_texto,
Contacto:cadena_texto, Alias:cadena_texto)

Modificar los datos de un proveedor registrado
Sistema
Caso de Uso Actualizar Proveedor

Validar que datos se cambiaron para modificar solo esos en la base
de datos
El usuario no cambia ningn dato y aln asi ejecuta la operacion

o Fue creada una instancia de Proveedor

o Fueron modificados los datos en Proveedor

7.18 Contrato: Obt_Departamentos

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Notas
Poscondiciones:

Obt_Departamentos ()

Crear una lista de departamentos a partir de los datos existentes en
la lista de personas

Sistema

Caso de Uso Registrar Persona: Editar Persona

Tomar los departamentos distintos de la tabla de personas
o Fue creada una instancia de Persona

7.19 Contrato: Obt_Estados

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Notas
Poscondiciones:

Obt_Estados ()

Crear una lista de estados a partir de los datos existentes en la lista
de personas

Sistema

Caso de Uso: Registrar Persona, Editar Persona

Tomar los estados distintos de la tabla de personas
o Fue creada una instancia de Persona
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7.20 Contrato: Obt_Ubicaciones

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Notas
Poscondiciones:

Obt_Ubicaciones ()

Crear una lista de ubicaciones a partir de los datos existentes en la
lista de personas

Sistema
Caso de Uso: Registrar Persona, Editar Persona

Tomar las ubicaciones distintas de la tabla de personas
o Fue creada una instancia de Persona

7.21 Contrato: Reg_Persona

Nombre:

Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Reg_Persona (Cod_Persona:entero, Nombre:cadena_texto,
Tel_Resid, Tel_Cel:cadena_texto, Dir:cadena_texto,
Depto:cadena_texto, Estado:cadena_texto,
Ubicacidén:cadena_texto)

Capturar y registrar la informacion de una persona
Sistema
Caso de Uso Registrar Persona

o Fue creada una instancia de Persona

o Sise incluye alguno de estos datos Tel Resid, Tel_Cel, Dir;
fue creada una instancia de Datos_Localizacion.

o Sise incluye alguno de estos datos Tel Resid, Tel_Cel, Dir;
se asocio Persona a Datos_Localizacion.

7.22 Contrato: Obt_Datos Persona

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Notas:

Poscondiciones:

Obt_Datos_Persona (Cod_Persona:entero)

Obtener los datos actuales registrados para una persona
Sistema

Caso de Uso Editar Persona

Verificar si el registro tiene relacion con la tabla
Datos_Localizacion, para que se cumpla la segunda poscondicion.

o Fue creada una instancia de Persona
o Sise incluye datos de localizacion fue creada una instancia
de Datos_Localizacion.

106



Informe Final de Practica de Especialidad
Adan Rojas Vasquez

7.23 Contrato: Act_Persona

Nombre: Act_Persona (Cod_Persona:entero, Nombre:cadena_texto,
Tel_Resid, Tel_Cel:cadena_texto, Dir:cadena_texto,
Depto:cadena_texto, Estado:cadena_texto,
Ubicacion:cadena_texto)

Responsabilidades:  Modificar los datos de una persona registrada

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Editar Persona

cruzadas:

Notas Validar que datos se cambiaron para modificar solo esos en la base

de datos. Verificar si el registro tiene relacion con la tabla de
Datos_Localizacion.

Excepciones El usuario no cambia ningun dato y ain asi ejecuta la operacion

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Persona
o Fueron modificados los datos en Persona
o Si se cambian los datos de Tel Resid, Tel Cel, Dir; fue
creada una instancia de Datos_Localizacion.
o Fueron modificados los datos en Datos_Localizacion.
o Sino existe Tel_Resid, Tel_Cel, Dir; se asocio Persona a
Datos_Localizacion

7.24 Contrato: Obt_Nombre

Nombre: Obt_Nombre(Cod_Persona:entero)

Responsabilidades: ~ Obtener el nombre de una persona a la que se le va a realizar una
asignacion

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Asignar P_H

cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Persona

7.25 Contrato: Listar_IdHardware
Nombre: Listar_ldHardware(Cod_Cat:entero)

Responsabilidades: ~ Obtener la lista de hardware por N° Activo o N° Serie, segin
seleccion de usuario y su respectivo codigo de hardware

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso: Asignar P_H, Asignar Software, Reasignar Software
cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Hardware
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7.26 Contrato: Reg_Asignacion_Hw

Nombre:

Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Reg_Asignacion_Hw (Cod_Persona:entero, Cod_Hard:entero,
F_Asig:cadena_texto, H_Asig:cadena_texto, Resp:cadena_texto)

Capturar y almacenar los datos de una asignacion de hardware a
una persona

Sistema

Caso de Uso: Asignar P_H, Asignar H_P, Reasignar H_P

o Fue creada una instancia de Asignacion_Hw
o Fue creada una instancia de Persona

o Fue creada una instancia de Hardware

o Fue asociada Persona a Asignacion_Hw

o Fue asociada Hardware a Asignacion_Hw.

7.27 Contrato: Listar_Personas

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias

cruzadas:

Poscondiciones:

Listar_Personas ()

Hacer una lista de las personas registradas para que el usuario
seleccione.

Sistema

Casos de Uso: Asignar H_P, Reasignar H_P, Asignar Software,
Reasignar Software, Registrar Seguridad_usuario, Registrar
usuario_Recurso

o Fue creada una instancia de Persona

7.28 Contrato: Buscar

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Buscar (Nombre:cadena_texto)

Realizar una busqueda de persona segun el dato brindado por el
usuario

Sistema

Casos de Uso: Asignar H_P, Resignar H_P, Asignar Software,
Reasignar Software

o Fue creada una instancia de Persona
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7.29 Contrato: Exportar_BoletaRetiro

Nombre: Exportar_BoletaRetiro (Departamento:cadena_texto,
Gerencia:cadena_texto, Referencia:cadena_texto,
Localizacién:cadena_texto, Condicion:cadena_texto,
Recomendacion:cadena_texto , activo:cadena_texto,
Desc:cadena_texto, motivo:cadena_texto)

Responsabilidades:  Capturar y almacenar en archivo externo de MS Excel el detalle de
un retiro de hardware asignado a una persona

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Eliminar Asignacion_H_P
cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Persona

o Fue creada una instancia de Hardware.

7.30 Contrato: Elim_Asignacion_Hw
Nombre: Elim_Asignacion_Hw (Cod_Persona:entero, Cod_Hard:entero)

Responsabilidades:  Eliminar un registro de una asignacion de hardware

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Eliminar Asignacion_H_P, Reasignar H_P
cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Asignacion_Hw

o Se borro el registro de la base de datos.

7.31 Contrato: Exportar_BoletaTraslado

Nombre: Exportar_BoletaTraslado (De_quien:cadena_texto,
Gerencia:cadena_texto, Para_quien:cadena_texto,
Gerencia:cadena_texto, Referencia:cadena_texto,
Localizacién:cadena_texto, activo:cadena_texto,
Desc:cadena_texto, Resp_Actual:cadena_texto,
Resp_Nuevo:cadena_texto, Departo_Destino:cadena_texto,
Motivos:cadena_texto, Obs:cadena_texto.)

Responsabilidades:  Capturar y almacenar en archivo externo de MS Excel el detalle de
un retiro de hardware asignado a una persona

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Reasignar H_P

cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Persona

o Fue creada una instancia de Hardware.
o Fue creada una instancia de Asignacion_Hw
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7.32 Contrato: Reg_Historial
Nombre: Reg_Historial (Cod_Hist:entero, Cod_Hard:entero,
Cod_Persona:entero, F_Asig:cadena_texto, F_Retiro:cadena_texto,
Resp_asig:cadena_texto, Resp_reg:cadena_texto)

Responsabilidades:  Capturar y almacenar la informacion de todas las asignaciones que
haya tenido un hardware.

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Registrar Hist_Asignacion, Reasignar H_P
cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Persona

o Fue creada una instancia de Hardware.
o Fue creada una instancia de Historial

o Fue asociada Historial a Persona.

o [Fue asociada Historial a Hardware.

7.33 Contrato: Reg_Asignacion_SwPersona
Nombre: Reg_Asignacion_SwPersona (Cod_Soft:entero,
Username:cadena_texto, F_Asig:cadena_texto, Resp:cadena_texto)

Responsabilidades:  Capturar y almacenar la informacion de una asignacion de
Software a una persona

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Asignar Software

cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Usuario_Recursos

o Fue creada una instancia de Software

o Fue creada una instancias de AsignadoSw_User

o Fue asociada Usuario_Recursos a AsignadoSw_User
o Fue asociada Software a AsignadoSw_User.

7.34 Contrato: Reg_Asignacion_SwHw
Nombre: Reg_Asignacion_SwHw (Cod_Soft:entero, Cod_Hard:entero,
F_Asig:cadena_texto, Resp:cadena_texto)

Responsabilidades: ~ Capturar y almacenar la informacion de una asignacion de
Software a un hardware

Tipo: Sistema
Referencias Casos de Uso: Asignar Software, Reasignar Software
cruzadas:

Fue creada una instancia de Hardware

Fue creada una instancia de Software

Fue creada una instancias de AsignadoSw_Hw
Fue asociada Software a AsignadoSw_Hw
Fue asociada Hardware a AsignadoSw_Hw

Poscondiciones:

[¢] [} [e] o [e]
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7.35 Contrato: Elim_Asig_SwPersona

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Elim_Asig_SwPersona (Cod_Persona:entero, Cod_Soft:entero)
Eliminar un registro de una asignacion de software a persona
Sistema

Casos de Uso: Eliminar Asignacion Software, Reasignar Software

o Fue creada una instancia de Persona

o Fue creada una instancia de Software.

o Fue creada una instancia de AsignadoSw_User
o Se borro el registro de la base de datos.

7.36 Contrato: Elim_Asig_SwHw

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Elim_Asig_SwHw (Cod_Persona:entero, Cod_Hard:entero)
Eliminar un registro de una asignacion de software a hardware
Sistema

Casos de Uso: Eliminar Asignacion Software, Reasignar Software

o Fue creada una instancia de Software

o Fue creada una instancia de Hardware.

o Fue creada una instancia de AsignadoSw_Hw
o Se borro el registro de la base de datos.

7.37 Contrato: Reg_Categoria

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Reg_Categoria (Cod_Cat:entero, Nombre:cadena_texto,
Resp:cadena_texto, F_Cambio:cadena_texto)

Capturar y almacenar la informacién de categorias para clasificar el
hardware

Sistema
Casos de Uso: Registrar Categoria

o Fue creada una instancia de Categoria
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7.38 Contrato: Act_Categoria

Nombre: Act_Categoria (Cod_Cat:entero, Nombre:cadena_texto,
Resp:cadena_texto, F_Cambio:cadena_texto)

Responsabilidades:  Modificar los datos de una categoria registrada

Tipo: Sistema

Referencias Caso de Uso Actualizar Hardware

cruzadas:

Notas Validar que datos se cambiaron para modificar solo esos en la base
de datos

Excepciones El usuario no cambia ningln dato y aln asi ejecuta la operacion

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Categoria

o Fueron modificados los datos en Categoria

7.39 Contrato: Reg_Evento

Nombre: Reg_Evento (Cod_Evento:entero, Cod_Origen:entero,
Tipo:cadena_texto, Resp_Reporte:cadena_texto,
Resp_Solucidn:cadena_texto, Desc:cadena_texto,
Estado:cadena_texto, F_Reporte:cadena_texto,
F_Solucidn:cadena_texto, Obs:cadena_texto, Costo:cadena_texto,
Resp:cadena_texto, F_Cambio)

Responsabilidades: ~ Capturar y almacenar la informacion de eventos que ocurren a
software o hardware

Tipo: Sistema
Referencias Casos de Uso: Registrar Evento
cruzadas:
Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Evento
o Si el evento es de software, fue creada una instancia de
Software y

o Fue asociada Evento a Software

o Siesun evento de hardware, fue creada una instancia de
Hardware y

o Fue asociada Evento a Hardware
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7.40 Contrato: Obt_Datos_Evento

Nombre:

Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Notas:

Poscondiciones:

Obt_Datos_Evento (Cod_Evento:entero)

Obtener los datos actuales de un evento registrado para que sean
modificados luego

Sistema
Casos de Uso: Modificar Evento

El atributo tipo es el que define si el evento es de hardware o de
software
o Fue creada una instancia de Evento

7.41 Contrato: Act_Evento

Nombre:

Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Act_Evento (Cod_Evento:entero, Cod_Origen:entero,
Tipo:cadena_texto, Resp_Reporte:cadena_texto,
Resp_Solucidn:cadena_texto, Desc:cadena_texto,
Estado:cadena_texto, F_Reporte:cadena_texto,
F_Solucion:cadena_texto, Obs:cadena_texto, Costo:cadena_texto,
Resp:cadena_texto, F_Cambio)

Modificar los datos de un evento de hardware o software
Sistema

Casos de Uso: Modificar Evento

o Fue creada una instancia de Evento

113



Informe Final de Practica de Especialidad

Adan Rojas Vasquez

7.42 Contrato: Generar_Lista

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Generar_Lista (filtro:cadena_texto,ordemamiento:cadena_texto)

Crear la lista de la informacion que se esté buscando, utilizando los
criterios de busqueda proporcionados por el usuario. Formar el
filtro con estos criterios

Sistema

Casos de Uso: Manejar Hardware, Manejar Categoria, Manejar
Eventos, Manejar Hardware_Asignado, Manejar
Historico_Hardware, Manejar Software, Maneja
Software_Asignado, Manejar Persona, Manejar
Usuarios_Software, Manejar Proveedor, Manejar
Seguridad_usuario, Manejar Seguridad_grupo

o Si se busca hardware, fue creada una instancia de
Hardware.

o Sise busca categorias, fue creada una instancia de
Categoria.

o Si se busca eventos, fue creada una instancia de Evento.

o Si se busca hardware asignado, fue creada una instancia de
Hardware_Asignado.

o Si se busca historico, fue creada una instancia de Historial.

o Si se busca software, fue creada una instancia de Software.

o Si se busca software asignado, fue creada una instancia de
Software_Asignado.Si se busca hardware, fue creada una
instancia de Hardware.

o Si se busca personas, fue creada una instancia de Persona.

o Si se busca usuarios de recursos software, fue creada una
instancia de Usuario_Recurso.

o Si se busca proveedores, fue creada una instancia de
Proveedor.

o Si se busca usuarios de sistema, fue creada una instancia de
Usuario_Sistema.

o Si se busca grupos, fue creada una instancia de Grupo.
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7.43 Contrato: Exportar

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Salida
Poscondiciones:

Exportar (lista:cadena_texto)

Tomar los datos generados por Generar_Lista (filtro,
ordenamiento) y exportarlos.

Sistema

Casos de Uso: Manejar Hardware, Manejar Eventos, Manejar
Hardware_Asignado, Manejar Historico_Hardware, Manejar
Software, Manejar Software_Asignado

Archivo de Microsoft Excel.

o Si se busca hardware, fue creada una instancia de
Hardware.

o Si se busca eventos, fue creada una instancia de Evento.

o Si se busca hardware asignado, fue creada una instancia de
Hardware_Asignado.

o Si se busca historico, fue creada una instancia de Historial.

o Si se busca software, fue creada una instancia de Software.

o Si se busca software asignado, fue creada una instancia de
Software_Asignado.

7.44 Contrato: Listar_Usuarios

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Listar_Usuarios ()

Obtener la lista de usuarios de recurso software
Sistema

Casos de Uso: Registrar Seguridad_usuario

o Fue creada una instancia de Usuario_Recursos

7.45 Contrato: Listar_Grupos

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Listar_Grupos ()

Obtener la lista de grupos registrados en el sistema
Sistema

Casos de Uso: Registrar Seguridad_usuario

o Fue creada una instancia de Grupo
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7.46 Contrato: Listar_Estados

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Listar_Estados ()

Obtener la lista de estados registrados en el sistema
Sistema

Casos de Uso: Registrar Seguridad_usuario

o Fue creada una instancia de Estado

7.47 Contrato: Reg_Usuario

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Reg_Usuario (username:cadena_texto, grupo:entero, estado:entero,
nombre:cadena_texto, contrasefia:cadena_texto)

Capturar y almacenar la informacion de un nuevo usuario del
sistema.

Sistema
Casos de Uso: Registrar Seguridad_usuario

o Fue creada una instancia de Usuario_Sistema

o Fue creada una instancia de Grupo

o Fue creada una instancia de Estado

o Fue creada una instancia de Usuario_Recurso

o Fue asociada Usuario_Sistema a las demas instancias.

7.48 Contrato: Obt_datos_usuario

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Obt_datos_usuario (username:cadena_texto)

Obtener los datos actuales de un usuario registrado en el sistema
para modificarlos

Sistema
Casos de Uso: Cambiar Contrasefia, Modificar Seguridad_usuario

o [Fue creada una instancia de Usuario_Sistema

o Fue creada una instancia de Grupo

o Fue creada una instancia de Estado

o Fue creada una instancia de Usuario_Recurso

o Fue asociada Usuario_Sistema a las demas instancias.
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7.49 Contrato: Act_Usuario

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

nombre:cadena_texto, contrasefia:cadena_texto)

Modificar datos de un usuario del sistema a partir de nuevas
entradas de usuario

Sistema

Act_Usuario (username:cadena_texto, grupo:entero, estado:entero,

Casos de Uso: Cambiar ContrasefiaModificar Seguridad_usuario

o Fue creada una instancia de Usuario_Sistema

o Fue creada una instancia de Grupo

o Fue creada una instancia de Estado

o Fue asociada Usuario_Sistema a las demas instancias.

o Fueron modificados los atributos de Usuario_Sistema, que

no sean Nombre y Username.

7.50 Contrato: Elim_Usuario

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Elim_Usuario (username:cadena_texto)
Eliminar el registro de una usuario del sistema
Sistema

Casos de Uso: Eliminar Seguridad_usuario

o [Fue creada una instancia de Usuario_Sistema

o Fue eliminada la asociacion con una instancia de Grupo

o Fue eliminada la asociacidn con una instancia de Estado

o Fue eliminada la asociacién con una instancia de
Usuario_Recursos

o Fue eliminada la instancia de Usuario_Sistema

7.51 Contrato: Reg_Usuario_Recurso

Nombre:

Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Poscondiciones:

Reg_Usuario_Recurso (Cod_pesona:entero,
username:cadena_texto, Desc:cadena_texto, Resp:cadena_texto,
F_Cambio:cadena_texto)

Capturar y almacenar la informacion de un nuevo usuario de
recursos de software.

Sistema
Casos de Uso: Registrar usuario_Recurso

o Fue creada una instancia de Persona

o [Fue creada una instancia de Usuario_Recurso

o Fue asociada Usuario_Recurso a Persona.

o Fueron asignados los datos a los atributos de
Usuario_Recurso.
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7.52 Contrato: Obt_datos_usuarioRecurso
Nombre: Obt_datos_usuarioRecurso (username:cadena_texto)

Responsabilidades:  Obtener los datos actuales de un usuario de recursos software
registrado en el sistema para modificarlos

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Modificar usuario_Recurso
cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Usuario_Recurso

7.53 Contrato: Act_Usuario_Recurso

Nombre: Act_Usuario_Recurso (Cod_pesona:entero,
username:cadena_texto, Desc:cadena_texto, Resp:cadena_texto,
F_Cambio:cadena_texto)

Responsabilidades: ~ Modificar datos de un usuario de recursos software a partir de
nuevas entradas de usuario

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Modificar usuario_Recurso
cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Usuario_Recurso

o Fueron modificados los atributos de Usuario_Recurso.

7.54 Contrato: Elim_Usuario_Recurso
Nombre: Elim_Usuario_Recurso (username:cadena_texto)

Responsabilidades:  Eliminar el registro de una usuario de recurso de software

Tipo: Sistema

Referencias Casos de Uso: Eliminar usuario_Recurso

cruzadas:

Poscondiciones: o Fue creada una instancia de Usuario_Recurso

o Fue eliminada la asociaciéon con una instancia de Persona

o Fue eliminada la asociacion con una instancia de
Usuarios_Sistema

o Fue eliminada la asociacion con una instancia de
AsignadosSw_User

o Fue eliminada la instancia de Usuario_Recurso
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7.55 Contrato: Obt_Datos

Nombre:

Responsabilidades:

Tipo:

Referencias
cruzadas:

Notas:

Poscondiciones:

Obt_Datos (cod_clase:entero,valores_req:cadena_texto)

Retornar los datos solicitados en el parametro “valores req” de la
entidad que se esté buscando

Sistema
Casos de Uso: Mostrar Datos

Las entidad a buscar son: Hardware, Software, Evento,
Recursos_Hardware, Persona
o Si se busca hardware, fue creada una instancia de Hardware
o Si se busca software, fue creada una instancia de Software
o Si se busca eventos, fue creada una instancia de Evento
o  Si se busca recursos de hardware, fue creada una instancia
de Recursos_Hardware
o Si se busca persona, fue creada una instancia de
Datos_Localizacion

7.56 Contrato: Cerrar_Sesion

Nombre:
Responsabilidades:
Tipo:

Referencias
cruzadas:

Cerrar_Sesion ()

Cerrar la aplicaron para evitar el ingreso no autorizado.
Sistema

Casos de Uso: Salir

7.57 Contrato: Obt_Permiso

Nombre:
Responsabilidades:

Tipo:
Referencias

cruzadas:
Poscondiciones:

Obt_Permiso (grupo:entero, cod_objeto:entero)

Verifica si el usuario tiene permiso para acceder a una pagina,
utilizando el cédigo del grupo al que pertenece el usuario y el
cddigo de objeto asignado a la pagina.

Sistema

Todos los casos de uso, menos Iniciar Sesion y Salir

o Fue creada una instancia de: Permiso
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8 Diagramas de Colaboracion

‘7
2b:[No Usuario]:Mensajel
1:crea()
ﬁ|-|u ioSistemal = ‘BLUsuarioSist
: :UsuarioSistema :BLUsuarioSistema
Obt_Usuario(Param) e
2a:Usuario:=obt_usuario(Param)
—> Database
2.1:crea()

Param = usuario, contrasefia

Mensajes:

[
2.2:Usuario:=obt_usuario(Param l R
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Usuario:=Obtener(selectSQL)

:DLUsuarioSistema > :DBLayer

2.2.1:crear()
—

Mensajel = Su usuario y contrasefia no corresponde con
ninguno permitido en esta aplicacién

2.2.2:selectSQL=crea(Param)
4’

Microsoft Visio

Figura 8.1 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Obt_Usuario

Obt_Categorias()

:IHardwareManejar
:HardwareNuevo

:IHardwareEditar
JIAsigPersonaHwNuevo
IAsigSw,
:IReasigSW

J:Alimentar(Categorias)

‘_

1:crear()
:BLCategoria
2:Categorias:=obtener() —
—

Database

| 21 :érea()
2.2:Categorias:=obtener() l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Categorias:=Obtener(selectSQL,tabla)

. —> .
:DLCategoria — :DBLayer
2.2.1:crear() \—_I

—

2.2.2:selectSQL=crea()
_’

Microsoft Visio

Figura 8.2 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Categorias
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Obt_Estados_Equipo()

[HardwareManejar
:[HardwareNuevo

:HardwareEditar

Lcrear()
—

3:Alimentar(estaclos)

‘_

‘BLEstado_Equipo

2:Estados:=obtener()
—>

| 2.1:6rea()
2.2:Estados:=obtener() l

|

2.2.3:Estados:=Obtener(selectSQL)

—

Database

A
2.2.3.1.0btener(selectSQL)

DLEstado_Equipo

2.2.2:5electSQL=crea()
_'

2.2.1:crear()
—

Figura 8.3 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Estados_Equipo

DBLayer

Microsoft Visio
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Licrear()
[HardwareManejar —>
IHardwareNuevo :BLUbicacion
Obt_Uhicaciones() :IHardwareEditar, | 2:Ubicaciones:=obtener()
—
Database
3:Alimentar(Ubicaciones)
| 2.1:érea()
<+ 2.2:Uhicaciones:=obtener() l N
l 2.2.3.1:0btener(selectSQL)
2.2.3:Ubicaciones:=Obtener(selectSQL)
:DLUbicacion > .DBLayer
2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea()

_’
Microsoft Visio

Figura 8.4 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Obt_Ubicaciones

:IHardwareManejar Licrear()
:IHardwareNuevo —
JIHardwareEditar ]
_. 5 :BLProveedor
Obt Proveedores() | ~SAMWAIEMANERL. | - 7:proygedores:=obtene)
- :ISoftwareNue_vo )
:ISoftwareEditar Database
Al d | 2.1:crea()
3:Alimentar(Proveedores) 2.2:Proveedores:=obtener() l A
“ l 2.2.3.1:0btener(selectSQL)
2.2.3:Proveedores:=Obtener(selectSQL)
:DLProveedor ) :DBLayer
2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea()
_'

Microsoft Visio

Figura 8.5 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Obt_Proveedores
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1:crea()

\HardwareNuevo )
Reg_Hardware(Datos

2:Reg_Harware(Datos)
—

|
2.2Reg_Hardware(Datos) l

l

Datos = Cat, Marca, Modelo, Desc, Id_Red, F_Adg,
Forma_Adg, Serie, Activo, Placa, Estado, Ubicacion,
Proveedor, F_retiro, Costo, Obs, Resp, F_mod, H_mod

:BLHardware

21 :érea()

2.2 4'Registrar(insertSQL table)

Database

A
2.2.4.1:Registrar(insertSQL)

A
2.2.2.1:0bt_MaxLlave(selectSQL)

:DLHardware —

—»

—
:DBLayer

2.2.1:crear()
—

2.2.2:Llave:=0bt_MaxLlave(selectSQL,table)

2.2.3:insertSQL=crea(Llave,Datos) ’

Microsoft Visio

Figura 8.6 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Reg_Hardware
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1:Cod_Hard:=obtener()

—
:BLHardware

2:crea()
} —> . Database
—| :IHardwareRecursoNuevo | :BLRecursoHard
Reg_Recursos(Datos) l S
3:Reg_Recursos(Datos)
—

. A
3'1'Irea() 3.2.4.1:Registrar(insertSQL)

I
3.2:Reg_Recursos(Datos)

l

3.2.4:Registrar(insertSQL table)

— — .
:.DLRecursoHard | :DBLayer

3.2.1:crear()
—

Datos = Cod_Hard, Procesador, Memoria, Disco,
Unidad_Cinta, Arreglo_Discos

3.2.3:insertSQL=crea(Datos)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.7 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Recurso

124



Informe Final de Practica de Especialidad
Adan Rojas Vasquez

‘_

3:Alimentar(Datos)

Licrea()

. —>
:HardwareEditar L :
ﬂrdware

Obt_Datos_Hardware(

Cod Hard) 2:Datos:=obtener(Cod_Hard)

—> Database

| 2.1:érea()
2.2:Datos:=obtener(Cod_Hard) l

l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Datos:=Obtener(selectSQL)

:DLHardware | > :DBLayer
2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Cod_Hard)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.8 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Datos_Hardware

1:crea()
. : — Database
:IHardwareEditar :BLHardware
Act_Hardware(Datos) =

2:Actualizar(Datos)
I A
2.2.3.1:Actualizar(updateSQL)
| 2.1:crea)
2.2:Actualizar(Datos) l
2.2.3:Actualizar(updateSQL,table)
_| _’
DLHardware | [ :DBLayer
2.2.1:crear()
Datos = Cat, Marca, Modelo, Desc, Id_ Red, F_Ada, ’

Forma_Ada, Serie, Activo, Placa, Estado, Ubicacion,
Proveedor, F_retiro, Costo, Obs, Resp, F_mod, H_mod 2.2 2:updateSQL=crea(Llave, Datos)

—»

Microsoft Visio
Figura 8.9 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Act Hardware
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<4+

3:Alimentar(Datos)

Lcrea()
. . — ;
4| .|HardwareRecursoEdnarI 1 :BLRecursoHard
Obt_Recurso(Cod_Hard) 2:Datos:=obtener(Cod_Hard)
—> Database

| 2.1:érea()
2.2:Datos:=obtener(Cod_Hard) l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Datos:=Obtener(selectSQL)

:DLRecursoHard | L :DBLayer

2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Cod_Hard)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.10 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Obt_Recurso

Licrea()
——— HardwareRecursoEdiar |-—— ‘BLRecursoHard Database
Act_Recurso(Datos)
2:Actualizar(Datos)
' A
2.2.3 L:Actualizar(updateSQL)
| 2.1:érea()
2.2:Actualizar(Datos) l
2.2.3:Actualizar(updateSQL,table)
—
:DLRecursoHard :DBLayer
2.2.1:crear()
Datos = Cod_Hard, Procesador, Memoria, Disco, —
Unidad_Cinta, Arreglo_Discos

2.2.2:updateSQL=crea(Llave,Datos)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.11 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Act_Recurso
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Licrea()
——1ISoftwareNuevo ) ‘BLSoftware Database
Reg_Software (Datos)
2:Registrar(Datos)
—

A
2.2.4.1:Registrar(insertSQL)

| 2.1:érea()
2.2:Registrar(Datos) l

A
l 2.2.2.1:0bt_MaxLlave(selectSQL)

2.2.4:Registrar(insertSQL,table)

DLSoft DBL
:DLSoftware .DBLayer
Datos = Lote, Nombre, Desc, Cant, Costo, Cod_Prov, 2.2.1:crear)

F_Compra, F_Vigencia, Licencia, Acuerdo, Resp, F_mod, R

H_mod

2.2.2:Llave:=0bt_MaxLlave(selectSQL,table)
2.2.3:insertSQL=crea(Llave,Datos) -

-»
Microsoft Visio

Figura 8.12 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Software

<4+

3:Alimentar(Datos)

Licrea()
:ISoftwareEditarL ) 1 :BLSoftware
Obt_Dg(t)(()js_SSO(;tf)tvvare( 2:Datos:=obtener(Cod_Soft)
- —> Database

| 2.1:érea()
2.2:Datos:=obtener(Cod_Soft) A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Datos:=Obtener(selectSQL)

:DLSoftware | > :DBLayer
2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Cod_Soft)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.13 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Datos_Software
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Licrea()

. . — ) Datahase
JISoftwareEditar :BL Software
Act_Software(Datos) L

2:Actualizar(Datos)
—

A
| 2.1:creal) 2.2.31:Actualizar(updateSQL)
2.2:Actualizar(Datos)

2.2.3:Actualizar(updateSQL,table)

—> .
Datos = Lote, Nombre, Desc, Cant, Costo, Cod_Prov, ‘DLSoftware [ :DBLayer
F_Compra, F_Vigencia, Licencia, Acuerdo, Resp, F_mod, 2.2.1:crear()
H_mod —

2.2.2:updateSQL=crea(Llave,Datos)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.14 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Act_Software

Lcrea()
IProveedorNuevo I :BLProveedor Datapase
Reg_Proveedor (Datos) 2Registrar(Datos)
' A
2.2.4.LRegistrar(insentSQL)
| 2L:rea)
2.2:Registrar(Datos)
A
2.2.2.1:00t_ MaxLlave(selectSQL)
2.2 4:Registrar(insertSQL,table)
—
Datos = Nombre, Contacto, Alias ‘DLProveedor ‘DBLayer
2.2.L:crear()
—
2.2.2:Llave:=0bt_MaxLlave(selectSQL fable)
2.2.3:insertSQL=crea(Llave,Datos) »
_'

Microsoft Visio
Figura 8.15 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Reg_Proveedor
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‘_

3:Alimentar(Datos)

Licrea()
. —
:IProveedorEditar | :
4‘2, BLProveedor
Obt_Datos_Proveedor(Cod_Prov) 2:Datos:=obtener(Cod_Prov)
— Database
2. 1:érea()

I
2.2:Datos:=obtener(Cod_Prov

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Datos:=Obtener(selectSQL)

:DLProveedorI > :DBLayer

2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Cod_Prov)

_’

Microsoft Visio
Figura 8.16 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Datos_Proveedor

Licrea()
AProveedorEditer ‘BLProveedor Database
Act_Proveedor(Datos)
2:Actualizar(Datos)
—
) A
| 2.1:crea() 2.2.3.1:Actualizar(updateSQL)
2.2:Actualizar(Datos) l
2.2.3:Actualizar(updateSQL,table)

—

:DLProveedor :DBLayer
2.2.1:crear()
Datos = Nombre, Contacto, Alias >

2.2.2:.updateSQL=crea(Llave Datos)

—»

Microsoft Visio
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Figura 8.17 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Act_Proveedor

Obt_Departamentos|)

|
2.2:Deptos:=obtener) l

l

Licrear()
IPersonaNuevo —> ‘BLPersona
IPersonaEditar | 5:peptos:=obtener) S—
—
3:Alimentar(Deptos) .
“ 2.1:crea()

Database

A
2.2.3.1:0htener(selectSQL)

2.2.3:Deptos:=Obtener(selectSQL tabla)

Figura 8.18 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Departamentos

Obt_Estados()

J|PersonaNuevo
PersonaEditar

3:Alimentar(Estados)

‘_

:DLPersona ) :DBLayer
2.2.L:crear()
—
2.2.2:selectSQL=crea()
_’
Microsoft Visio
Licrear()
:BLPersona
2:Estados:=obtener()
—>
Datahase
| 2.L:creal)

2.2:Estados:=obtener() l

l

:DLPersona

A
2.2.3.1:0htener(selectSQL)

2.2.3Estados:=Obtener(selectSQL tabla)

—

2.2.2:selectSQL=crea()

_’

Figura 8.19 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Estados

2.2.1;crear()
—

Microsoft Visio

:DBLayer
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Licrear()
IPersonaNuevo —> ‘BLPersona
Obt Unicaciones() IPersonaEditar | - p:picaciones:zobtener)  L——
—
3:Alimentar(Ubicaciones) .
2.1:crea()

<+

|
2.2:Ubicaciones:=ohtener() l

l

2.2.3:Uhicaciones:=Obtener(selectSQL,tabla)

—

Datahase

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

.DLPersona

2.2.2:selectSQL=crea()
_’

2.2.1:crear()
—>

:DBLayer

Microsoft Visio
Figura 8.20 Diagrama de Colaboracioén, para Contrato Obt_Ubicaciones
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Datos = Cod_Persona, Nombre, Tel_Resid, Tel_Cel, Dir,
Depto, Estado, Ubicacion

Datos1 = Cod_Persona, Nombre, Depto, Estado, Ubicacion

Datos2 = Cod_Persona, Tel_Resid, Tel_Cel, Dir Database
Licrea()
T\ —
JIPersonaNuevo :BLPersona
Reg_Persona (Datos) — L
2:Registrar(Datos1) A
— 2.2.4.1:Registrar(insertSQL)
| 2.1:crea()
2.2:Registrar(Datos1)
| l 3.2.3.LRegi - SQL
.2.3.1:Registrar(insert
3:[Si Datos2]crea() g ‘ ( o
2.2.4:Registrar(insertSQL,table)

— — .
:DLPersona | :DBLayer |»

2.2.1:crear()
' —
4:Registrar(Datos)
l 2.2.3:insertSQL=crea(Datos1)
_’
3.1creal) 3.2.3:Registrar(insertSQL,table)
4 :BLDatosLocalizacion | :DLDatosLocalizacion |
3.2:Registrar(Datos?) 3.2 L:crear()
- —

3.2.2:insertSQL=crea(Datos2)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.21 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Personas
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<+

3:Alimentar(DatosP)
6:[Si DatosL]Alimentar(DatosL)

| —

:|PersonaEditar

Obt_Datos_Persona

(Cod_Persona) |
4:crea()

l

5:DatosL:=obtener(Cod_Persona)

:BLDatosLocalizacion

5.L:crea()
—

2:DatosP:=obtener(Cod_Persona)

I
2.2:DatosP:=obtener(Cod_Persona) l

:BLPersona

2.1:crea()

A
2.2.3.1:0btener(se

Database

lectSQL)

A
5.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:DatosP:=Obtener(selectSQL, table)

:DLPersona |

2.2.2:selectSQL=crea(Cod_Persona)

T
5.2:DatosP:=obtener(Cod_Persona)

l

L :DBLayer
2.2.1.crear()
—

_'
5.2.3:DatosP:=Obtener(selectSQL table)
ST p——— —
:DLDatosL ocalizacion |
5.2.L:crear()
—

5.2.2:selectSQL=crea(Cod_Persona)

_’

Microsoft Visio

Figura 8.22 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Datos_Persona
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Licreal)
—— 1 IPersonaEdiar I :BLPersona
Act_Persona (Datos)
2:Actualizar(Datos1)
—
2.1:érea()

|
3b:[No Datos2]Registrar(Datos2)

|
3a[Si Datos2]Actualizar(Datos2)

|

|
2.2:Actualizar(Datos1) l

|

2.2.4:Actualizar(updateSQL table)

Database

A

3b.1.2.1Registrar(insertSQL)

A
2.2.4.1:Actualizar(updateSQL)

A
3a.1.2.L:Actualizar(updateSQL)

2.2.3:.updateSQL=crea(Datos1)
_'

3b.1:Registrar(Datos2)

»

—>
:DLPersona :DBLayer |
2.2.Lcrear()
—>

L4

—{:BLDatosLocalizacion

Datos = Cod_Persona, Nombre, Tel Resid, Tel Cel, Dir,

Depto, Estado, Ubicacion

3a.1.2:Actualizar(updateSQL,table)
—

:DLDatosLocalizacion

3a.:Actualizar(Datos2) | |

—

_'

Datos. = Cod_Persona, Nombre, Depto, Estado, Ubicacion

Datos2 = Cod_Persona, Tel_Resid, Tel Cel, Dir

Figura 8.23 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Act_Persona.

3b.L.2:Registrar(insertSQL,table)

3a.1.L:updateSQL=crea(Datos?) —

3b.L.LinsertSQL=crea(Datos2)

Microsoft Visio
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- Lrear()
IAsigPersonaHw
; —
AsigSw BlHardware
Obt dHardware(Cod Cat) | IReasigSW | 2Datos:=obener(Cod_Cal
—>
Database
3:Alimentar(Datos) I 21t
pu 2.2Datos:=obtener(Cod_Cat l .
l 2.2.3.1:0btener(selectSQL)
Datos = Cod_Hard, N°Serie 0 NActivo 2.2.3Datos:=Obtener(selectSQL tabla)
:DLHardware ’ :DBLayer
2.2.Lcrear()
—
2.2.2:selectSQL=crea(Cod_Cat)
_'
Microsoft Visio
Figura 8.24 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_IdHardware
1:crea()
:AsigPersonaHw ) :BLAsignadoHw Database
Reg_Asignacion_Hw
(Datos) 2:Registrar(Datos)
—
| 2.1:crea() A
2.2:Registrar(Datos) l 2.2.3.1:Registrar(insertSQL)
2.2.3:Registrar(insertSQL,table)
:DLAsignadoHw :DBLayer
] ) — 2.2.1:crear() I—_I
Datos = Cod_Persona, Cod_Hard, F_Asig, H_Asig, Resp )

2.2.2:insertSQL=crea(Datos)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.25 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Asignacion_Hw.
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:HardwareManejar,
:HardwareNuevo
:IqudwareEd|tar Lorear(
JIAsigHwPersona,
IReasigHwPersona :BLPersona
Obt_Personas() IAsigSw, 2:Personas:=obtener()
IReasigSW —
UsuarioSistemaNuevo Database
JUsuarioRecursoNuevo
| 2.1:érea()
2.2:Personas:=obtener) l A
3:Alimentar(Personas) l 2.2.3.1:0btener(selectSQL)
‘_
2.2.3:Personas:=Obtener(selectSQL tabla)
{DLPersona : :DBLayer
2.2.1;crear()
—
2.2.2:selectSQL=crea)
_’
Microsoft Visio
Figura 8.26 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Personas.
JAsigHwPersona, Licrear()
JIReasigHwPersona —b BLPersona
Obt_Persona(Nombre) , MS—;"' 2 Personas:=obtener() L
JIReasigSW >
Database
3:Alimentar(Personas) | 2.1:érea()
“ 2.2:Personas:=obtener() A
l 2.2.3.1:0btener(selectSQL)
2.2.3:Personas:=Obtener(selectSQL,tabla)

:DLPersona —>

—

2.2.2:selectSQL=crea()

_’

Microsoft Visio
Figura 8.27 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Buscar.

— [ pBlay
I 2.2.1.crear() ﬂ
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——:IAsigPersonaHwEliminar

Exportar_BoletaRetiro ()

|
2.2:DatosP:=obtener(Cod Persona) l

5:DatosH:=obtener(Cod_Hard) l

Datos = (Departamento, Gerencia, Referencia, Localizacion,

'

BLHardware

«“ TEnviar(Datos)
Al —
3 Alimentar(DatosP) .
6:Alimentar(DatosL) AchivoExero
Lrea()
I BLPersona
2DatosP:=obtener(Cod_Persona)
I —
4orea()
l 2.1:érea()

2.2.3:DatosP:=Obtener(selectSQL,table)

Database

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

A
5.2.3.1:0btener(selectSQL)

:DLPersona

» DBLayer
2.2.Lorear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Cod_Persona)

5.1icreal)
—

5.2.DatosH:=obtener(Cod_Hard)

Condicién, Recomendacion , activo, Desc, motivo)

—

_'
5.2.3:DatosH:=Obtener(electSQLtable)
—
:DLHardware
5.2.Licrear()
—

-»

5.2.2:selectSQL=crea(Cod_Hard)

Microsoft Visio

Figura 8.28 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Exportar_BoletaRetiro.
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Licrea()

4| :IAsigPersonaHwEliminar |L )

Elim_Asignacion_H_P
(codigos)

2:Eliminar(codigos)
—

codigos = Cod_Hard, Cod_Persona

:DLAsignacionHwI

1 :BLAsignacionHw

| 2.l:érea()
2.2:Eliminar(codigos) l

Database

A
2.2.3.1:Eliminar(deleteSQL)

2.2.3:Eliminar(deleteSQL)
—

—»

2.2.1:crear()
—

2.2.2:deleteSQL=crea(codigos)

Microsoft Visio

Figura 8.29 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Elim_Asignacion_Hw.

[ DBLayer
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Exportar_BoletaTraslado ()

«“ TEnviar(Datos)
3:Alimentar(DatosP) ’ -
6:Alimentar(DatosL) ArchivoExtero
Licrea()
:|ReasigPersonaHw ) BLPersona
2:DatosP:=obtener(Cod_Persona)
' —
dcrea()
l 2.1:érea()

5:DatosH:=obtener(Cod_Hard)

!

Bl Hardware

|
2.2:DatosP:=obtener(Cod_Persona) l

|

2.2.3:DatosP:=Ohtener(selectSQL, able)

:DLPersona

Database

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

A
5.2.3.1:0btener(selectSQL)

L DBLayer |
2.2.L:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Cod_Persona)

_'
5.Licrea() 5.2.3:DatosH:=Obtener(selectSQL table)
— —
:DLHardware
5.2:DatosH:=obtener(Cod_Hard) 52.Loear(
—

Datos = De_quien, Gerencia, Para_quien, Gerencia,
Referencia, Localizacion, activo, Desc, Resp_Actual,
Resp_Nuevo, Departo_Destino, Motivos, Obs.

o

5.2.2:selectSQL=crea(Cod_Hard)

-»

Microsoft Visio

Figura 8.30 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Exportar_BoletaTraslado.

139



Informe Final de Practica de Especialidad

Adan Rojas Vasquez

5
Licreal)
:IAsigPersonanEliminar —> ‘BLHistoril Database
JReasigPersonaHw —
Reg_Historial (Datos 2-Registrar(Datos)
_' A
2.2.4.1:Registrar(insertSQL)
| 2.1:érea()

2.2:Registrar(Datos) l

Datos = Cod_Hard, Cod_Persona, F_Asig, F_Retiro,
Resp_asig, Resp_reg, Obs

A
l 2.2.2.1:0bt_MaxLlave(selectSQL)

2.2.4:Registrar(insertSQLtable)
—

DL Historial :DBLayer
2.2.1:crear()
—
2.2.2:Llave:=0bt_MaxLlave(selectSQL,table)
2.2.3insertSQL=crea(Llave,Datos) >

—»

Microsoft Visio

Figura 8.31 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Historial.

Licreal)
——1:IAsigSwPersona I :BLAsignadoSwUser Database
Reg_Asignacion_Sw_ .
Persona (Datos) 2 Registrar(Datos)
—
| 2.L:creal) A
2.2:Registrar(Datos) l 2.2.3.L:Registrar(insertSQL)
2.2.3Registrar(insertSQL,table)
- —>
:DLAsignadoSwUser :DBLayer
, 2.2.1crear()
Datos = Cod_Soft, Username, F_Asig, Resp —

2.2.2:nsertSQL=crea(Datos)
_'

Microsoft Visio

Figura 8.32 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Asignacion_Sw_Persona.
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Licrea()
——— JIAsigSwHw ) :BLAsignadoSwHw Database
Reg_Asignacion_Sw_
Hw (Datos) 2:Registrar(Datos)
—
| 2.1:érea() A
2.2:Registrar(Datos) l 2.2.3.1:Registrar(insertSQL)
2.2.3:Registrar(insertSQL,table)
: —>
:DLAsignadoSwHw :DBLayer
_ 2.2.1.crear()
Datos = Cod_Soft, Cod_Hard, F_Asig, Resp R
2.2.2:insertSQL=crea(Datos)
_’
Microsoft Visio
Figura 8.33 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Asignacion_Sw_Hw.
Licreal)
:|AsigPersonaSwEliminar :BLAsignacionSwuser
E||m_A?|C%rlj_iSO\A§ersona 2:Eliminar(codigos)
¢ —> Database

| 2.1:érea()
2.2:Eliminar(codigos) l

|

A
2.2.3.1:Eliminar(deleteSQL)

2.2.3:Eliminar(deleteSQL)
—

2.2.1;crear()
—

:DLAsignacionSwUser :DBLayer

codigos = Cod_Soft, Username

2.2.2:0eleteSQL=crea(codigos)
_'

Microsoft Visio
Figura 8.34 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Elim_Asig_SwPersona.
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Licrea()

:|AsigSwHwWEIliminar : q
4‘ o |l 1 BLAsignacionSwHw

Elim_Asign_SwHw 2:Eliminar(codigos)

(cocigos) —> Database
| 2.1:érea()
2.2:Eliminar(codigos) l R
2.2.3.1:Eliminar(deleteSQL)

l

2.2.3:Eliminar(deleteSQL)

:DLAsignacionSWle L :DBLayer
2.2.L;crear()
_ —>
codigos = Cod_Soft, Cod_Hard

2.2.2:deleteSQL=crea(codigos)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.35 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Elim_Asig_SwHw.

Licrea()
CategoriaNuevo ) ‘BLCategoria Database
Reg_Categoria (Datos) 2:Registrar(Datos)
' A
2.2.4.1:Registrar(insertSQL)
| 2.1:érea()
2.2:Registrar(Datos) l
A
2.2.2.1:0bt_MaxLlave(selectSQL)
2.2 4:Registrar(insertSQL,table)
- —>
:DLCateqoria :DBLayer
. 2.2.Lcrear()
Datos = Nombre Resp, F_Cambio, R
2.2.2:Llave:=0bt_MaxLlave(selectSQL table)
2.2.3:insertSQL=crea(Llave,Datos) >
_’

Microsoft Visio
Figura 8.36 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Categoria
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Licrea()

ICategoriaEditar I :BLCategoria Database

Act_Categoria(Datos)
2:Actualizar(Datos)

o

A
| 2.1:crea() 2.2.3.1:Actualizar(updateSQL)
2.2:Actualizar(Datos) l

l

2.2.3:Actualizar(updateSQL,table)

—
:DLCategoria :DBLayer
2.2.L:crear()

—

Datos = Nombre Resp, F_Cambio,
2.2.2:updateSQL=crea(Datos)

—»

Microsoft Visio
Figura 8.37 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Act_Categoria

Licrea()
[EventoNuevo ) ‘BLEvento Database
Reg_Evento (Datos) 2:Registrar(Datos)
' A
2.24.1'Registrar(insertSQL)
| 2.1:érea()
2.2Registrar(Datos) l
A
l 2.2.2.1:00t_MaxLlave(selectSQL)
2.2.4:Registrar(insertSQL table)
DLEvent DBL.
DLEvento [DBLayer
Datos = Cod_Origen, Tipo, Resp_Reporte, Resp_Solucion, 22 Lorear)
Desc, Estado, F_Reporte, F_Solucion, Obs, Costo, Resp, R
F Cambio
2.2.2:Llave:=0bt_MaxLlave(selectSQLtable)
2.2.3:insertSQL=crea(Llave,Datos) ‘

—»

Microsoft Visio
Figura 8.38 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Evento
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‘_

3:Alimentar(Datos)

Licrea()
. —
:IEventoEditar L :
—|:I BLEvento
Obt_Datos_Evento(Cod_Evento) 2:Datos:=obtener(Cod_Evento)
—> Database

| 2. l:érea()
2.2:Datos:=obtener(Cod_Evento) l

l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Datos:=Obtener(selectSQL)

:DLEvento | L :DBLayer
2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Cod_Evento)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.39 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Datos_Evento

Licrea()
—— ] :|EventoEditar > :BLEvento Database
Act_Evento(Datos)
2:Actualizar(Datos)
—
) A
| 2.1:crea() 2.2.3.1:Actualizar(updateSQL)
2.2:Actualizar(Datos) l
2.2.3:Actualizar(updateSQL,table)

Datos = Cod_Origen, Tipo, Resp_Reporte, Resp_Solucion, ‘DLEvento :DBLayer

Desc, Estado, F_Reporte, F_Solucion, Obs, Costo, Resp, 2.2.1.crear()

F_Cambio -

2.2.2:updateSQL=crea(Datos)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.40 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Act_Evento
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L:crear()
. 1 .
| IHardwareManejar  P— — :BLHardware
Generar_Lista(Filtros) 2:ListaListaDatos:=obtener(Filtros)——
—

Database

3:Alimentar(ListaDatos)
<« | 2.1:crea()
2.2:ListaDatos:=obtener(Filtros) l

l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:ListaDatos:=Obtener(selectSQLtabla)

:DLHardware - : ] .DBLayer
2.2.L:crear()

o

Filtros = Cat, Marca, Modelo, Desc, Forma_Ad, Serie,
Activo, Placa, Estado, Ubicacion, Proveedor, F1_Adg,
F2_Adq

2.2.2:selectSQL=crea(Filtros)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.41 Diagrama de Colaboracion Listar_Hardware, para Contrato Generar_Lista

Licrear()
|:|SoﬁwareMane‘ar| — — :BLSoftware
Generar_Lista(Filtros) 2 ListaListaDatos:=obtener(Filtros)——
—

Database

3:Alimentar(ListaDatos)
“ | 2.1:creal)
2.2:ListaDatos:=obtener(Filtros) l

l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:ListaDatos:=Obtener(selectSQL,tabla)
DLSoftware — > :DBLayer
2.2.1.crear()

Filtros = Nombre, Lote, Desc, Licencia, Acuerso, Proveedor, —
F1_Compra, F2_Compra

2.2.2:selectSQL=crea(Filtros)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.42 Diagrama de Colaboracion Listar_Software, para Contrato Generar_Lista
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4’
2.2.2:selectSQL=crea(Filtros)

:DLHardwi,i

2.2.1:crear()

A
2.2:ListaH:=obtener(Filtros)

A
2.1:crea()
2.2.3:FiItroZ::Obteher(selectSQL,tabIa)
Licrear()
I:IHardAsigMane'ar [ - - :BLAsignadoHw
Generar_Lista(Filtros) 2:ListaDatos:=obtener(Filtros)
—
2.2.3.1:0btener(selectSQL)
S vy B
3:Alimentar(ListaDatos) 2.3:crea() -DBLayer Database
<« 2.4:ListaDatos:=obtener(Filtro2)

2.4.3.1:0btener(selectSQL)
—

A
2.4.1:crea()

:DLAsignadoHw

Elgirg; Ci:()fat' Marca, Modelo, Serie, Activo, Placa, Estado, 2.4.3:ListaDatos:=obtener(selectSQL,tabla)

—

Filtro2 = ListaH, F1_Asig, F2_Asig
2.4.2:selectSQL=crea(Filtro2)

—»

Microsoft Visio
Figura 8.43 Diagrama de Colaboracion Listar_HardwareAsignado, para Contrato Generar_Lista

Licrear()
{-IEventoManejar, [———— — — :BLEvento
Generar_Lista(Filtros) 2 ListaListaDatos:=obtener(Filtros)——
—

Database

3:Alimentar(ListaDatos)
P | 2.1:crea()
2.2:ListaDatos:=obtener(Filtros) l A

2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:ListaDatos:=Obtener(selectSQL,tabla)
DLEvento [— ’ :DBLayer
2.2.1:crear()
Filtros = Tipo, Resp_Reporte, Resp_Solucion, Desc, Estado, —
F1_Reporte, F2_Reporte, F1_Solucion, F2_Solucion

2.2.2:selectSQL=crea(Filtros)
4’

Microsoft Visio
Figura 8.44 Diagrama de Colaboracion Listar_Eventos, para Contrato Generar_Lista
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L:crear()
| IHistorialManejar, ———— — —|:BLHistorial
Generar_Lista(Filtros) 2:ListaListaDatos:=obtener(Filtros)——
—

Database

3:Alimentar(ListaDatos)
« | 2.1:crea()
2.2:ListaDatos:=obtener(Filtros) A

2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:ListaDatos:=Obtener(selectSQL tabla)
:DLHistorial | > :DBLayer
2.2.1:crear()
—

Filtros = Fechal, Fecha2

2.2.2:selectSQL=crea(Filtros)
4’
Microsoft Visio
Figura 8.45 Diagrama de Colaboracion Listar_Historial, para Contrato Generar_Lista

4’
2.2.2:selectSQL=crea(Filtros)

:DLSoftware |7

2.2.1:crear()
A
2.2:ListaS:=obtener(Filtros)
A
2.1:crea()
2.2.3:Filtr02::Obteher(selectSQL,tabIa)
1:crear()
I:ISoftAsigMane‘ar | - - :BLAsignadoSw
Generar_Lista(Filtros) 2:ListaDatos:=obtener(Filtros)
—
2.2.3.1:0btener(selectSQL)
e -
3:Alimentar(ListaDatos) 2.3:crea() :DBLayer Database
< 2.4:ListaDatos:=obtener(Filtro2) 2.4.31:0btener(selectSQL)
—
A
2.4.1:crea()

:DLAsigW

2.4.3:ListaDatos:=ohtener(selectSQL tabla)
—

Filtros = Nombre, Lote, Licencia, Acuerdo
Filtro2 = ListaS, F1_Asig, F2_Asig

2.4.2:selectSQL=crea(Filtro2)
4’

Microsoft Visio
Figura 8.46 Diagrama de Colaboracion Listar_SoftwareAsignado, para Contrato Generar_Lista
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Licrear()
|UsuarioSoftManejar | :BLUsuarioRecurso
Generar_Lista(Filtros) ) ,
2:ListaDatos;=obtener(Filtros)
—> Datahase

3:Alimentar(ListaDatos)
<« | 2.1:érea()
2.2:ListaDatos:=obtener(Filtros) l

l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:ListaDatos:=Obtener(selectSQLtabla)
:DLUsuarioRecurso - L :DBLayer

Filtros = Nombre, Username 2.2.1crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Filtros)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.47 Diagrama de Colaboracion Listar_UsuarioSoftware, para Contrato Generar_Lista

Licrear()

[UsuarioSistemaManejar :BLUsuarioSistema

Generar_Lista(Username
it ) 2:Datos:=obtener(Username)

— Database

3:Alimentar(Datos)

<« 2.1:érea()

|
2.2:Datos:=obtener(Username) l

l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Datos:=Obtener(selectSQL,tabla)

:DLUsuarioSistema ) :DBLayer
2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Username)

—»

Microsoft Visio
Figura 8.48 Diagrama de Colaboracion Listar_UsuarioSistema, para Contrato Generar_Lista
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Licrear()
|GrupoManejar BLGrupo
Generar_Lista(Nombre)
2:Datos:=obtener(Nombre)
— Database

3:Alimentar(Datos)

“ 2.1:érea()

|
2.2:Datos:=obtener(Nombre) l

l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Datos:=Obtener(selectSQL,tabla)

:DLGrupo > :DBLayer
2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Nombre)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.49 Diagrama de Colaboracién Listar_Gupos, para Contrato Generar_Lista

1:Enviar(Datos)
I :IHardwareManejar I ArchivoExterno

Exportar(Datos)

Datos = Todos los datos de cada uno de los registros que se
obtuvieron en el Evento Generar_Lista respectivo

Microsoft Visio
Figura 8.50 Diagrama de Colaboracién Reporte_Hardware, para Contrato Exportar

1:Enviar(Datos)

ArchivoExterno

I :IHardAsigManejar,

Exportar(Datos)

Datos = Todos los datos de cada uno de los registros que se
obtuvieron en el Evento Generar_Lista respectivo

Microsoft Visio
Figura 8.51 Diagrama de Colaboracion Reporte_HardwareAsignado, para Contrato Exportar
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1:Enviar(Datos)

:ISoftAsigManejar, ArchivoExterno

Exportar(Datos)

Datos = Todos los datos de cada uno de los registros que se
obtuvieron en el Evento Generar_Lista respectivo

Microsoft Visio
Figura 8.52 Diagrama de Colaboracion Reporte_SoftwareAsignado, para Contrato Exportar

1:Enviar(Datos)
I :ISoftwareManejar I ArchivoExterno

Exportar(Datos)

Datos = Todos los datos de cada uno de los registros que se
obtuvieron en el Evento Generar_Lista respectivo

Microsoft Visio
Figura 8.53 Diagrama de Colaboracion Reporte_Software, para Contrato Exportar

1:Enviar(Datos)
:IHistorialManejar ArchivoExterno

Exportar(Datos)

Datos = Todos los datos de cada uno de los registros que se
obtuvieron en el Evento Generar_Lista respectivo

Microsoft Visio
Figura 8.54 Diagrama de Colaboracién Reporte_Historial, para Contrato Exportar

1:Enviar(Datos)

:IEventoManejar ArchivoExterno

Exportar(Datos)

Datos = Todos los datos de cada uno de los registros que se
obtuvieron en el Evento Generar_Lista respectivo

Microsoft Visio
Figura 8.55 Diagrama de Colaboracién Reporte_Eventos, para Contrato Exportar
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IUsuarioSistemaManejar Lorea)
:
:UsuarioSistemaNuevo BLEstadoUsuario
Listar_Estados() IUsuarioSistemaFditar, |  2:Estados:=obtener()
—
Database
3:Alimentar(estados) .
| 2.1.creal)
«“ 2.2Estados:=obtener() l A
l 2.2.3.1:0htener(selectSQL)
2.2.3:Estados:=Ohtener(selectSQL)
DLEstadoUsuario I :DBLayer
2.2.L:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea()
_’

Microsoft Visio

Figura 8.56 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Listar_Estados

Database

A
2.2.3.LRegistrar(insertSQL)

Licrea()
———  :IUsuarioSistemaNuevo ) :BLUsuarioSistema
Reg_UsuarioSisterma
(Datos) 2:Registrar(Datos)
—
| 2.1:érea()
2.2:Registrar(Datos) l
2.2.3Registrar(insertSQL,table)
— —>
:DLUsuarioSistema
) 2.2.1:crear()
Datos = username, grupo, estado, nombre, contrasefia R

2.2.2:insertSQL=crea(Llave,Datos)

_’

Figura 8.57 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_Usuario

:DBLayer

Microsoft Visio
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<4+

3:Alimentar(Datos)

L:crea()

4| :IUsuariOSisIemaEditarll ) 1 :BLUsuarioSistema

Obtérazt((ﬁs_;;:am”e(;&s 2:Datos:=obtener(Usemname)
> Database

| 2.1:érea()
2.2:Datos:=obtener(Username) l

l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Datos:=Obtener(selectSQL)

:DLUsuarioSistemaI > :DBLayer

2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Username)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.58 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Datos_Usuario.

L:crea()
:lUsuarioSistemaEditar ) 1 :BLUsuarioSistema Database
Act_UsuarioSistema 2:Actualizar(Datos)
(Datos) —
) A
| 2.1:crea() 2.2.3.1:Actualizar(updateSQL)
2.2:Actualizar(Datos) l
2.2.3:Actualizar(updateSQL,table)

— —
:DLUsuarioSistema — :DBLayer
2.2.1:crear()

—

Datos = username, grupo, estado, nombre, contrasefia

2.2.2:.updateSQL=crea(Llave,Datos)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.59 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Act_Usuario.
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I

JUsuarioSistemaEliminar BLUsuarioSistema

Elim_UsuarioSistema

2:Eliminar(Username
(Username) ( )

—> Database

| 2.1:érea()
2.2:Eliminar(Username) l N
2.2.3.L:Eliminar(deleteSQL)

2.2.3:Eliminar(deleteSQL)
—
2.2.L:crear)
—

:DLUsuarioSistema

:DBLayer

2.2.2:deleteSQL=crea(Usermname)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.60 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Elim_Usuario.

Licrea()
:UsuarioRecursoNuevo ) ‘BLUsuarioRecurso Database
Reg_UsuarioRecurso 2:Registrar(Datos)
(Datos) R
A
2.2.3.1:Registrar(insertSQL)
| 2.1:érea()
2.2:Registrar(Datos) l
2.2.3:Registrar(insertSQL,table)
- —>
:DLUsuarioRecurso :DBLayer
. 2.2.L:crear()
Datos = Cod_pesona, username, Desc, Resp, F_Cambio N

2.2.2:insertSQL=crea(Datos)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.61 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Reg_UsuarioRecurso.
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<4+

3:Alimentar(Datos)

Licrea()

4| :IUsuarioRecursoEditar|L ) 1 :BLUsuarioRecurso

Obéﬂlsz%t(OUSs_eUrrS]iﬁ: |:)Re 2:Datos:=obtener(Username)
> Database

| 2.1:érea()
2.2:Datos:=obtener(Username) l

A
2.2.3.1:0btener(selectSQL)

2.2.3:Datos:=Obtener(selectSQL)

:DLUsuarioRecurso | L :DBLayer

2.2.1:crear()
—

2.2.2:selectSQL=crea(Username)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.62 Diagrama de Colaboracién, para Contrato Obt_Datos_UsuarioRecurso.

1:crea()
. . ] —> ; . Database
4| .IUsuanoRecursoEdl'[arI :BLUsuarioRecurso
Act_UsuarioRecurso 2:Actualizar(Datos)
(Datos) —

A
| 2.1:crea() 2.2.3.L:Actualizar(updateSQL)
2.2:Actualizar(Datos)

l

2.2.3:Actualizar(updateSQL,table)

—— —
:DLUsuarioRecurso i :DBLayer
2.2.1:crear()

—

Datos = Cod_pesona, username, Desc, Resp, F_Cambio

2.2.2:updateSQL=crea(Datos)
_’

Microsoft Visio
Figura 8.63 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Act_UsuarioRecurso.
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I

IUsuarioRecursoEliminar :BLUsuarioRecurso

Elim_UsuarioRecurso

2:Eliminar(Username
(Username) ( )

—> Database

| 2.1:érea()
2.2:Eliminar(Username) l N
2.2.3.L:Eliminar(deleteSQL)

2.2.3:Eliminar(deleteSQL)

:DLUsuarioRecurso ? :DBLayer
2.2.L:crear)
—
2.2.2:deleteSQL=crea(Usermname)
_’
Microsoft Visio
Figura 8.64 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Elim_UsuarioRecurso.
“ -»
3:[No Permiso]:Mensajel 2.2:selectSQL=creal)
Licrea()
. — )
) : :BLPermiso :DLPermiso
Obt Permiso(codigos) 2:Permiso:=Obt_Permiso(codigos)
—
2.3:Permiso:=Ohtener(selectSQL) 2'1:Irea0
Codigos = Cod_Grupo , Cod_Objeto
Mensajes: {DBLayer Database
Mensajel = No tiene privilegios para acceder a esta drea 2.3.1:0btener(selectSQL)

—

Microsoft Visio
Figura 8.65 Diagrama de Colaboracion, para Contrato Obt_Permiso
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—

1:Param:=CapturarParametros()
2:Alimenta(Param)

JIFormulario_X

Nota: Desde cualquier formulario se puede enviar datos por
parametro, los datos son capturados por el formulario que los
necesite.

Enviar_Param()

Microsoft Visio
Figura 8.66 Diagrama de Colaboracion, para evento de paso de Parametros
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9 Modelo de Datos

sr_Recursos_Hardware

s1_Personas

sr_Usuario_Recursos

Username

sr_Hardware

Categeria
Marca
Modelo
Cescripcion
1d_Red
Fecha_ddauisicicn
Farmna_adoussicion
Sarig
Humera_Activo
Numero_Placa
Estad

Uit azien
Froveedor
Facha_Patio
Cosn
Olbervaciones
Responsabie
Fatha_Camkio

sr_Calegoria

sr_Asignados_SW_HW

Descilpelon
Respansadle
Frethd_Canbio

Usemame
Cod_Grupo
Estado
Hortre

Pasanard

sr_SW_Proveedor

Cod_Proveedor
Cod_Softwere

sr_Software

sr_Permiso_User_SW

Ohservaciongs
Responzable

sr_Permiso sr_Objeto

Cnd:nccasn

sr_Acceso

Coxl_Actesn
Moiibre
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10 Diagrama de Clases

* contiene 1

—

Historial

[Cod_Historial:integer

tiene 1

Datos_Localizacion
(Cod_Empleado:integer
Tel_Residencial:string
Tel_Celularstring
Direccion:string

ipublic bool exist(*Atributos)
ipublic int Add(* Atributos)

ipublic int Update(* Atributos)
ipublic DataTable Get(*Atributos)
ipublic int Delete(*Atributos)

Usuario_de_Recursos

Los valores indicados por “*Atributos™ no se muestran en el diagrama,
por que en algunos casos son muchos y dificultan la colocacion de los
demas elementos.

Todos los Atributos de los métodos de las clases se
muestran en la especificacion de cada clase.

(Cod_Persona:integer Persona (Cod_Empleadorinteger
(Cod_Hardwareinteger (Cod_Empleadorinteger i dbimes; Username:String
Fecha_Asignacion:String Nom_bre:String Descripcion:String
Fecha Reiosting Cod_Estadointeger Asignado (Observaciones:String
(Observaciones:String Desc_Estado:String (Cod_Entidadt:integer Responsable:String
Ubicacion Responsable:string (Cod_Dapartamento:String ICod_Entidad2integer Ipublic bool exist(*Atributos)
public int maxKey() Desc_Departamento:String [Fecha_Asignacion:String public int Add(*Atributos)
- e public ntexisi(*Atributos) (Cod_Ubicacion:String Hora_Asignacion:String public int Update{*Atributos)
public DataTable Gel(*Atributos) public int Add(*Atrbutos) Desc_Uicacion:String (Observaciones:String Iublic DataTable Get(* Atrbutos)
[public DataTable Get(*Atributos) Responsable:String Responsable:String ipublic DataTable Get(*Atributos) [
Modelo pobic void Exporta(*Atibutas) Fecha_cambio:Sting ipublic int exist(*Atributos) ipublic DataTable Get(*Atributos) 1
- public bool exist(*Atributos) ipublic bool exist(* Atributos) ipublic int Delete(*Atributos)
(Cod_Modelointeger ubic int Add(*Atrbutos) # coniene 1 fpublic int Add(*Auributos) bl void Exporar*Avbuto) | |
Nombre:Smng X ipublic int Update(* Atributos) [public int Update(* Atributos) 8
E;?‘;f:;:g‘;% bublc DataTable Get(*Auributos) ublic DataTable Get* Atributo) &
= g ipublic DataTable Get(*Atributos) public DataTable Get(*Atributos) o
public int maxKey() * ipublic DataTable Get(*Atributos) Ipublic int Delete(* Atributos)
public bool exist(*Atributos) 3 public DataTable Get_Distinet(*Atributos) public void Exportar{*Atributos) .
public int Add(*Atributos) — ﬁ 3 public void ExportarBoletaRetiro() AsignadoUser
{public int Update(*Atributos) i g ublic void ExportarBoletaTrasla St
ublic DataTable Get(*Atrbutos) 8 3 1 conlene * i MT -] gzzi‘sao“ﬂf;:mwr i ;
1 Fecha_Asignacion:Sting g
* F— Hora_Asignacion:String %
1 (Observaciones:String Q
Categoria ICod_Proveedor-integer Responsable:String °
(Cod_Categoriainteger Hardware INombre: String 8 Ipublic bool exist{*Atributos) 1
Nombre:String (Cod_Hardware:integer Allas_:S!ripg i % ipublic int Add(*Atributos)
Responsable:String (Categoriaiinteger EmailSting H Ipublic DataTable Get(*Atributos)
Fecha_cambio:Sting Marca:String Telefono:Strng g| [publicin Delet(*triuts)
public ot maxKey) 1 | desiica 4 [Modelointeger ResponsableSiing . 3| [public void Exportar*Ateibutos)
public bl exs(*Atibuts) Deepoor twg ot NI s
[public int Add(*Atributos) RedString Ipublic int maxKey() 0
public int Update(* Atributos) Fecha_adq:Stn_ng + provee 1 public Poul cxist(‘r\lﬁbutos)
ublic DataTable Gei(*Atrbutos) Forma_adgSting public int Add(*Atributos) ) [ !
(Serie:String ipublic int Update(*Atributos) Software Sequridad
IActivo:String ipublic DataTable Get(*Atributos) - -
1| casfica 4 P'“"’:s_mng ipublic void Exportar(* Atributos) Cnd_Soﬂwarefmtegef Usemame:Sltnng
Estado_Equipo Estadointeger a Numero_Lo;e4|nteger ICod_Grupo:integer
Ubicacioninteger 0 Nombre:String Estado:String
- - Proveedor.integer § 09@W°ﬂ3["1999’ [Nombre:String
public DataTable Get(*Atributos) Fecha_refiro:String Evento g (Cantidad:String [Password:String -
Coslo:_Slring Cod_Eventointeger (Costo:String |Acceso:String
(Observaciones:Sting Mipo:string ¥ (Cod_Proveedornteger (Objeto:String
Recursos_Hard Responsable:Sting Cad_Qngeq:&nl_eger :x—? mﬁ;?asst:::? publicint maxKey()
— 1 descibe * Fecha_cambio:String Descripcion:string =  Vigencia: : 9 puh]{c w exnst(‘Ambm@
(Cod_ Hardwareineger ablic nt maxKey() Responsable_Repqﬂe.Smng N.umem_Lleenma: tring public int Add User(*Atributos)
Procesador Sting ublic ot xisi(*Atribuios) Fecha ReporteSirng imero_ Acverdo.Sking pblic it Add_Grupo(*Abtos)
Disco:Sting. public int Add(*Atrbutos) Responsable_Solucion:String Responsable:String public int Add_Permisof*Atributos)
Memoriz:Siing ublic it Update(*Atibutos) | ooure 4 [[ocha_Solucionsing Fecha_cambio:Sting ublic it Update(*Atibutos)
Unidad_Cinta:String Ipublic DataTable Get(*Atributos) Estado:slrmg public int maxKey() Ipublic DataTable Get_Permiso(*Atributos)
/Arreglo_Discos:String Iublic DetaTable Get(*Atibutos) CostoSting publc nt maxLote public DataTable Get_User{*Atributos)
Responsable:String Iublic void Exportar(* Atrbutos) Obsenvaciones:Sting public ool exist(*Atrbutos) ublic DataTable Get_Grupo(*Atributos)
Fecha_cambio:Sting 1 contenido 1 [public void ExportarBoletaAdquisicion Responsable:Sting + ocume 1 blcintexisAvibuis) ublic DataTzble Get_Acceso{*Atributos)
Ipublic bool exist(*Atributos) | — —— Fecha_cambio:String public int Add(*Atributos) [public DataTable Get Objeto(*Atributos)
public int Add(*Atributos) public int maxKey() ipublic int Update(*Atributos) Ipublic DataTable Get_Estado( *Atributos)
public int Update(* Atributos) public int exist(*Atributos) public DataTable Get(*Atributos) | fpublic int Delete(*Atributos)
public DataTable Get(*Atributos) public int Add(*Atributos) public DataTable Get(*Atributos) | |public int Delete(*Atributos)
public int Update(*Atributos) public void Exportar(*Atributos) | fpublic string Encriptar(*Atributos)
blic DataTable Get(* Atributos) ublic bool verificaPass(* Atributos|
xblic DataTable Get{* Atributos) - . )
public void Exportar(*Atributos)
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11 Especificacion de Clases

111 Clase: Hardware.
Propésito: Mantener la informacion de los equipos, realizar busquedas, agregar y

modificar los datos.

Propiedades

Nombre Tipo Propésito

Cod_Hardware integer | Identificador interno del sistema, Unico para cada
equipo

Categoria integer | Clasificador de equipos, enlaza con la clase
“Categoria”

Marca String Describe la marca de un equipo

Modelo integer | Describe el modelo de un equipo, si lo tiene,
enlaza con la clase “Modelo”

Descripcion String Descripcidn de equipo; categoria, marcay
modelo.

Id_Red String Para algunos equipos que mantienen direcciones
IP’s estéticas

Fecha adq String Fecha en que se adquiri6 el equipo

Forma_adq String Describe la forma de compra del equipo

Serie String Numero de serie del fabricante que tiene el
equipo

Activo String Numero de activo asignado por la empresa

Placa String Numero de placa asignado por la empresa

Estado integer | Condicion en que se encuentra el equipo(estado
fisico)

Ubicacion integer | Localizacion fisica del equipo

Proveedor integer | De quien fue adquirido el equipo, enlaza con la
clase “Proveedor”

Fecha_retiro String Fecha estimada para sacarlo de circulacion.

costo String Valor monetario del equipo

observaciones String Informacién adicional sobre el equipo

responsable String Auditoria de registro del equipo, usuario de la
aplicacion que modifico el registro

Fecha_cambio String Auditoria de registro del equipo, fecha de
modificacion del registro del equipo.

Métodos

public int: maxKey.

Propésito: Obtener el maximo identificador del entidad que contiene los

Equipos.
Seudo codigo:

Obtener maximo (“‘cod_Hardware”) de la tabla de Hardware.
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public int: exist.

Propdésito: Devuelve el cédigo de hardware, si existe, para los parametros de

basqueda.
Parametros Tipo Propésito
valor string Término que se va a buscar
atributo string Columna de la base de datos en la que se

buscara “valor”.

Seudo cédigo:

- Validar el parametro “valor” distinto de nulo
- Obtener cod_Hardware de la tabla de Hardware donde atributo=valor.

- Sino existe devuelve 0.

public int: Add.

Propésito: Agregar un nuevo registro de un Equipo en el sistema.
Parametros: int categoria, string marca, int modelo, string descripcion, string
id_red, string fecha_adq, string forma_adq, string serie, string activo, string
placa, int estado, int ubicacion, int proveedor, string fecha_retiro, string
costo,string moneda, string observaciones, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no existan: serie, activo, o placa.

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Validar fecha_adqg<fecha_retiro.

- Obtener maxKey+1 para llave de ingreso

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve O.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Update.

Propdsito: Modificar el registro de un Equipo existente en el sistema.
Parametros: int cod, int categoria, string marca, int modelo, string descripcion,
string id_red, string fecha_adq, string forma_adq, string serie, string activo,
string placa, int estado, int ubicacion, int proveedor, string fecha_retiro, string
costo,string moneda, string observaciones, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo
- Validar que no existan: serie, activo, o placa. Y si existen que correspondan

al registro con codigo=cod.

- Obtener fechas del sistema
- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”
- Validar fecha_adg<fecha_retiro.
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- Maodificar en la base de datos la informacion para el registro con
codigo=cod.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener los datos de categoria, marca, modelo y placa para los
equipos referidos segun los parametros de busqueda.

Pardmetros: int categoria, string marca, int modelo, string placa, string
fecha_adq1, string fecha_adq2

Seudo cédigo:

- Validar cuales pardmetros se usaran en la busqueda
- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registro de Hardware segun el criterio de busqueda

public DataTable: Get.

Propdésito: Obtener todos los datos de un registro de hardware segun el
codigo pasado en el parametro.

Pardmetro: int cod_hard

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener el registro de hardware segun el criterio de busqueda

public void: Exportar.

Propésito: Tomar los datos obtenidos de una busqueda y exportarlos a un
archivo externo de Microsoft Excel.

Parametro: Datatable Tabla

Seudo cédigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre

public void: ExportarBoletaAdquisicion.

Propdésito: Elaborar y exportar Microsoft Excel datos de un equipo nuevo y
persona a la que se asigna.

Parametro:

Seudo cadigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre
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11.2 Clase: Asignado.

Propdésito: Mantener la informacion de las asignaciones de equipos a personas y
de software a equipos; realizar busquedas, agregar, y eliminar las asignaciones.

Propiedades

Nombre Tipo Propésito

Cod_Entidad1 integer | Identificador interno del sistema, Unico para cada
software/persona

Cod_Entidad2 integer | Identificador interno del sistema, Gnico para cada
equipo

Fecha_Asignacion | String Fecha en que se realiz6 la asignacion

Hora_Asignacion | String Hora en que se realizé la asignacion

Observaciones String Informacién adicional sobre el la asignacion
responsable String Auditoria de registro, usuario de la aplicacién
gue modifico el registro
Métodos

public int: exist.
Propésito: Devuelve el codigo que se desea segun “retorno”, si existe, para los
parametros de busqueda.

Parametros Tipo Propésito

valor string Término que se va a buscar

atributo string Columna de la base de datos en la que se
buscara “valor”.

retorno string Columna de la base de datos de la que se
devolvera el codigo deseado.

Seudo codigo:

- Validar el parametro “valor” distinto de nulo
- Obtener “retorno” de la tabla de Asignados donde atributo=valor.
- Sino existe devuelve 0.

public bool: exist.

Propésito: Verificar si existe una asignacion de software a hardware.
Pardametros: int hard,int soft

Seudo codigo:

- Validar el parametro “valor” distinto de nulo

- Obtener asignacién de la tabla de Asignados_SW_HW donde Cdédigo de
Software=sof y Cadigo de Hadware=hard.

- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.
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public int: Add.
Propdsito: Agregar un nuevo registro de una asignacion en el sistema segun el
Parametro.

Parametros Tipo Propésito

Cod_Entidadl integer | Identificador del primer elemento de la
asignacion.

Cod_Entidad2 integer | Identificador del segundo elemento de la
asignacion.

Entidad string Nombre de la tabla donde se realizara la
asignacion.

Observaciones string

Responsable string

Seudo codigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista la asignacién entre “Cod_Entidadl” y “Cod_Entidad2”
- Obtener fecha y hora del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve O.

- Asigna por defecto el equipo al “Oficina de Informatica”

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

public int: Update.

Propdsito: Modificar el registro de una asignacién, se cambia el cédigo de
persona (que tiene el cédigo de “Oficina Informatica”) por
“‘nuevoCod_Entidad1”

Parametros: int Cod_Entidadl, int Cod_Entidad2, string Entidad, int
nuevoCod_Entidadl, string observaciones, string Responsable

Seudo cédigo:

- Validar pardmetros distintos de nulo

- Obtener fecha y hora del sistema

- Convertir fecha a formato “yyyy/mm/dd”

- Maodificar en la base de datos la informacién para el registro con cédigo=
Cod_Entidadl y Cod_Entidad2.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

public int: Delete.

Propésito: Eliminar una asignacion de hardware a persona o de software a
hardware.

Parametro: int Cod_Entidadl, int Cod_Entidad2, string Entidad,

Seudo cédigo:

- Recoger la fecha de asignacion de registro a eliminar.
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- Eliminar el registro de asignacioén segun Cod_Entidadl y Cod_Entidad2
sean la llave
- Registra la asignacion en el historial de asignaciones : Clase Historial

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener los datos de las asignaciones de hardware a personas:
categoria, marca, modelo, placa, nombre de empleado, departamento y otros
datos; segun los parametros de busqueda.

Parametros: int cod_empleado, int categoria, string marca, int modelo, string
placa, string fecha_asigl, string fecha_asig2

Seudo caédigo:

- Validar cuales parametros se usaran en la busqueda
- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registros de Asignados segun el criterio de busqueda

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener los datos de las asignaciones de software a hardware: lote,
nombre, licencia, placa del equipo y otros datos; segun los parametros de
basqueda.

Pardmetro: int cod_hardware, int lote, string nombre, string descripcion, string
licencia, string fecha_asigl, string fecha_asig2

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener el registro de hardware segun el criterio de busqueda

public void: Exportar.

Propésito: Tomar los datos obtenidos de una busqueda y exportarlos a un
archivo externo de Microsoft Excel.

Parametro: Datatable Tabla

Seudo cédigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre

public void: ExportarBoletaRetiro.

Propésito: Elaborar y exportar a Microsoft Excel los datos de una asignacion
de equipo cuando esta es retirada.

Parametro:

Seudo cadigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre
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public void: ExportarBoletaTraslado.

Propdésito: Elaborar y exportar a Microsoft Excel los datos de una asignacién
de equipo cuando ésta es retirado a una persona y asignado a otro.
Parametro:

Seudo cédigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre
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11.3 Clase: AsignadoUser.

Propdsito: Mantener la informacion de las asignaciones de software a usuarios;
realizar busquedas, agregar, y eliminar las asignaciones.

Propiedades

Nombre Tipo Propésito

Username string Identificar a una persona como usuario de
aplicacion, sirve como parte de llave

Cod_Software integer | Identificador interno del sistema, Gnico para cada
software

Fecha Asignacion | String Fecha en que se realiz6 la asignacion

Hora_Asignacion | String Hora en que se realizé la asignacion

Observaciones String Informacién adicional sobre el la asignacion
responsable String Auditoria de registro, usuario de la aplicaciéon
gue modifico el registro
Métodos

public bool: exist.

Propésito: Verificar si existe una asignacion de software a usuario.
Parametros: string Cod_Entidadl,int Cod_Entidad2

Seudo cédigo:

- Validar el parametro “valor” distinto de nulo

- Obtener asignacion de la tabla de Permiso_SW_User donde Username=
Entidadl y Caddigo de Software = Entidad?2.

- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.

public int: Add.
Propésito: Agregar un nuevo registro de una asignacion en el sistema segun el
Pardmetro.

Pardmetros Tipo Propaésito

Cod_Entidad1 string Identificador del primer elemento de la
asignacion.

Cod_Entidad2 integer | Identificador del segundo elemento de la
asignacion.

Observaciones string

Responsable string

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista la asignacion entre “Cod_Entidad1” y “Cod_Entidad2”
- Obtener fecha y hora del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error
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public int: Delete.

Propésito: Eliminar una asignacion de software a usuario.
Parametro: int Cod_Entidadl, int Cod_Entidad2, string Entidad,
Seudo cédigo:

- Eliminar el registro de asignacion segun Cod_Entidadl y Cod_Entidad?2
sean la llave

public DataTable: Get.

Proposito: Obtener los datos de las asignaciones de software a usuario: lote,
nombre, licencia, nombre de usuario y otros datos; segun los parametros de
basqueda.

Parametro: string username, int lote, string nombre, string descripcion, string
licencia, string fecha_asigl,string fecha_asig2

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener el registro de asignacion segun el criterio de busqueda

public void: Exportar.

Propdésito: Tomar los datos obtenidos de una busqueda y exportarlos a un
archivo externo de Microsoft Excel.

Pardmetro: Datatable Tabla

Seudo cédigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre

11.4 Clase: Categoria.
Propésito: Mantener la informacion de las categorias que se utilizaran la

clasificar los equipos que se registren, realizar busquedas, agregar y modificar los

datos.
Propiedades

Nombre Tipo Propésito

Cod_Categoria integer | Identificador interno del sistema, Unico para cada
categoria

Nombre String Descripcion, para clasificacién equipos, no se
repite.

responsable String Auditoria de registro del equipo, usuario de la
aplicacion que modifico el registro

Fecha_cambio String Auditoria de registro, fecha de modificacion del
registro del equipo.
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Métodos

public int: maxKey.

Proposito: Obtener el maximo identificador del entidad que contiene las
Categorias.

Seudo codigo:

Obtener maximo (“‘cod_Categoria”) de la tabla de Categoria.

public bool: exist.

Propésito: Verificar si existe una categoria con el valor especificado en el
parametro.

Parametros: string nombre

Seudo cédigo:

- Validar el parametro “nombre” distinto de nulo
- Obtener cod_categoria de la tabla Categoria donde Nombre=nombre
- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.

public int: Add.

Propdésito: Agregar un nuevo registro de una categoria en el sistema.
Parametros: string nombre, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista: nombre

- Obtener fecha del sistema

- Convertir fecha a formato “yyyy/mm/dd”

- Obtener maxKey+1 para llave de ingreso

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Update.

Propdsito: Modificar el registro de una categoria existente en el sistema.
Parametros: int cod, string nombre, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista: nombre.

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Modificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=cod.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error
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En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener los datos de nombre, responsable, fecha de cambio para
las categorias referidas segun los parametros de busqueda.

Parametros: string valor, string atributo

Seudo cadigo:

- Validar cuales parametros se usaran en la blusqueda

- Si el parametro es vacio, se buscan todas.

- Formar criterio de busqueda

- Obtener los registros de categoria segun el criterio de busqueda

11.5 Clase: DatosLocalizacion.

Propésito: Mantener la informacion de datos personales de localizacion de
empleados, realizar blusquedas, agregar, modificar y eliminar los datos.

Propiedades

Nombre Tipo Proposito

Cod_Empleado integer | Identificador de empleado, identifica a una
persona en el sistema

Tel Residencial | string Almacenar numero telefénico

Tel_Celular string Almacenar numero telefénico
Direccion string Almacenar direccion de la persona
Métodos

public bool: exist.

Propésito: Verificar si existe datos de localizacién para un empleado con el
valor especificado en el parametro.

Pardmetros: string “valor”

Seudo codigo:

- Obtener registro de la tabla DatosLocalizacion donde Cédigo=valor
- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.

public int: Add.

Propdsito: Agregar un nuevo registro de datos de localizacion en el sistema.
Parametros: int cod, string telefono, string celular, string direccion

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista: cod

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

169



Informe Final de Practica de Especialidad
Adan Rojas Vasquez

public int: Update.

Proposito: Modificar el registro de datos de localizacion existente en el
sistema.

Parametros: int cod, string telefono, string celular, string direccion
Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Si existe y todos los parametros son vacios, entonces borra el registro

- Modificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=cod.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public DataTable: Get.

Propdsito: Obtener todos los datos de localizacion para el empleado referido
en el parametro.

Parametros: int valor

Seudo cédigo:

- Obtener el registro de DatosLocalizacion donde Cod_Empleado=valor

public int: Delete.

Propésito: Eliminar datos de localizacién de un empleado.
Parametro: int cod_empleado

Seudo cédigo:

- Eliminar el registro de DatosLocalizacion segun Cod_empleado=cod
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11.6 Clase: EstadoHardware.

Propdsito: Mantener la informacion de los Estados de los Equipos, realizar
basquedas. Describe la condicién en que se encuentra el equipo.

Métodos
public DataTable: Get.
Propésito: Obtener los datos de Estado de Equipo
Parametros: string valor, string atributo
Seudo cédigo:

- Validar el parametro “valor” que no sea vacio

- Si el pardmetro es vacio, se buscan todas.

- Formar criterio de busqueda

- Obtener los registros de EstadoEquipo segun el criterio de busqueda

11.7 Clase: Evento.

Propésito: Mantener la informacion de los eventos que ocurran a equipos o a
software.

Propiedades

Nombre Tipo Propésito

Cod_Evento integer | Identificador interno del sistema, Unico para
cada evento

Tipo string Clasificador de evento, valores posible:
“‘Hardware” 6 "Software”

Cod_Origen integer | Identificador interno del sistema
correspondiente a la Entidad sobre la que se
reporta

Descripcion string Explicar en que consiste el evento

Responsable Reporte | String Registrar la persona que reporta el evento

Fecha Reporte String Registrar la fecha reporte del evento

Responsable Solucion | String Registra la persona que traté el evento

Fecha_Solucion string Registrar la fecha en que se dio por
atendido el evento

Estado string Describir la situacion de atencion del evento

Costo String Estimado de costo monetario de solucion del
evento

observaciones String Informacion adicional sobre el evento.

responsable String Auditoria de registro, usuario de la
aplicacion que modifico el registro

Fecha_cambio String Auditoria de registro, fecha de modificacion
del registro.
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Métodos

public int: maxKey.

Proposito: Obtener el maximo identificador del entidad que contiene los
Eventos.

Seudo codigo:

Obtener maximo (“‘cod_Evento”) de la tabla de Eventos.

public int: exist.
Propésito: Devuelve el codigo de evento, si existe, para los parametros de

basqueda.
Pardmetros Tipo Proposito
cod int Cadigo de la Entidad de Origen, sea hardware o
software.
tipo string Define de donde proviene el “cod”, si es
hardware o software.

Seudo cédigo:

- Obtener cod_Evento de la tabla de Eventos donde Cod_Origen=cod y el
Tipo=tipo.
- Si existe devuelve verdadero, de lo contrario devuelve falso.

public int: Add.

Propdsito: Agregar un nuevo registro de un Evento de Hardware o de Software
en el sistema.

Parametros: string tipo, int origen, string descripcion, string respReporte, string
fechaReporte,string respSolucion, string fechaSolucion, string estado, int costo,
string observaciones, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Validar fecha_adqg<fecha_retiro.

- Obtener maxKey+1 para llave de ingreso

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Update.

Propdsito: Modificar el registro de un Evento existente en el sistema.
Parametros: int cod_evento, string descripcion, string respReporte, string
fechaReporte, string respSolucion, string fechaSolucion, string estado, int costo,
string observaciones, string resp
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Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validad que no existan: serie, activo, o placa. Y si existen que correspondan

al registro con codigo=cod.

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Validar fecha_adqg<fecha_retiro.

- Modificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=cod_evento

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Get.

Propésito: Obtener los datos de descripcion, fecha de reporte, estado del
atencion del evento y otros datos eventos referidos segun los parametros de
basqueda.

Pardmetros: string tipo, string estado, string fecha_repl, string fecha_rep2,
string fecha_sol1, string fecha_sol2

Seudo cédigo:

- Validar cuales parametros se usaran en la blusqueda
- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registro de Evento segun el criterio de busqueda

public int: Get.

Propdésito: Obtener todos los datos de un registro de evento segun el cédigo
pasado en el parametro y el tipo de evento que sea. El parametro “atributo”
define la columna de la tabla en la que se buscara el codigo.

Parametro: int cod, string atributo, string tipo

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener el registro de evento segun el criterio de busqueda

public void: Exportar.

Propdsito: Tomar los datos obtenidos de una busqueda y exportarlos a un
archivo externo de Microsoft Excel.

Pardmetro: Datatable Tabla

Seudo cadigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre
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11.8 Clase: Historial.

Propdésito: Mantener la informacion del histérico de asignaciones de equipos a
empleados.

Propiedades

Propiedad Tipo Propésito

Cod_Historial integer | Identificador interno del sistema, Unico para cada
registro del historial de asignaciones

Cod_Persona integer | Identificador de persona, Unico para cada
empleado.

Cod_Hardware integer | Identificador interno del sistema, Unico para cada
equipo.

Fecha_ Asignacion String Registrar la fecha en que fue asignado el equipo

Fecha_Retiro string Registrar la fecha en que se fue retira el equipo a
la persona

observaciones String Informacion adicional la asignacion, por ejemplo,
justificacion de retiro.

responsable string Auditoria de registro, usuario de la aplicacion
gue modificé el registro

Métodos

public int: maxKey.
Propésito: Obtener el maximo identificador del entidad que contiene el Historial.
Seudo cédigo:

Obtener maximo (“cod_Historial”) de la tabla de Historial.

public int: exist.
Propdésito: Devuelve el cédigo que se desea segun “retorno”, si existe, para los
parametros de busqueda.

Parametros Tipo Propésito

valor int Término que se va a buscar

atributo string Columna de la base de datos en la que se
buscara “valor”.

retorno string Columna de la base de datos de la que se
devolvera el codigo deseado.

Seudo codigo:

- Validar el parametro “valor” distinto de nulo
- Obtener “retorno” de la tabla de Historial donde atributo=valor.
- Sino existe devuelve 0.

public int: Add.

Propésito: Agregar un nuevo registro de una asignacion de hardware a persona
una vez que esta asignacion es retirada de la entidad de asignaciones en el
sistema.

Parametros: int Cod_Entidadl, int Cod_Entidad?2, string FechaAsignacion, string
observaciones, string Responsable
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Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Obtener fecha de retiro (del sistema).

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Validar fecha_adqg<fecha_retiro.

- Obtener maxKey+1 para llave de ingreso

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Get.

Propésito: Obtener los datos de la asignacion, datos del equipo y la persona que
relacionados por la asignacion y las fechas en que fue asignado y retirado el
equipo a la persona, segun los parametros de busqueda.

Obtener el historial para un equipo o para una persona, o por un rango de fechas.
Parametros: int cod_hardware, int cod_empleado, string fecha_asig1, string
fecha_asig2

Seudo cédigo:

- Validar cuales parametros se usaran en la busqueda
- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registros de Evento segun el criterio de basqueda

public void: Exportar.

Propésito: Tomar los datos obtenidos de una busqueda y exportarlos a un
archivo externo de Microsoft Excel.

Parametro: Datatable Tabla

Seudo cédigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre
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11.9 Clase: Modelo.

Propésito: Mantener la informacion de modelos que se utilizaran para describir
las caracteristicas de un equipo, realizar basquedas, agregar y modificar los

datos.
Propiedades

Propiedad Tipo Propésito

Cod_Modelo integer | Identificador interno del sistema, Unico para cada
modelo

Nombre String Descripcion, para clasificacion equipos, no se
repite.

responsable String Auditoria de registro del equipo, usuario de la
aplicacion que modifico el registro

Fecha_cambio String Auditoria de registro, fecha de modificacion del
registro del equipo.

Métodos

public int: maxKey.

Propdsito: Obtener el maximo identificador del entidad que contiene los
Modelos.

Seudo cédigo:

Obtener maximo (“‘cod_Modelo”) de la tabla de Modelos.

public bool: exist.

Propdsito: Verificar si existe un modelo con el valor especificado en el
parametro.

Pardmetros: string nombre

Seudo cédigo:

- Validar el parametro “nombre” distinto de nulo
- Obtener cod_modelo de la tabla Modelos donde Nombre=nombre
- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.

public int: Add.

Propésito: Agregar un nuevo registro de un modelo en el sistema.
Parametros: string nombre, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista: nombre

- Obtener fecha del sistema

- Convertir fecha a formato “yyyy/mm/dd”

- Obtener maxKey+1 para llave de ingreso

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve O.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.
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public int: Update.

Propdsito: Modificar el registro de un modelo existente en el sistema.
Parametros: int cod, string nombre, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista: nombre.

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Modificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=cod.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.
public DataTable: Get.

Propésito: Obtener los datos de nombre, responsable, fecha de cambio para
los modelos referidos segun los parametros de busqueda. Obtiene todos si
“valor” es vacio.

Parametros: string valor, string atributo

Seudo cédigo:

- Validar cuales parametros se usaran en la busqueda

- Siel parametro es vacio, se buscan todas.

- Formar criterio de busqueda

- Obtener los registros de modelo segun el criterio de busqueda

11.10 Clase: Persona.

Propdsito: Mantener la informacion de los empleados, realizar busquedas,
agregar y modificar los datos.

Propiedades

Propiedad Tipo Propésito

Cod_Empleado integer | Identificador de empleado, Unico para cada
persona

Nombre String Descripcion, nombre de la persona

Cod_Estado integer | Identificador de estado, definir sies 0 no un
empleado activo

Desc_Estado String Describir la condicion del empleado segun el
codigo de estado.

Cod_Dapartamento | String Identificador de departamento.

Desc_Departamento | String Describir el nombre de la Unidad de negocio
(Departamento) si es 0 no un empleado activo

Cod_Ubicacion String Identificador de Ubicacion.

Desc_Ubicacion String Describir la localizacion fisica de la persona
segun el Cod_Ubicacion
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responsable String Auditoria de registro del equipo, usuario de la
aplicacion que modifico el registro
Fecha_cambio String Auditoria de registro, fecha de modificacién del
registro del equipo.
Métodos

public bool: exist.

Propésito: Verificar un empleado con el codigo especificado en el parametro.
Pardmetros: int valor

Seudo cédigo:

- Obtener cod_empleado de la tabla Personas donde Cod_empleado=valor
- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.

public int: Add.

Propésito: Agregar un nuevo registro de una persona en el sistema.
Pardametros: string cod_depto, string desc_depto, string cod_ubicacion, string
desc_ubicacion, int cod_estado, string desc_estado, int cod_empleado, string
nombre, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Obtener fecha del sistema

- Convertir fecha a formato “yyyy/mm/dd”

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Update.

Propésito: Modificar el registro de una persona existente en el sistema.
Pardmetros: string cod_depto, string desc_depto, string cod_ubicacion, string
desc_ubicacion, int cod_estado, string desc_estado, int cod_empleado, int
nuevo_codigo, string nombre, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Sila persona tiene Usuario de aplicaciones, mostrar mensaje “Debe eliminar
los usuarios para poder cambiar el Estado”.

- Sino tiene, mostrar hardware asignado y avisar que se retiraran esas
asignaciones

- Modificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=cod_empleado.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error
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En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener todos los datos de las personas referidas segun los
parametros de busqueda.

Parametros: string depto, string ubicacion, string nombre, int estado
Seudo cédigo:

- Validar cuales parametros se usaran en la busqueda
- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registros de persona segun el criterio de busqueda

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener todos los datos de las personas donde se encuentre el
término indicado por “valor” en la columna indicada por “atributo” y definiendo el
estado del empleado segun “estado”.

Pardmetros: string valor, string atributo, int estado

Seudo cédigo:

- Validar cuales parametros se usaran en la busqueda

- Si el parametro “valor” es vacio, se buscan todas.

- Si el parametro “estado” es “-1” se buscan todos.

- Formar criterio de busqueda

Obtener los registros de persona segun el criterio de busqueda

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener todos los datos de la persona definida por “valor”
Parametros: int valor

Seudo cédigo:

Obtener el registro de persona donde Cod Empleado=valor.

public DataTable: Get_Distinct.

Propésito: Obtener los elemento distintos elementos de la columna indicada en
“codigo” y su respectivo elemento de fila indicado en “atributo”.

Parametros: string codigo, string atributo

Seudo cédigo:

Obtener los registros distintos de “codigo”, y atributo de la tabla de Personas.
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11.11 Clase: Proveedor.

Propdésito: Mantener la informacion de los proveedores de equipos y software,

realizar busquedas, agregar y modificar.

Propiedades

Propiedad Tipo Propésito

Cod_Proveedor |integer | Identificador interno del sistema, Unico para cada
proveedor

Nombre String Descripcion, nombre del proveedor

Alias String Descripcidn, como se le conoce, abreviacion de
nombre

Email String Dato de contacto, direccion de correo
electronico.

Telefono String Dato de contacto, nimero de teléfono

responsable String Auditoria de registro del equipo, usuario de la
aplicacion que modifico el registro

Fecha_cambio String Auditoria de registro, fecha de modificacion del
registro del equipo.

Métodos

public int: maxKey.

Propésito: Obtener el maximo identificador del entidad que contiene los
Proveedores.

Seudo cédigo:

Obtener maximo (“‘cod_Proveedor”) de la tabla de Proveedores.

public bool: exist.

Propdsito: Verificar si existe un proveedor con el valor especificado en el
parametro.

Parametros: string nombre

Seudo cédigo:

- Validar el parametro “nombre” distinto de nulo
- Obtener cod_proveedor de la tabla Proveedores donde Nombre=nombre
- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.

public int: Add.

Propésito: Agregar un nuevo registro de un modelo en el sistema.
Parametros: string nombre, string alias, string email, string telefono, string
resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista: nombre, alias

- Obtener fecha del sistema

- Convertir fecha a formato “yyyy/mm/dd”

- Obtener maxKey+1 para llave de ingreso

- Agregar en la base de datos la informacion.
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- Si Agrega con éxito devuelve 0.
- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Update.

Propésito: Modificar el registro de un modelo existente en el sistema.
Pardmetros: int cod, string nombre, string alias, string email, string telefono,
string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista: nombre,alias. Si existe, que correspondan al
parametro “cod”

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Modificar en la base de datos la informacion para el registro con
codigo=cod.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public DataTable: Get.

Propdsito: Obtener todos los datos para los proveedores referidos segun los
parametros de busqueda. Obtiene todos si “valor” es vacio.

Parametros: string valor, string atributo

Seudo cédigo:

- Validar cuales parametros se usaran en la busqueda

- Si el pardmetro es vacio, se buscan todas.

- Formar criterio de busqueda

- Obtener los registros de proveedores segun el criterio de busqueda

public void: Exportar.

Propésito: Tomar los datos obtenidos de una busqueda y exportarlos a un
archivo externo de Microsoft Excel.

Parametro: Datatable Tabla

Seudo cédigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre
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11.12 Clase: RecursoHardware.

Propdsito: Mantener la informacion los recursos fisicos con que cuenta un
hardware; realizar busquedas, agregar y modificar.

Propiedades

Propiedad Tipo Propésito

Cod_Hardware integer | Identificador interno del sistema, Unico para cada
modelo

Procesador String Descripcion de caracteristica del equipo

Disco String Descripcion de caracteristica del equipo

Memoria String Descripcion de caracteristica del equipo

Unidad_Cinta String Descripcion de caracteristica del equipo

Arreglo_Discos String Descripcién de caracteristica del equipo

responsable String Auditoria de registro del equipo, usuario de la
aplicacion que modifico el registro

Fecha_cambio String Auditoria de registro, fecha de modificacion del
registro del equipo.

Métodos

public bool: exist.

Propésito: Verificar si existe la descripcion de recursos para un equipo con el
valor especificado en el parametro.

Parametros: int valor

Seudo codigo:

- Obtener cod_hardware de la tabla Recursos donde codigo=valor
- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.

public int: Add.

Propésito: Agregar un nuevo registro de recursos para un equipo.
Parametros: int cod, string procesador, string disco, string memoria, string
unidadcinta, string arreglodiscos, string resp

Seudo cédigo:

- Validar pardmetros distintos de nulo

- Validar que no exista: cod

- Obtener fecha del sistema

- Convertir fecha a formato “yyyy/mm/dd”

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Update.
Propésito: Modificar el registro de recursos que pertenece a un equipo.
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Parametros: int cod, string nombre, string alias, string email, string telefono,
string resp
Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que: al menos una de las cinco caracteristicas no sea vacia.

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Modificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=cod.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener los datos de recursos para el hardware indicado por “cod”
en la columna indicada por “atributo”

Parametros: int cod, string atributo

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registros de recursos segun el criterio de busqueda.

11.13 Clase: Software.

Propdsito: Mantener la informacion del software, realizar basquedas, agregar y
modificar los datos.

Propiedades

Propiedad Tipo Propésito

Cod_Software integer | Identificador interno del sistema, Unico para cada
software

Numero_Lote integer | Identificador de software, en conjunto con
“‘cod_proveedor” y “nombre”

Nombre String Describe el nombre del software, tnico para un
“‘numero_lote” y “cod_proveedor”

Descripcion integer | Descripcién adicional del software, por ejemplo,
utilizacién del software

Cantidad String Describe el niumero de licencias que consta el
lote

Costo String Valor monetario del software

Cod_Proveedor | integer | De quien fue adquirido el software, enlaza con la
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clase “Proveedor”

Fecha Compra String Fecha en que se adquiri6 el equipo

Fecha_Vigencia | String Fecha de vencimiento de las licencias del
software.

Numero_Licencia | String Describe la licencia que autoriza el software.

Numero_Acuerdo | String Describe el acuerdo asociado a la compra del
lote de software

responsable String Auditoria de registro, usuario de la aplicacion que
modifico el registro
Fecha_cambio String Auditoria de registro, fecha de modificacion del
registro del equipo.
Métodos

public int: maxKey.

Proposito: Obtener el maximo identificador del entidad que contiene el
Software.

Seudo cédigo:

Obtener maximo (“‘cod_Sofware”) de la tabla de Software.

public int: maxLote.

Propdésito: Obtener el maximo identificador de lote que corresponde para un
proveedor en la entidad que contiene el Software.

Parametros: string col, int proveedor

Seudo cédigo:

Obtener maximo (“numero_lote”) de la tabla de Software donde
cod_proveedor=proveedor

public bool: exist.

Propésito: Busca el codigo de software, si existe, para los parametros de
basqueda.

Parametros: int proveedor, string nombre

Seudo cédigo:

- Obtener cod_Software de la tabla de Software donde
cod_proveedor=proveedor y Nombre=nombre.
- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.

public int: exist.

Propdésito: Devuelve el cédigo de software, si existe, para los parametros de
basqueda.

Pardametros: int lote, int proveedor, string nombre

Seudo cédigo:

- Obtener cod_Software de la tabla de Software donde numero_lote=lote y
cod_proveedor=proveedor y Nombre=nombre.
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- Sino existe devuelve 0.

public int: Add.

Propésito: Agregar un nuevo registro de un software en el sistema.
Parametros: string nombre, string descripcion, int cantidad, string costo, int
proveedor, string fecha_compra, string fecha_vigencia, string licencia, string
acuerdo, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no existan: proveedor, nombre. Si Existe, obtener MaxLote(); si
no numero__ lote=0

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Validar fecha_compra<fecha_vigencia.

- Obtener maxKey+1 para llave de ingreso

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Update.

Propésito: Modificar el registro de un software existente en el sistema.
Pardmetros: int cod, int lote, string nombre, string descripcion, int cantidad,
string costo, string moneda, int proveedor, string fecha_compra, string
fecha_vigencia, string licencia, string acuerdo, string resp

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar no exist(lote, proveedor, nombre). Y si existen que correspondan al
registro con codigo=cod.

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Validar fecha_compra<fecha_vigencia.

- Modificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=cod.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener los datos de numero de lote, proveedor, nombre, licencia
y otros datos para el software referido segun los parametros de busqueda.
Parametros: int lote, string nombre, string descripcion, string licencia, string
fecha_adql, string fecha_adq2

Seudo cédigo:
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- Validar cuales parametros se usaran en la busqueda
- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registro de Software segun el criterio de busqueda

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener todos los datos de un registro de software segun el codigo
pasado en el parametro.

Parametro: int cod_soft

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener el registro de software segun el criterio de busqueda

public void: Exportar.

Propdsito: Tomar los datos obtenidos de una busqueda y exportarlos a un
archivo externo de Microsoft Excel.

Pardmetro: Datatable Tabla

Seudo cédigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre

11.14 Clase: Ubicacion.

Propésito: Mantener la informacion de los Localizaciones fisicas que pueden ser

utilizadas para ubicar cualquier entidad de la que se decida conocer esta
caracteristica. Para los efectos de este desarrollo se utiliza, para describir la
localizacion de los equipos registrados en el sistema.

Métodos

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener las localizaciones posibles para los equipos
Pardmetros: string valor, string atributo

Seudo cadigo:

- Validar el parametro “valor’ que no sea vacio

- Si el pardmetro es vacio, se buscan todas.

- Formar criterio de busqueda

- Obtener los registros de Ubicacion segun el criterio de busqueda
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11.15 Clase: UsuarioRecurso.

Propdésito: Mantener la informacion de los usuarios a los que se les puede

realizar asignaciones de software. Mucho del software se asigna a usuarios, por lo
que se mantiene la informacion de los “username” a los que se asigna. Realizar
blasquedas, agregar, y eliminar los usuarios.

Propiedades

Propiedad Tipo Propésito

Cod_Empleado integer | Identificador de empleado, Unico para cada
persona

Username String Identificar a una persona como usuario de
aplicacioén, sirve como parte de llave.

Descripcion String Informacién adicional. Por ejemplo, perfil de
usuario

Observaciones String Informacion adicional sobre el la asignacion

responsable String Auditoria de registro, usuario de la aplicacion

gue modifico el registro

Métodos

public bool: exist.

Propésito: Verificar si existe un usuario de software.
Parametros: string username

Seudo cédigo:

- Validar el parametro “valor” distinto de nulo
- Obtener usuario de la tabla de Permiso_SW_User donde Username=

username.

- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.

public int: Add.

Propésito: Agregar un nuevo registro de una asignacion en el sistema segun

el Parametro.

Pardmetros: int cod, string username, string descripcion, string resp

Seudo codigo:

- Validar pardmetros distintos de nulo
- Validar que no exista: username

- Obtener fecha

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

public int: Update.

Propésito: Modificar el registro de un usuario existente en el sistema.

Parametros: int cod, string username, string nuevo_user, string descripcion,

string resp
Seudo cédigo:

- Validar pardmetros distintos de nulo
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- Validar no exist(nuevo_user). Y si existen que correspondan al registro con
codigo=cod.

- Obtener fechas del sistema

- Convertir fechas a formato “yyyy/mm/dd”

- Modificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=cod.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Delete.

Propésito: Eliminar un usuario de software.
Pardmetro: string username,

Seudo cédigo:

- Eliminar el registro de usuario segun Username=username

public DataTable: Get.

Propdsito: Obtener los datos de usuario de software segun los parametros de
basqueda.

Se puede buscar por usuario 0 buscar los usuarios de una persona
Parametro: string nombre, string username

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registros de usuario segun el criterio de busqueda, cruzando
las tablas de Personas y UsuarioRecurso.

public DataTable: Get.

Propésito: Obtener los datos de usuario de software segun los parametros de
basqueda.

Parametro: string valor

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registros de usuario segun el criterio de busqueda en la tabla
de UsuarioRecurso.

public DataTable: Get.

Propdésito: Obtener los datos de usuario de software segun los parametros de
basqueda.

Se busca por cédigo de empleado

Parametro: int Codigo

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registros de usuario segun el criterio de busqueda
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public void: Exportar.

Propdésito: Tomar los datos obtenidos de una busqueda y exportarlos a un
archivo externo de Microsoft Excel.

Pardametro: Datatable Tabla

Seudo cédigo:

- Abrir archivo de plantilla para exportar
- Organizar los datos de “Tabla” en el archivo de Plantilla
- Guardar el archivo de plantilla con otro nombre

11.16 Clase: Seguridad.

Propésito: Mantener la informacion de los usuarios que tiene privilegios para
acceder a la aplicacién, mantener grupos y permisos de acceso a la aplicacion.

Realizar busquedas, agregar, y eliminar usuarios y grupos. Obtener los permisos
de acceso a la aplicacién y los privilegios para el usuario cuando realiza su inicio

de sesion.
Propiedades
Propiedad Tipo Propésito
Username String Identificar a una persona como usuario de
aplicacion
Cod_Grupo integer | Identificar el grupo al que pertenece el usuario.
Estado String Situacion del usuario: Activo o Inactivo
Nombre String Nombre o descripcidn de usuario
Password String Contrasefia para ingreso seguro.
Acceso String Privilegio de utilizacién de opciones de la
aplicacion.
Objeto String Maodulo que define algunos privilegios de acceso
Métodos

public int maxKey

Propdsito: Obtener el maximo identificador en la columna indicada por “col”
de la tabla indicada por “table”

Parametros: string col, string table

Seudo cédigo:

- Obtener maximo (“col”) de la tabla de “table”.

public bool: exist.

Propésito: Verificar si existe un Usuario de Aplicacion o el nombre de un
grupo indicado en el parametro “valor” y segun el parametro “metodo”.
Parametros: string valor, int metodo

Seudo codigo:

- Obtener “valor” de la tabla indicada segun el parametro “metodo”.
- Si existe devuelve verdadero, si no devuelve falso.
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public int: Add_User().

Propdsito: Agregar un nuevo registro de usuario de aplicacion en el sistema.
Parametros: string username, string nombre, int estado, int grupo, string
password

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista: username.

- Encriptar (password) .

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

public string: Encriptar().

Propésito: Proveer seguridad a la aplicacion codificando la contrasefia de
cada usuario.

Parametros: string password

Seudo cédigo:

- Utilizar método de encriptacion. Para este desarrollo
SHA1CryptoServiceProvider que provee la Plataforma .Net
- Regresa la cadena encriptada.

public int: Add_Grupo().

Propésito: Agregar un nuevo registro de grupo de usuarios de aplicacion en el
sistema.

Parametros: string nombre, string descripcion

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Validar que no exista: nombre.

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error
Agregar permisos.

public int: Add_Permiso().

Propésito: Agregar permisos para grupo de usuarios de aplicacion en el
sistema.

Parametros: int Cod_Grupo, int Cod_Objeto, int Cod_Acceso

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Agregar en la base de datos la informacion.

- Si Agrega con éxito devuelve 0.

- Sino Agrega con éxito despliega mensaje de error

public int: Update.

Propdsito: Modificar el registro de un usuario de aplicacion existente en el
sistema.

Parametros: string username,string nombre,int estado,int grupo,string
password
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Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Encriptar(password)

- Maodificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=username.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public int: Update.

Propésito: Modificar la contrasefia de un usuario de aplicacion existente en el
sistema.

Parametros: string username,string password

Seudo cédigo:

- Validar parametros distintos de nulo

- Encriptar(password)

- Modificar en la base de datos la informacién para el registro con
codigo=username.

- Si Modifica con éxito devuelve 0.

- Si no Modifica con éxito despliega mensaje de error

En caso de validaciones negativas desplegar respectivo mensaje de error.

public DataTable: GetPermiso.

Propésito: Obtener los permisos y privilegios que tiene el usuario que esta
haciendo login segun el grupo al que pertenece el usuario.

Parametro: int cod_grupo

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Obtener los registros de Permiso donde Grupo=cod_grupo

public int: Delete.

Propésito: Eliminar un usuario de aplicacion.
Pardmetro: string username,

Seudo cadigo:

- Eliminar el registro de usuario segun Username=username

public int: Delete.

Propésito: Eliminar un grupo de usuarios de aplicacion.
Pardametro: string cod_grupo,

Seudo cédigo:

- Eliminar el registro de grupo segun Grupo=cod_grupo
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public DataTable: Get_User.

Propdsito: Obtener los datos de usuario buscando por username.
Parametro: string username

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Si el parametro es vacio, busca todos los usuarios.
- Obtener los registros de usuario segun el criterio de busqueda.

public DataTable: Get_Group.

Propésito: Obtener los datos de grupos buscando por cédigo de grupo o por
nombre.

Parametro: int cod_grupo, string Group

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Silos parametros son vacios, busca todos los grupos.
- Obtener los registros de grupos segun el criterio de busqueda.

public DataTable: Get_Obijeto.

Propdsito: Obtener los datos de médulos, buscando por su nombre
Parametro: string Objeto

Seudo cédigo:

- Formar criterio de busqueda
- Si el parametro es vacio, busca todos los objetos.
- Obtener los registros de objetos segun el criterio de busqueda

public DataTable: Get_Acceso.

Propésito: Obtener los datos de privilegio, buscando por su nombre
Pardmetro: string Acceso

Seudo cadigo:

- Formar criterio de busqueda
- Si el parametro es vacio, busca todos los privilegios.
- Obtener los registros de Accedo segun el criterio de busqueda

public DataTable: Get_Estado.

Propésito: Obtener los datos de estado del usuario, buscando por su nombre
Parametro: string Estado

Seudo cadigo:

- Formar criterio de busqueda
- Si el parametro es vacio, busca todos los Estados.
- Obtener los registros de Estado segun el criterio de busqueda
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public bool verificaPass

Propdsito: Verificar si usuario y contrasefia ingresados por una persona se
encuentran registrados y corresponden.

Parametro: string username,string password

Seudo cédigo:

- Encriptar(password)
- Obtener el usuario donde Usuario=username y Password=password
encriptado.
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12 Conclusiones y Comentarios

12.1 Documento y Productos.

12.1.1 Documento de Anteproyecto

En este se presenté la descripcion de problema a abordar, los objetivos que
persigue el desarrollo de este trabajo, y los alcances que se pretenden cumplir

para satisfacer las necesidades planteadas por el problema.

12.1.2 Documento de Especificacion del Proyecto

A partir de los alcances y levantamiento de requisitos, se procede a la elaboracion
de los casos de uso, que pretenden resolver la necesidad de cada requisito. Este
documento plantea los casos de uso propuesto para el sistema, asi como los
diagramas de secuencia que pretende ir aterrizando en como es el flujo de la
aplicacion. También se identifica ya en esta etapa mediante el modelo conceptual,

las entidades o tipo que se van a manejar durante la construccion.

12.1.3 Documento de Disefio del Proyecto

Describe las funciones que realizara el sistema, dando un acercamiento mas al
area técnica de como resolver el problema en término de codificacion. Partiendo
de los casos de uso del la etapas e especificacion y de los diagramas de eventos,
se identifican y explican las operaciones que deberan realizarse para resolver
cada necesidad del sistema. Luego la identificaron de clases y métodos por medio
de los diagramas de colaboracién para por ultimo detallar cada clase y sus

funciones.
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12.1.4 Programacion

Partiendo del documento de Disefio del Proyecto se procede a la construccion de
la aplicacion, para cumplir el objetivo general planteado. Se plasma en cédigo las
estructuras, clases y métodos conseguidos desde la etapa del anteproyecto hasta

la etapa de disefio, a través de la metodologia de UML.

Todos los objetivos y alcances se completaron a cabalidad. Todas las partes
planteadas en el plan de trabajo fueron cumplidas segun las fechas, resultando en

los documentos descritos anteriormente.

12.2 Experiencias adquiridas.

a. El acostumbrarse a un horario de trabajo puede ser un poco dificil al
principio.

b. El ambiente laboral influye bastante en la actitud que se tenga hacia el
trabajo que se estd realizando. Cuando se toman en cuenta nuestras
opiniones en el desarrollo de una tarea, se crea un ambiente de confianza
gue genera seguridad a la personas.

c. La planificaciéon de las tares juega un papel muy importante para su
cumplimiento. Todas las tareas que se realicen deberian tener tiempos
asignados, para garantizar que se cumpla objetivo del proyecto.

d. Es importante para uno como programador, saber que el tiempo que esta
invirtiendo en realizar una determinada tarea, no se gasta en vano, y que
lo que se esta desarrollando tendra una utilidad para alguna persona o
empresa.

e. ldentificar los requisitos de un sistema desde las ideas que le proporciona
otra persona a uno es una tarea interesante, por se entienden otras formas
de resolver un problema que probablemente no son como se tenian

pensadas en primera instancia.

195



Informe Final de Practica de Especialidad
Adan Rojas Vasquez

13 Anexos
Plan de Trabajo. Archivo de Microsoft Project.

Diagrama de Clases. Archivo de Imagen Formato .JPEG
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