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Introduccion

No cabe duda que las tecnologias de informacion han logrado resolver muchos de los problemas q
existen en todas las areas de la ciencia, esto hace que con cada vez mas frecuencia el uso de la

tecnologias de informacion estén incursionando en todos los procesos para el desarrollo humano.

Un ejemplo para el uso de las tecnologias de informacion es el caso de los programas de computo
para el campo agropecuario, cominmente denominado Agromatica o Agroinformética, en donde se
esta usando con mucho éxito herramientas tecnoldgicas tales como las bases de datos, los sistemas
de informacién, sistemas de informacion geografico, procesamiento digital de imagenes, entre otros

recursos que tiene que ver con TICs.

Dentro del Instituto Tecnoldgico de Costa Rica y gracias a la colaboracién de la Escuela de
Agronomia y de la unidad denominada Carrera de Computaciéon San Carlos de la Escuela de
Computacién, se ha planteado 2 programas de investigacion llamados manejo técnico para el control

de musaceas y sistema administrador de lecherias.

Este proyecto consiste en la creacion de modulos que se adapten a la herramienta ERP de software
libre llamada OpenErp, estos médulos se encargaran de gestionar actividades agropecuarias, este
proyecto posee varias funcionalidades, por lo que se decidié que el proyecto se lanzaria en dos
etapas, la primera poseeria varias de las funcionalidades del proyecto pero en forma mas
simplificadas, en la segunda etapa se pretende lograr otras funcionalidades para el médulo agricola y

hacer las validaciones pertinentes para el modulo de lecherias.



Contexto del proyecto.

El proyecto se pretende realizar dentro de las instalaciones del Instituto tecnoldgico de Costa Rica,
sede regional San Carlos, especificamente en el laboratorio LEDSL, (Laboratorio de Ensefianza y
Desarrollo de Software Libre) el cual es administrado por el Doctor en Ciencias Naturales para el
Desarrollo, Edgardo Vargas Jarquin, el cual tiene la funcién de jefe del proyecto y a la vez profesor
asesor de practica de especialidad, tiene como deberes asignar y supervisar el trabajo a realizar
durante los 5 meses que esta programado el proyecto. Este laboratorio actualmente esta dedicado a
impartir cursos q tiene que ver con software libre, organizaciones virtuales, redes sociales asi como

la investigacion y el desarrollo de los mismos.

Organigrama

Instituto Tecnoldgico de Costa Rica

Escuela de computacion

LEDSL



Antecedentes del proyecto.

En la actualidad nadie duda que la Internet a producido un gran impacto en casi todos los ambitos
del quehacer de la humanidad, uno de ellos es la necesidad de crear un ambiente virtual donde las
pequefias y medianas empresas puedan interrelacionarse, compartir ideas y cooperar entre ellas

para un bienestar comun.

Entre los afios 2002/2004 se empez6 la investigacion y implementacién de sistemas que se
encarguen de la gestion agricola y ganadera, de manera que puedan ser aplicados en micro,
pequefios y medianos productores agropecuarios en el contexto de un pais de desarrollo intermedio,
como Costa Rica.

En el curso de proyecto impartido en el Instituto tecnoldgico de Costa Rica en el verano 2009-2010,
se retomo y trabajo sobre esta idea y se planteé a los grupos implementar modulos para la
herramienta OpenERP para que ayuden a resolver estas necesidades, lo cual crea la nueva

necesidad de seguir trabajando sobre estos médulos y completar sus funcionalidades.



Descripcion del proyecto.

El proyecto a desarrollar consiste en la creacion de un modulo para la herramienta OpenErp con el
que se pueda controlar la produccion diaria de leche y sélidos lacteos, tanto por animal asi como a
nivel global en la finca, ademés de almacenar la informacién con respecto a la reproduccion de
animales dentro de la finca, para una mejor toma de decisiones dentro del contexto produccion de

leche.

A la informacién anterior se le suma la correspondiente al manejo de la reproduccion de los animales
entre lo que destaca, la deteccion de celos, inseminaciones o montas, palpaciones, periodos de
gestacion, catdlogo de sementales y problemas reproductivos. Esto con el fin de generar los

reportes necesarios para la toma de decisiones.

Ademas se pretende desarrollar otro modulo para OpenErp con el cual se puedan desarrollar
estrategias de monitoreo asistido de la sigatoka negra, en platano que sean parte de un sistema
automatizado de procesamiento de la informacién técnica de una plantacién de musaceas, este
médulo estara encargado de administrar las diferentes plantaciones de musaceas y consultar los

diferentes muestreos que puedan ser generados, para asi contribuir con la toma decisiones.



Objetivos y Alcances del sistema.

Objetivo general:

Desarrollar 2 médulos, uno agricola y otro lechero, que estén integrados en la plataforma de
OpenERP.

Objetivos especificos:

1.

Mejorar y ampliar un sistema de computacion (Sistema de Musaceas, SiMu) que ayude a tomar
decisiones sobre el manejo técnico de plantaciones de musaceas.

Mejorar y ampliar un sistema de computacion (Sistema para administracion de lecherias, SIAL) que
ayude a tomar decisiones sobre el manejo de una empresa ganadera de bovinos de leche.

Implementar los requisitos tanto para el sistema de lecheria y el sistema agricola una obtener una
maxima funcionalidad.

Crear los paquetes para poder trasportar los modulos a servidores que usen OpenERP

Desarrollar médulos de reportes que se acople al sistema agricola y al sistema lechero.

Asegurar un correcto funcionamiento de los médulos tanto en el cliente web, como en la interfaz para
cliente servidor.



Alcances del sistema

+ El mddulo agricola debe ser capaz de:

Agregar usuarios cliente

Modificar usuarios cliente

Consultar la ayuda del sistema.
Agregar, modificar, consultar y borrar:

géneros

especies
variedades
especies quimicas
agentes causales
niveles criticos
érganos de plantas
tipos de quimicos
quimicos

paises.

O O O 0O OO0 O OO0 O0

o Borrar analisis y muestreos.

e Agregar, modificar, consultar y borrar muestreos de

o Picudo

o Plagas

o Malezas

o Enfermedadesy
o Nematodos

o Registrar controles de:

o Plagas,

o Enfermedades,
o Malezasy

o Nematodos.

e Consultar registros control de acuerdo a un tipo de control y rango de fechas.



e Consultar:

Andlisis

Muestreos

Fincas y parcelas
Propietarios

Usuarios y

Quimicos de acuerdo al tipo.

O O O O O O

e Agregar, modificar y borrar:

o Fincas
o Parcelasy
o Propietarios.

o Asignar, quitar fincas a un propietario.
o Realizar andlisis de suelos.

+ El médulo ganadero debe ser capaz de:

e Registrar, modificar, borrar y mostrar la informacién de la finca

duefio
ubicacién
nombre
tamafio
teléfono
e-mail

0O o0 O 0 OO0

o Registrar, modificar, borrar y mostrar la informacidn respectiva de cada animal

peso
edad

padre

madre

etapa de lactancia
porcentaje de raza
estado

O 0O O O O OO0 O

e Registrar y borrar la produccion de leche de cada animal.
o Registrar la calidad de laleche

o porcentaje de grasa



o so6lidos y conteo somético
o porcentaje de bacterias y proteinas

Clasificar los animales por lotes (si estan en produccion, novillas, efc.).
Llevar un control de las razas existentes en la finca (Brahaman, Holstein, Jersey).
Registro periddico del peso del animal

fecha de pesaje
peso
tipo de medida

@)
©)
@)
o condicién corporal

Almacenar el control de los celos del animal.

Registrar y mostrar los servicios (inseminaciones) realizadas a un animal (Hembra).
Registrar y consultar las palpaciones realizadas a un animal.
Consultar el historial reproductivo de cada animal.

Registrar los problemas reproductivos detectados en un animal, asi como su respectivo tratamiento
junto con los resultados obtenidos del tratamiento.

Llevar el control del descarte hecho a un animal y su causa.



Especificacion de casos de uso

SIAL

Caso de uso # 1: Registrar Usuario.

Actores del proceso: usuario (iniciador), Sistema.

Propadsito: permitir que los usuarios se registren en el sistema.

Resumen: el usuario que desee hacer uso del sistema debe ingresar su informaciéon personal
(nombre completo, cédula, direccion, teléfono, teléfono celular, fax, correo electronico, nombre de
usuario y clave), el sistema toma los datos y verifica que el nombre de usuario ingresado sea unico y
que la informacion este completa, de no ser asi reporta el error, y el sistema registra los datos en la

base de datos hasta que los datos estén completos o libre de errores.

Tipo: Primario / esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita al sistema ingresar informacion 2. Solicita la informacién requerida para el
para registrarse. registro.
3. Ingresa la informacion solicitada 4. El sistema verifica que el nombre de
(nombre completo, cédula, direccion, usuario sea Unico y que no falten datos.

teléfono, teléfono celular, fax, correo

electronico, nombre de usuario y clave).

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. El usuario corrige el error, pasa la 7. El sistema registra la informacion en la

punto 4. base da datos




Caso de uso # 2: Ingresar al Sistema.

Actores del proceso: usuario, Sistema (iniciador).

Propdsito: permitir a un usuario registrado ingresar al sistema.

Resumen: el usuario que desee hacer uso del sistema una vez que ha completado su registro en el
sistema, bebe de ingresar su nombre de usuario y clave, el sistema verifica que los datos existan en

la base de datos, de no ser asi, indica el error y espera nuevos datos, de lo contrario muestra al

usuario las opciones a las que tiene acceso en el sistema.

Tipo: Primario / esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. Solicita la informacién requerida para el

ingreso al sistema.

2. Ingresa la informacion solicitada

(nombre de usuario y clave).

3. El sistema verifica que el nombre de
usuario y la clave existan en la base de

datos.

4. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 6.

5. El usuario corrige el error, pasa la

punto 3.

6. El sistema permite el ingreso al usuario
y le muestra las opciones asociadas a

éste.




Caso de uso # 3: Registrar Provincia.

Actores del proceso: Web master (iniciador), Sistema

Propadsito: Crear el registro de provincias para un pais determinado.

Resumen: El usuario le indica al sistema que va a registrar una provincia, el sistema le solicita el

nombre de la provincia, el usuario ingresa el dato solicitado, por ultimo el sistema hace el registro en

la base de datos.

Tipo: Secundario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. El usuario solicita ingresar, la

informacién de la provincia.

2. El sistema soalicita los datos al usuario.

3. Digita los datos solicitados por el

sistema (nombre de la provincia).

4. Verifica que no falte el dato.

5. Si hay un eror lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. El usuario corrige el error, pasa al

punto 4.

7. Registra el dato en la base de datos.




Caso de uso # 4: Registrar Canton.

Actores del proceso: Web master (iniciador), Sistema

Propdsito: Crear el registro de cantones para una provincia determinada.

Resumen: El usuario le indica al sistema que va a registrar un canton, el sistema le solicita el
nombre del canton y que indique a que provincia pertenece, el usuario ingresa los datos solicitados,

por ultimo el sistema hace el registro en la base de datos.

Tipo: Secundario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema

1. El usuario solicita ingresar, la 2. El sistema soalicita los datos al usuario.

informacion de un canton.

3. Digita los datos solicitados por el 4. Verifica que no falten datos.
sistema (nombre del canton, indicando a

cual provincia pertenece).

5. Si hay un error lo notifica, de lo
contrario pase al punto 7.

6. El usuario corrige el error, pasa la

punto 4.

7. Registra el dato en la base de datos.




Caso de uso # 5: Registrar Distrito.

Actores del proceso: Web master (iniciador), Sistema

Propésito: Crear el registro de distritos para un cantén determinado.

Resumen: El usuario le indica al sistema que va a registrar un distrito, el sistema le solicita el
nombre del distrito y que indique a que canton pertenece, el usuario ingresa los datos solicitados, por

ultimo el sistema hace el registro en la base de datos.

Tipo: Secundario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema

1. El usuario solicita ingresar, la 2. El sistema soalicita los datos al usuario.

informacion de un distrito.

3. Digita los datos solicitados por el 4. Verifica que no falten datos.
sistema (nombre del canton, indicando a

cual provincia pertenece).

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. El usuario corrige el error, pasa la

punto 4.

7. Registra el dato en la base de datos.




Caso de uso # 6: Registrar Informacion de la finca.

Actores del proceso: Duefio (iniciador), Sistema

Propdsito: Registrar la informacion correspondiente a la finca en donde se usara el sistema.

Resumen: La informacién a aimacenar sera: Cédula juridica, nombre, teléfono, fax, e-mial, tamario,
categoria, ubicacion (provincia, catén, distrito), direccién exacta. El sistema toma los datos, verifica
que estén completos y libres de errores, de no ser asi, informa al usuario del problema encontrado,

para que lo corrija, de otro modo los datos son almacenados en a base de datos.

Tipo: Primario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema

1. El usuario solicita ingresar, la 2. El sistema solicita los datos al usuario.

informacion de la finca.

3. Digita los datos solicitados por el 4. Verifica que no falten datos.
sistema (Cédula juridica, nombre,
teléfono, fax, e-mial, tamafio, categoria,
ubicacién (provincia, catén, distrito),

direccién exacta)

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. El usuario corrige el error, pasa la

punto 4.

7. Registra los datos en la base de datos.




Caso de uso # 7: Registrar Administrador.

Actores del proceso: Duefio (iniciador), Sistema

Propésito: Registrar el administrador de la finca.

Resumen: Una vez que existe una finca registrada en el sistema el duefio tiene la opcién de asociar
uno o varios administradores a su finca, para lo cual le indica al sistema que va a registrar a un
administrador en la finca, el sistema le brinda dos formas para realizar esta tarea: la primera de ellas
es indicando el nimero de cédula del administrador (previamente registrado en el sistema), el
sistema verifica que la existencia del administrador, de ser asi, realiza la asociacion respectiva, de lo
contrario pasamos a la segunda forma, que consiste en hacer el registro completo de los datos del

administrador en el sistema ( ver caso de uso #1), el sistema realiza la asociacion respectiva.

Tipo: Primario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. El usuario le indica al sistema que va a

registrar un administrador en la finca.

2. El sistema soalicita los datos al usuario.

3. Digita los datos solicitados por el
sistema (Cédula de identidad), en caso
de que el usuario ya esté registrado, de lo

contrario ver caso de uso #1.

4. Si el usuario ingres6é el nimero de
cédula, el sistema verifica que exista en

la base de datos.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. El usuario corrige el error, pasa la

punto 4.

7. Realiza el registro de la asociacién.




Caso de uso # 8: Registrar Veterinario.

Actores del proceso: Duefio (iniciador), Sistema

Propésito: Registrar el veterinario de la finca.

Resumen: Una vez que existe una finca registrada en el sistema el duefio tiene la opcién de asociar
uno o varios veterinarios a su finca, para lo cual le indica al sistema que va a registrar a un
veterinario en la finca, el sistema le brinda dos formas para realizar esta tarea: la primera de ellas es
indicando el nimero de cédula del veterinario (previamente registrado en el sistema), el sistema
verifica que la existencia del veterinario, de ser asi, realiza la asociacion respectiva, de lo contrario
pasamos a la segunda forma, que consiste en hacer el registro completo de los datos del veterinario

en el sistema ( ver caso de uso #1 ), el sistema realiza la asociacion respectiva.

Tipo: Primario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. El usuario le indica al sistema que va a

registrar un administrador en la finca.

2. El sistema soalicita los datos al usuario.

3. Digita los datos solicitados por el
sistema (Cédula de identidad), en caso
de que el usuario ya esté registrado, de lo

contrario ver caso de uso #1.

4. Si el usuario ingres6é el nimero de
cédula, el sistema verifica que exista en
la base de datos.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. El usuario corrige el error, pasa la

punto 4.

7. Realiza el registro de la asociacién.




Caso de uso # 9: Registrar Lotes.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Tener clasificados los animales de la finca por lotes para un mejor tratamiento de los
mismos.

Resumen: El usuario debe indicar la sistema que va a registrar un lote, el sistema le solicita que
digite el nombre del nuevo lote y que le indique la categoria del mismo, el usuario completa los datos
solicitados, el sistema verifica que no falten datos, de ser asi, informa del error para que el usuario lo
corrija, de lo contrario registra la informacion de la base de datos y muestra los datos de los lotes

existentes en la finca.

Tipo: Secundario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. El encargado de la finca le indica al

sistema que va a registrar un lote.

2. El sistema le solicita que le indique del

nuevo lote y su respectivo nombre.

3. Indica la categoria del lote y digita el

nombre.

4. Verifica que los datos estén completos.

5. De no ser asi muestra un error, de lo

contrario pasa a punto 7.

6. Corrige el error, pasa al punto 2.

7. Registra la informacién en la base de

datos.

8. Muestra los datos del animal

modificados.




Caso de uso # 10: Reubicar Animales en la Finca

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Permitir al finquero reubicar a un o grupo de animales que cambien de estado a un
nuevo lote.

Resumen: El encargado de la finca toma la decisién de colocar a un animal en un lote nuevo,
dependiendo las caracteristicas que presente el animal en ese momento. El usuario debe indicar la
sistema que va hacer dicho cambio, el sistema le solicita que indique el nuevo lote, el usuario da la
orden de al sistema de modificar el dato, por ultimo el sistema registra el cambio y muestra los datos

del animal modificados.

Tipo: Secundario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. El encargado de la finca le indica al 2. El sistema le solicita que le indique
sistema que va a cambiar a un animal de cual va a ser el nuevo lote del animal.
lote.
3. Indica el lote al cual desea transferir al 4. Modifica y almacena la informacién.

animal, envia la informacion.

5. Muestra los datos del animal

modificados.




Caso de uso # 11: Registrar Razas.

Actores del proceso: Web master (iniciador), Sistema

Propdsito: Crear el registro de razas del sistema.

Resumen: El usuario le indica al sistema que va a registrar una raza, el sistema le solicita el nombre
de la raza y una descripcién de la misma, el usuario ingresa los datos solicitados, el sistema verifica
que no falten datos, de no ser asi, avisa al usuario, de lo contrario hace el registro en la base de

datos.

Tipo: Secundario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema

1. El usuario solicita ingresar, la 2. El sistema soalicita los datos al usuario.

informacion de una raza.

3. Digita los datos solicitados por el 4. Verifica que no falten el datos.

sistema (nombre de la raza, descripcidn).

5. Si hay un error lo notifica, de lo
contrario pase al punto 7.

6. El usuario corrige el error, pasa la

punto 4.

7. Registra los datos en la base de datos.




Caso de uso # 12: Registrar Informacion del Animal

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema

Propadsito: Registrar la informacién relacionada con cada animal de la finca.

Resumen: El usuario indica al sistema que va a ingresar informacién de un animal nuevo en la finca,

el sistema solicita la siguiente informaciédn: identificador del finquero, nombre, fecha de nacimiento,

sexo, color, origen, proposito, lote, fecha de destete y raza (si conoce a los padres), el sistema

verifica que los datos estén completos, de no ser asi, reporta el error, el usuario lo corrige, el sistema

registra los datos en la base de datos.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. El usuario solicita ingresar un nuevo

animal

2. Solicita los datos al usuario.

3. Ingresa los datos solicitados por el
sistema  (identificador del finquero,
nombre, fecha de nacimiento, sexo, color,
origen, propésito, lote, fecha de destete y

raza (si conoce a los padres)).

4. Verifica que los datos estén completos.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. El usuario corrige el error, pasa la

punto 4.

7. Realiza el registro de la asociacion.




Caso de uso # 13: Registrar Porcentajes de Raza de un Animal.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.

Propésito: Asignarle a un animal de la finca su raza.

Resumen: El duefio o administrador de la finca le debe de indicar al sistema que va a registrar la

raza de un animal, el sistema solicita el nombre de la raza y el porcentaje de raza que presenta el

animal en cuestion, el usuario ingresa los datos solicitados, el sistema verifica que .

Tipo: Primario / Esencial

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. Indicar al sistema que va a registrar la

raza de un animal.

2. Solicita el nombre de la raza y el

porcentaje respectivo.

3. Indica al sistema la raza y digita el

porcentaje que tiene el animal de ésta.

4. Si existe, verifica que el porcentaje
digitado sumado con los porcentajes que
ya tiene registrado el animal de otras

razas no exceda el 100%.

5. Si excede se envia un error de
porcentaje incorrecto, de lo contrario pase

al pinto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Registra la informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 14: Registrar Pajillas de Semen.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propésito: Registrar y controlar el inventario de pajillas de semen existentes en la finca.

Resumen: El usuario indica al sistema que va a registrar la informacién de un nuevo conjunto de
pajillas de semen en la finca, el sistema le solicita la siguiente informacién: identificador del animal,

fecha de ingreso y la cantidad de pajillas que se tienen en existencia del mismo animal.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita agregar pajilla de semen. 2. Solicita datos al usuario.
3. Digita datos solicitados por el sistema 4. Verifica que los datos estén completos.
(identificador del animal, fecha de En caso de error, muestra mensaje al
ingreso, cantidad existente). usuario.

5. Si hay un error lo notifica, de lo
contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Registra la informacién en la base de

datos.




Caso de uso # 15: Ver Pajillas de Semen.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Generar un reporte por fechas de las pajillas de semen existentes en la finca.

Resumen: El usuario indica al sistema la fecha de inicio y la fecha final de las pajillas para generar el
reporte, el sistema verifica que la fecha inicial sea menor a la fecha final, de no ser asi, informa al
usuario del error, para que éste lo corrija, de lo contrario muestra el resultado de la consulta

solicitada.

Tipo: Secundario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema

1. Solicita al sistema el modulo de paijillas

de semen.

2. Solicita las fechas para generar la

consulta.

3. Indica la fecha inicial y la fecha final.

4. Verifica que la fecha inicial sea menor

a la fecha final.

5. Si hay un error lo notifica, de lo
contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Muestra los datos en pantalla.




Caso de uso # 16: Registrar Descarte de Animales.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Permite registrar los descartes de animales realizados en la finca.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacién acerca de un descarte

realizado en la finca, por lo cual el sistema le salicita: el identificador del animal a desechar, la causa

de desecho y la fecha en que se realizé.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. Solicita agregar nuevo descarte de

animal.

2. Solicita datos al usuario.

3. Digita datos (el identificador del animal
a desechar, la causa de desecho y la

fecha en que se realizd).

4. Verifica que los datos digitados estén
completos, que el animal exista en la
finca y que la fecha del descarte no sea
mayor a la fecha actual del sistema.

5. En caso de existir un error, lo notifica la

usuario, de lo contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 17: Ver Descartes de Animales.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Generar un reporte por fechas de los descartes de animales en la finca.

Resumen: El usuario indica al sistema la fecha de inicio y la fecha final de los descartes para
generar el reporte, el sistema verifica que la fecha inicial sea menor a la fecha final, de no ser asi,
informa al usuario del error, para que éste lo corrija, de lo contrario muestra el resultado de la

consulta solicitada.
Tipo: Secundario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita al sistema el médulo descartes 2. Solicita las fechas para generar la
de animales. consulta.
3. Indica la fecha inicial y la fecha final. 4. Verifica que la fecha inicial sea menor

a la fecha final.

5. Si hay un eror lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Muestra los datos en pantalla.




Caso de uso # 18: Registrar Peso de Animales.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.
Propésito: Permite registrar el peso de un animal de la finca.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacion acerca del peso de un
animal de la finca, por lo cual el sistema le solicita: el identificador del animal, la fecha, el peso,
unidad de medida y la condicidén del animal, el sistema verifica que no falten datos, de no ser asi,

notifica al usuario del error, de lo contrario el sistema registra los datos en la base de datos.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. Solicita agregar el peso de un animal.

2. Solicita datos al usuario.

3. Digita datos (el identificador del animal,
la fecha, el peso, unidad de medida y la

condicion del animal).

4. Verifica que los datos digitados estén
completos, que el animal exista en la
finca y que la fecha indicada no sea

mayor a la fecha actual del sistema.

5. En caso de existir un error, lo notifica la

usuario, de lo contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de
datos.




Caso de uso # 19: Ver Pesos de Animales.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Generar un reporte por fechas de los descartes de animales en la finca.

Resumen: El usuario indica al sistema la fecha de inicio y la fecha final de los descartes para
generar el reporte, el sistema verifica que la fecha inicial sea menor a la fecha final, de no ser asi,
informa al usuario del error, para que éste lo corrija, de lo contrario muestra el resultado de la

consulta solicitada.

Tipo: Secundario

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita al sistema el mddulo descartes 2. Solicita las fechas para generar la
de animales. consulta.
3. Indica la fecha inicial y la fecha final. 4. Verifica que la fecha inicial sea menor

a la fecha final.

5. Si hay un error lo notifica, de lo
contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Muestra los datos en pantalla.




Caso de uso # 20: Registrar Celos.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.

Propésito: Permite registrar el celo que presenta un animal (hembra).

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacién acerca de el celo de un
animal de la finca, por lo cual el sistema le solicita: el identificador del animal, la fecha, hora de la
deteccion, y el nombre del detector, el sistema verifica que no falten datos y que el animal indicado

corresponda a una hembra, de no ser asi, notifica al usuario del error, de lo contrario el sistema

registra los datos en la base de datos.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. Solicita agregar celo de un animal.

2. Solicita datos al usuario.

3. Digita datos (el identificador del animal,
la fecha, hora de la deteccion, y el
nombre del detector).

4. Verifica que los datos digitados estén
completos, que el animal exista en la
finca, que el sexo del animal corresponda
a hembra y que la fecha indicada no sea

mayor a la fecha actual del sistema.

5. En caso de existir un error, lo notifica la

usuario, de lo contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 21: Ver Celos de Animales.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Generar un reporte por fechas de los celos de animales en la finca.

Resumen: El usuario indica al sistema la fecha de inicio y la fecha final de los celos para generar el
reporte, el sistema verifica que la fecha inicial sea menor a la fecha final, de no ser asi, informa al
usuario del error, para que éste lo corrija, de lo contrario muestra el resultado de la consulta
solicitada.

Tipo: Secundario

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita al sistema el médulo de celos 2. Solicita las fechas para generar la
de animales. consulta.
3. Indica la fecha inicial y la fecha final. 4. Verifica que la fecha inicial sea menor

a la fecha final.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Muestra los datos en pantalla.




Caso de uso # 22: Registrar Servicios.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.
Propésito: Permite registrar los servicios realizados a un animal (hembra).

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacién acerca de un servicio
realizado a un animal de la finca, por lo cual el sistema le solicita: el identificador del animal hembra,
el identificador del animal macho, la fecha, hora de la inseminacién, y el nombre del inseminador, el
sistema verifica que no falten datos y que el animal indicado corresponda a una hembra o un macho,
de no ser asi, notifica al usuario del error, de lo contrario el sistema registra los datos en la base de

datos.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita agregar servicio de un animal. 2. Solicita datos al usuario.
3. Digita datos (el identificador del animal 4. Verifica que los datos digitados estén
hembra, el identificador del animal completos, que el animal exista en la
macho, la fecha, hora de la inseminacion, finca, que el sexo de los animales
y el nombre del inseminador). corresponda a hembra, y macho

respectivamente y que la fecha indicada
no sea mayor a la fecha actual del

sistema.

5. En caso de existir un error, lo notifica la

usuario, de lo contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 23: Ver Servicios de Animales.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Generar un reporte por fechas de los servicios realizados a los animales en la finca.

Resumen: El usuario indica al sistema la fecha de inicio y la fecha final de los servicios para generar
el reporte, el sistema verifica que la fecha inicial sea menor a la fecha final, de no ser asi, informa al
usuario del error, para que éste lo corrija, de lo contrario muestra el resultado de la consulta

solicitada.

Tipo: Secundario

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita al sistema el mddulo de 2. Solicita las fechas para generar la
servicios de animales. consulta.
3. Indica la fecha inicial y la fecha final. 4. Verifica que la fecha inicial sea menor

a la fecha final.

5. Si hay un error lo notifica, de lo
contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Muestra los datos en pantalla.




Caso de uso # 24: Registrar Palpaciones.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Permite registrar las palpaciones realizadas a un animal (hembra).

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacion acerca de una palpacién
realizada a un animal de la finca, por lo cual el sistema le solicita: el identificador del animal hembra,
la fecha, el nombre del palpador, estado, y observaciones adicionales, el sistema verifica que no
falten datos y que el animal indicado corresponda a una hembra, de no ser asi, notifica al usuario del

error, de lo contrario el sistema registra los datos en la base de datos.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. Solicita agregar palpacién de un

animal.

2. Solicita datos al usuario.

3. Digita datos (el identificador del animal
hembra, la fecha, el nombre del palpador,

estado, y observaciones adicionales).

4. Verifica que los datos digitados estén
completos, que el animal exista en la
finca, que el sexo del animal corresponda
a hembra y que la fecha indicada no sea
mayor a la fecha actual del sistema.

5. En caso de existir un error, lo notifica la

usuario, de lo contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de
datos.




Caso de uso # 25: Ver Palpaciones de Animales.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Generar un reporte por fechas de los servicios realizados a los animales en la finca.

Resumen: El usuario indica al sistema la fecha de inicio y la fecha final de las palpaciones para
generar el reporte, el sistema verifica que la fecha inicial sea menor a la fecha final, de no ser asi,
informa al usuario del error, para que éste lo corrija, de lo contrario muestra el resultado de la

consulta solicitada.

Tipo: Secundario

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita al sistema el mddulo de 2. Solicita las fechas para generar la
palpaciones de animales. consulta.
3. Indica la fecha inicial y la fecha final. 4. Verifica que la fecha inicial sea menor

a la fecha final.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Muestra los datos en pantalla.




Caso de uso # 26: Registrar Problemas de Reproductivos de los Animales.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Crear un historial clinico de los problemas reproductivos que se presentan en los
animales de la finca.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacion acerca de un problema de
salid de un animal de la finca, por lo cual el sistema le solicita: el identificador del animal, el
problema, la fecha, observaciones, y diagnéstico, el sistema verifica que no falten datos, que el

animal indicado exista en la finca y tenga como sexo hembra, de no ser asi, notifica al usuario del

error, de lo contrario el sistema registra los datos en la base de datos.

Tipo: Secundario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. Solicita agregar problema reproductivo

de un animal.

2. Solicita datos al usuario.

3. Digita datos (el identificador del animal,
el problema, la fecha, observaciones, y

diagndstico).

4. Verifica que los datos digitados estén
completos, que el animal exista en la
finca y tenga como sexo hembra, que la
fecha indicada no sea mayor a la fecha

actual del sistema.

5. En caso de existir un error, lo notifica la

usuario, de lo contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 27: Ver Problemas de Reproductivos de los Animales.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Generar un reporte por fechas de los problemas de salud de los animales en la finca.
Resumen: El usuario indica al sistema la fecha de inicio y la fecha final de los problemas
reproductivos para generar el reporte, el sistema verifica que la fecha inicial sea menor a la fecha

final, de no ser asi, informa al usuario del error, para que éste lo corrija, de lo contrario muestra el

resultado de la consulta solicitada.

Tipo: Secundario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita al sistema el modulo de 2. Solicita las fechas para generar la
problemas reproductivos de los animales. consulta.
3. Indica la fecha inicial y la fecha final. 4. Verifica que la fecha inicial sea menor

a la fecha final.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Muestra los datos en pantalla.




Caso de uso # 28: Registrar Tratamientos a los Problemas Reproductivos.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.
Propadsito: Crear un historial de los tratamientos que se aplicaron a un problema en particular.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacion acerca de un tratamiento
aplicado a un problema (seleccionando el problema), por lo cual el sistema le solicita: nombre, fecha
y descripcion, el sistema verifica que no falten datos y que la fecha indicada no sea mayor a la fecha
actual del sistema, de no ser asi, notifica al usuario del error, de lo contrario el sistema registra los

datos en la base de datos.

Tipo: Secundario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema

1. Solicita agregar tratamiento a un 2. Solicita datos al usuario.

problema reproductivo en particular.

3. Digita datos (nombre, fecha vy 4. Verifica que los datos digitados estén
descripcion). completos y que la fecha indicada no sea

mayor a la fecha actual del sistema.

5. En caso de existir un error, lo notifica la

usuario, de lo contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 29: Registrar Resultados a los Tratamientos.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema.

Propésito: Crear un historial de los resultados obtenidos con la aplicacion de un tratamiento a un
problema en particular.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacion acerca de un resultado
aplicado a un tratamiento (seleccionando el tratamiento), por lo cual el sistema le solicita: fecha y
observacion, el sistema verifica que no falten datos y que la fecha indicada no sea mayor a la fecha
actual del sistema, de no ser asi, notifica al usuario del error, de lo contrario el sistema registra los

datos en la base de datos.

Tipo: Secundario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema

1. Solicita agregar resultado a un 2. Solicita datos al usuario.

tratamiento en particular.

3. Digita datos (fecha y observacion). 4. Verifica que los datos digitados estén
completos y que la fecha indicada no sea

mayor a la fecha actual del sistema.

5. En caso de existir un error, lo notifica la

usuario, de lo contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 30: Registrar Pesas de Leche.

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema

Propadsito: Controlar la cantidad de leche que produce cada animal.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacién acerca de la pesa de leche
de un animal de la finca, por lo cual el sistema le solicita: el identificador del animal, la fecha, peso
obtenido, unidad de medida y momento de la pesa, el sistema verifica que no falten datos, que el
animal indicado exista en la finca, que sea una hembra y que esté en un lote de produccion, de no

ser asi, notifica al usuario del error, de lo contrario el sistema registra los datos en la base de datos.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. El usuario solicita ingresar informacion

de una pesa de leche.

2. El sistema soalicita los datos al usuario.

3. Ingresa los datos solicitados por el
sistema (el identificador del animal, la
fecha, peso obtenido, unidad de medida y

momento de la pesa).

4. Verifica que: no falten datos, que el
animal indicado exista en la finca, que
sea una hembra y que esté en un lote de

produccion.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 31: Ver Pesas de Leche.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propasito: Generar un reporte por fechas de las pesas de lecha de un animal en particular de la
finca.

Resumen: El usuario indica al sistema el identificador del animal, la fecha de inicio y la fecha final de
las pesas de leche generar el reporte, el sistema verifica que la fecha inicial sea menor a la fecha
final, que el animal indicado exista en la finca, que sea una hembra y que esté en un lote de
produccién, de no ser asi, informa al usuario del error, para que éste lo corrija, de lo contrario
muestra el resultado de la consulta solicitada.

Tipo: Secundario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. Solicita al sistema el modulo pesas de

leche.

2. Solicita las fechas para generar la
consulta.

3. Indica el identificador del animal, la

fecha inicial y la fecha final.

4. Verifica que la fecha inicial sea menor
a la fecha final, que el animal indicado
exista en la finca, que sea una hembra y

que esté en un lote de produccion.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Muestra los datos en pantalla.




Caso de uso # 32: Registrar Produccion de Leche.

Actores del proceso: Duefio o administrador (iniciador), Sistema

Propésito: Controlar la cantidad de leche que produce en la finca.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la informacién acerca de la produccidn de

leche de la finca, por lo cual el sistema le solicita: la fecha, cantidad, unidad de medida, el sistema

verifica que no falten datos, que la fecha no sea mayor a la actual, de no ser asi, notifica al usuario

del error, de lo contrario el sistema registra los datos en la base de datos.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. El usuario solicita ingresar informacion

de la produccion de leche.

2. El sistema soalicita los datos al usuario.

3. Ingresa los datos solicitados por el
sistema (la fecha, cantidad, unidad de

medida).

4. Verifica que: no falten datos, que la

fecha no sea mayor a la actual.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 33: Ver Produccion de leche.

Actores del proceso: Duefio, administrador (iniciador), Sistema.

Propdsito: Generar un reporte por fechas de la produccion de leche de la finca.

Resumen: El usuario indica al sistema la fecha de inicio y la fecha final para generar el reporte, el
sistema verifica que la fecha inicial sea menor a la fecha final, de no ser asi, informa al usuario del

error, para que éste lo corrija, de lo contrario muestra el resultado de la consulta solicitada.
Tipo: Secundario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema
1. Solicita al sistema el modulo de 2. Solicita las fechas para generar la
produccién de leche de la finca. consulta.
3. Indica la fecha inicial y la fecha final. 4. Verifica que la fecha inicial sea menor

a la fecha final.

5. Si hay un eror lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 2.

7. Muestra los datos en pantalla.




Caso de uso # 34: Registrar la calidad de la leche

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema

Propésito: Crear un historial de la calidad de la leche entregada en la finca.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar la calidad de una produccion entregada,
por lo cual el sistema le solicita: fecha, cantidad de proteinas, conteo bacteriano, conteo somatico,
porcentaje de sélidos, porcentaje de grasa y grado de calidad, el sistema verifica que no falten
datos, que la fecha no sea mayor a la actual, de no ser asi, notifica al usuario del emor, de lo

contrario el sistema registra los datos en la base de datos.
Tipo: Secundario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema

1. El usuario genera un reporte de las
producciones entregadas, ver caso de

uso 33.

2. Indica al que va a registrar la calidad

de una produccién entregada

3. El sistema solicita los datos al usuario

referente a la calidad de leche

4. El wusuario introduce los datos
solicitados por el sistema (fecha, cantidad
de proteinas, conteo bacteriano, conteo
somatico, porcentaje de  sdlidos,

porcentaje de grasa y grado de calidad).

5. Verifica que: no falten datos, que la

fecha no sea mayor a la actual.

6. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 8.

6. Corrige el error y pasa al punto 3.

8. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 35: Registrar Parto

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema

Propésito: Crear un historial reproductivo de un animal (hembra) de la finca, permitiendo tener un
control de el parentesco de los animales.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar un parto, por lo cual el sistema le solicita:
tipo (exitoso, aborto), Fecha de nacimiento, identificador del padre, identificador de la madre,
identificador del animal, nombre, sexo, color, peso, unidad de medida, condicién, lote, propdsito, el
sistema verifica que no falten datos, que la fecha no sea mayor a la actual, que el sexo del padre y la
madre correspondan a macho y hembra respectivamente, de no ser asi, notifica al usuario del error,

de lo contrario el sistema registra los datos en la base de datos.
Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor Respuestas del sistema

1. El usuario salicita ingresar informacion

de parto.

2. El sistema soalicita los datos al usuario.

3. Ingresa los datos solicitados por el
sistema (tipo (exitoso, aborto), Fecha de
nacimiento, identificador del padre,
identificador de la madre, identificador del
animal, nombre, sexo, color, peso, unidad

de medida, condicion, lote, propésito).

4. Verifica que: no falten datos, que la
fecha no sea mayor a la actual, que el
sexo del padre y la madre correspondan

a macho y hembra respectivamente.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 3.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




Caso de uso # 36: Registrar Animal Seco

Actores del proceso: Duefio 0 administrador (iniciador), Sistema

Propdsito: Crear un listado de animales (hembras) que no se utilizaran para la produccion de la
finca por un periodo corto.

Resumen: El usuario indica al programa que va a registrar un animal seco, por lo cual el sistema le
solicita: identificador del animal, fecha, el sistema verifica que no falten datos, que la fecha no sea
mayor a la actual, que el sexo corresponda a hembra, y que se encuentre en el lote de produccion,
de no ser asi, notifica al usuario del error, de lo contrario el sistema registra los datos en la base de
datos.

Tipo: Primario / Esencial.

Curso normal de los eventos:

Acciones del Actor

Respuestas del sistema

1. El usuario solicita ingresar animal seco.

2. El sistema soalicita los datos al usuario.

3. Ingresa los datos solicitados por el

sistema (identificador del animal, fecha).

4. Verifica que: no falten datos, que la
fecha no sea mayor a la actual, que el
sexo corresponda a hembra, y que se

encuentre en el lote de produccion.

5. Si hay un error lo notifica, de lo

contrario pase al punto 7.

6. Corrige el error y pasa al punto 3.

7. Almacena informacion en la base de

datos.




SIMU

Caso de uso #1: Agregar cliente

Actores: Cliente registrado, Administrador., sistema.

Propésito: Registrar informacién de los usuarios cliente registrado, Administrador.es del sitio.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel administracion y selecciona

registrar usuario del menu.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita registrar usuario.

2. Carga los espacios de datos para el login,
contrasefia, confirmacion de contrasefia y nombre
completo del usuario.

3. Indica en los respectivos espacios el login,
contrasefia, confirmacion y el nombre del
usuario a registrar.

4. Solicita registrar usuario presionando el
botdn registrar.

5. Si el usuario completo el formulario
correctamente muestra un mensaje diciendo que
los datos se insertaron satisfactoriamente.

Caso de uso #2: Modificar_cliente registrado, Administrador.es

Actores: Cliente registrado,Administrador..

Propésito: Modificar-actualizar informacion de los usuarios cliente registrado,Administrador.es

registrados del sitio.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel administracion y selecciona

modificar usuario del menu.

Curso normal de los eventos:




Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita modificar usuario.

2. Carga los datos en los espacios
respectivos de login, tipo actual, nuevo
tipo, contrasefia  actual, nueva
contrasefia, confirmacion de contrasefia y

nombre del usuario activo.

3. Ingresa los nuevos datos del usuario.

4. Solicita modificar usuario presionando

el boton modificar.

5. Muestra error: la pagina no puede ser
desplegada.

Caso de uso #3: Agregar_clientes

Actores: Cliente registrado,Administrador.

Proposito: Registrar informacion de los usuarios que no son cliente registrado,Administrador.es del

sitio, es decir los clientes autorizados.

Resumen: El usuario cliente registrado,Administrador. va al panel de anélisis y muestreos, luego al
menu ingreso de datos y selecciona el submenu usuarios.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita ingresar usuarios.

2. Carga los campos de texto vacios para el login,
contrasefa, confirmacion de contrasefia y nombre
completo.

3. Carga todas las fincas pertenecientes al cliente
registrado,Administrador. que ingreso al sistema.

4. Indica en los respectivos espacios de texto el
login, contrasefia, confirmacién de contrasefia y el
nombre completo del usuario a registrar.

5. Si el wusuario completo el formulario
correctamente muestra un mensaje diciendo que
los datos se insertaron satisfactoriamente.

6. Presenta la opcion de agregarle mas fincas al
usuario.




Caso de uso #4: Modificar_clientes

Actores: Cliente registrado,Administrador.

Propésito: Modificar-actualizar la informacién existente de los usuarios clientes registrados en el
sitio.

Resumen: El usuario cliente registrado,Administrador. va al panel de analisis y muestreos, luego al
menu actualizacién de datos y selecciona el submenu usuarios.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Solicita actualizar datos de usuarios. 2. Carga los campos de texto vacios para el login,
contrasefia actual, nueva contrasefia,

confirmacion de contrasefia y nombre completo.

3. No puede elegir el usuario a modificar. (es un
problema).

Caso de uso #5: Eliminar_clientes
Actores: Cliente registrado, Administrador.
Proposito: Eliminar el registro existente de un usuario registrado en el sitio.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de analisis y muestreos, luego al
menU borrado de datos y selecciona el submenu usuarios.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Solicita borrado de datos de usuarios. 2. ninguna.

3. No puede elegir el usuario a eliminar. (Es un
problema ver anexo #4).




Ahora se presentan los escenarios en los que participa el tipo de usuario cliente o registrado:

Caso de uso #6: Consultar_ayuda.
Actores: cliente registrado,Cliente registrado,Administrador..

Proposito: Dar informacién del funcionamiento del sitio y de las acciones que puede realizar el usuario al
ingresar al mismo.

Resumen: El usuario elige el panel ayuda.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Solicita la ayuda. 2. Muestra una pagina aparte con la informacion
de ayuda.

3. Navega por cada una de las secciones de la
pagina.

A continuacion se presentan los escenarios de mantenimiento de datos:
Seccion: Género.

Caso de uso #7: Agregar_géneros.
Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..
Propdsito: Registrar informacién de nuevos géneros relacionados con muséaceas.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccion nuevo y el submenu genero e indica el
nombre del nuevo género.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita nuevo género en panel mantenimiento.

2. Carga el campo de texto vaci6 para el nombre
del nuevo género.

3. Indica el nombre del género a insertar.

4. Verificar si el nombre del genero indicado existe
0 no.

5. Si el nombre ya existe envia un mensaje de
error.

Si el nombre no existe muestra un mensaje
diciendo que los datos se insertaron
satisfactoriamente.

Caso de uso #8: Modificar_géneros.

Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..

Propésito: Modificar informacion existente de géneros relacionados con muséceas.

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita
mantenimiento.

modificar género en  panel

2. Carga todos los géneros existentes en una lista
y muestra un campo de texto para que el usuario
indique el nuevo nombre.

3. Selecciona de lalista el género a modificar.

4. Indica el nuevo nombre del genero

5. Verificar si el nombre del genero indicado existe
0 no.

6. Si el nombre ya existe envia un mensaje de
error.

Si el nombre no existe muestra un mensaje
diciendo que los datos se modificaron
satisfactoriamente.




Caso de uso #9 Borrar_géneros.
Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..
Proposito: Eliminar un género existente.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccion borrar y el submenu genero y selecciona
el género que desea borrar.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Solicita borrar un género en panel | 2. Carga una lista con los nombres de todos
mantenimiento. los géneros existentes.

3. Selecciona un género de la lista de
géneros.

4. Ejecuta la accion de borrar, presionando el | 5. Muestra un mensaje diciendo que el
botdén eliminar. género ha sido eliminado.

Seccion: Especie.

Caso de uso #10: Agregar_especies.
Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..
Proposito: Registrar informacion de nuevas especies ligadas a un genero especifico.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccién nueva y el submenu especie e indica los
datos correspondientes a la nueva especie.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita nueva especie en panel mantenimiento.

2. Carga los campos de texto vacios para el
nombre de la especie y el nombre comun  del
nuevo género.

3. Carga una lista de clasificacion de especies (ver
anexo #10) para que el usuario €lija una.

Carga una lista de los géneros existentes.

4, Indica el nombre y el nombre comun de la
especie. Elije una clasificacion de especie y un
género al que pertenece la especie a insertar.

5. Ejecuta la accién de insertar a través del botén
nuevo.

6. Verifica si el nombre comUn ya existe. Si es asi,
envia un mensaje de error.

Si el nombre comUn no existe muestra un mensaje
diciendo que los datos se insertaron
satisfactoriamente.

Caso de uso #11: Modificar_especies.

Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Modificar informacion existente de especies relacionadas con un género determinado.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccién modificar y el submenu especie y

selecciona la especie a modificar.

Curso normal de los eventos:




Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita modificar una especie en el panel
mantenimiento.

2. Carga todas las especies existentes en
una lista y muestra los campos de texto para
los datos actuales y los nuevos datos.

3. Selecciona de la lista

modificar.

la especie a

4. Muestra los datos correspondientes en los
campos correspondientes de la especie
seleccionada.

4. Indica el nuevo nombre comudn, género y
tipo de la especie.

5. Ejecuta la accion de modificar a través del
boton modificar.

6. Si el nombre comin de la especie
existe envia un mensaje de error.

ya

Si el nombre comdn no existe muestra un
mensaje diciendo que los datos se
modificaron satisfactoriamente.

Caso de uso #12: Borrar_especies.

Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..

Propésito: Eliminar una especie existente.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccion borrar y el submenu especie y selecciona

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita borrar una especie en
mantenimiento.

el panel

2. Carga una lista con los nombres de todas las
especies existentes.

3. Selecciona la especie a borrar de la lista de
especies.

4. Ejecuta la accion de borrar, presionando el
botdn eliminar.

5. Muestra un mensaje diciendo que la especie ha
sido eliminada.




Seccion: Variedad.

Caso de uso #13: Agregar_Variedad
Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..
Propésito: Registrar una nueva variedad y a su vez anexarla a un tipo de especie en especifico.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu nuevo y
selecciona el submenu variedad, es alli donde realiza la insercidn

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menu de nuevo, | 2.Muestra el correspondiente campo vacio
hace ingreso al submenu de variedad. asi como el botén que permite la accién de
insercién. Ademas despliega un objeto con la
lista de las especies registradas.

3. Selecciona una especie y a su vez digita
el nombre de la variedad en el campo vacié.

4, Realiza una accién sobre el boton 5. Realiza la verificacion de la informacién, si
todo esta en orden(variedad no repetida
dentro de una especie ), entonces inserta la
informaciéon dentro de la base de datos.

Caso de uso #14: Modificar_variedad.

Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..
Proposito: Modificar informacion existente de variedades relacionadas con una especie determinada.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccién modificar y el submenu variedad y
selecciona la variedad a modificar.



Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita modificar una variedad en el panel
mantenimiento.

2. Carga todas las variedades existentes en una
lista y muestra los campos de texto para los datos
actuales y los nuevos datos.

3. Selecciona de la lista la variedad a modificar.

4. Muestra los datos en los campos
correspondientes de la variedad a modificar

4. Indica el nuevo nombre de la variedad

5. Ejecuta la accién de modificar a través del
botén modificar.

6. Si el nombre comun de la variedad ya existe
envia un mensaje de error.

Si el nombre existe muestra un mensaje diciendo
que los datos se modificaron satisfactoriamente.

Caso de uso #15: Eliminar_Variedad

Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Eliminar una variedad contenida dentro de una especie..

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu borrar y

selecciona el submenu variedad.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu de variedad contenido en el | 2. Despliega una lista con los nombres de las
area de borrar. variedades.

3. Selecciona de la lista la variedad a eliminar.

4 Realiza una accion sobre el botdn de eliminar

5. Procede a eliminar la variedad de la base
de datos.




Seccion: Especies Quimicas.

Caso de uso #16: Agregar _ especies Quimicas.
Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Registrar una nueva especie quimica con toda la informacion correspondiente a la misma.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu nuevo y

selecciona el submenu especie quimica, es alli donde realiza la insercion

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menu de nuevo,
hace ingreso al submenu de especie quimica.

2.Muestra los correspondientes campos vacios asi
como el botdn que permite la accién de insercién.

3. digita en los campos vacios tanto el nombre,
formula y unidades de medida

4. Realiza una accién sobre el boton

5. Realiza la verificacion de la informacion, si todo
esta en orden (la especie quimica no repetida),
entonces inserta la informacion dentro de la base
de datos.




Caso de uso #17: Eliminar_Especie Quimica

Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Eliminar una especie quimica.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu borrar y
selecciona el submenu especie quimica.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu de especie quimica contenido | 2. Despliega una lista con los nombres de las
en el area de borrar. especies quimicas registradas..

3. Selecciona de la lista la especie quimica a eliminar.

4 Realiza una accion sobre el botdn de eliminar 5. Procede a eliminar la especie quimica de
la base de datos.

Caso de uso #18: Modificar_Especie Quimica.

Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..

Propdsito: Modificar informacién existente de especies quimicas.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccién modificar y el submenu especie quimica y
selecciona la variedad a modificar.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita modificar una especie quimica en el
panel mantenimiento.

2. Carga todas las especies quimicas existentes
en una lista y muestra los campos de texto para
los datos actuales y los nuevos datos.

3. Selecciona de la lista la especie quimica a
modificar.

4, Muestra los datos en los campos
correspondientes de la especie quimica a
modificar

4. Indica el nuevo nombre, formula, unidades de
medida de la especie a modificar

5. Ejecuta la accién de modificar a través del
boton modificar.

6. Si el nombre de la especie quimica ya existe
envia un mensaje de error.

Si el nombre existe muestra un mensaje diciendo
que los datos se modificaron satisfactoriamente.




Seccion: Agentes Causales.

Caso de uso #19: Agregar _ Agentes Causales.
Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..

Propésito: Registrar una nueva agente causal con toda la informacién correspondiente al mismo.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu nuevo y
selecciona el submenu Agentes Causales, es alli donde realiza la insercién

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menU de nuevo, | 2. Muestra un campo vacio el cual corresponde al
hace ingreso al submenu de agentes causales nombre comudn, ademas muestra tres listas en
donde carga genero, especie y variedad, a su vez
muestra el botdon que  permite la acciéon de

insercion.
3. Digita en el campo vacio el nombre de agente
causal a registrar
4, Selecciona genero especie, variedad, de las
listas correspondientes.
5. Realiza accion sobre el botdn 6. Realiza la verificacion de la informacion, si todo

esta en orden(el agente causal no repetido),

entonces inserta la informacion dentro de la base
de datos




Caso de uso #20: Modificar_Agente Causal

Actores: cliente registrado, Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Modificar informacion existente de un agente causal

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccién modificar y el submenu agente causales y

selecciona el agente causal a modificar.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita modificar un agente causal en el panel
mantenimiento.

2. Carga todas los agentes causales en una lista
y muestra los campos de texto para los datos
actuales y los nuevos datos.

3. Selecciona de la lista el agente causal a
modificar

4. Muestra los datos en los campos
correspondientes del agente causal a modificar

4. Indica el nuevo nombre, genero, especie y
variedad a modificar

5. Ejecuta la accion de modificar a través del
boton modificar.

6. Si el nombre de la del agente causal ya existe
envia un mensaje de error.

Si el nombre no existe muestra un mensaje
diciendo que los datos se modificaron
satisfactoriamente.




Caso de uso #21: Eliminar_Agente Causal
Actores: Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Eliminar una agente causal.

Resumen: El usuario cliente registrado,Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu borrar y
selecciona el submenu agente causal.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenU de agente causal contenido | 2. Despliega una lista con los nombres de los
en el &rea de borrar. agentes causales registrados.

3. Selecciona de la lista el agente causal a eliminar.

4 Realiza una accidn sobre el boton de eliminar 5. Procede a eliminar el agente causal de la
base de datos.




Seccion: Niveles Criticos.

Caso de uso #22: Agregar _ Niveles Criticos.

Actores: Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Registrar un nuevo nivel critico en la base de datos.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu nuevo y

selecciona el submenu Nivel critico, para dar inicio a la insercion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menu de nuevo,
hace ingreso al submenu de nivel critico

2. Muestra en una lista las especies quimicas
registradas, y en ofra lista muestra solo las
especies.

Seguidamente se muestran los campos de textos
correspondientes a completar, estos son
Unidades de los niveles criticos ,valor minimo,
maximo, optimo

3.Selecciona la especie quimica,
especie, de las listas
correspondientes.

4. Completa los campos de textos con la
informacion correspondientes.

5. Realiza accion sobre el boton

6. Realiza la verificacién de la informacion, si todo
estd en orden entonces inserta la informacion
dentro de la base de datos.




Caso de uso #23: Modificar_ Niveles Criticos.

Actores: Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Modificar informacion existente de niveles criticos.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccién modificar y el submenu niveles criticos y

selecciona el nivel critico a modificar.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita modificar un nivel critico en el panel
mantenimiento.

2 Carga en una lista las especies quimicas
registradas.

3. Selecciona de la lista una especie quimica.

4. Muestra los datos en los campos
correspondientes datos con respecto a los niveles
criticos.

4. Indica el nivel minimo, maximo oOptimo, y
ademas selecciona de una lista la nueva especie
con la cual va a reemplazar.

5. Ejecuta la accion de modificar a través del
botén modificar.

6. Muestra un mensaje diciendo que los datos se
modificaron

Satisfactoriamente.




Caso de uso #24: Eliminar Niveles _ criticos.
Actores: Cliente registrado, Administrador..
Proposito: Eliminar un nivel critico.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu borrar y
selecciona el submenu niveles criticos

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submenu de niveles criicos  contenido | 2. Despliega una lista con los nombres de los
en el &rea de borrar. niveles
registrados.

3. Selecciona de la lista el nivel critico.

4 Realiza una accion sobre el botdn de eliminar 4. Procede a eliminar el nivel critico de la
base de datos.




Seccion: Organo de Plantas.

Caso de uso #25: Agregar _ Organo de Plantas.
Actores: Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Registrar un nuevo 6rgano de plantas en la base de datos.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu nuevo y
selecciona el submenu 6rgano de plantas, para dar inicio a la insercion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menu de nuevo, | 2. Muestra el campo de texto

hace ingreso al submenu de érgano de plantas. correspondiente al 6rgano de planta.

3. Completa el campo de texto con la informacion
pertinente.

5. Realiza accion sobre el botdn

6. Realiza la verificacién de la informacion, si no
estd registrado el odrgano entonces procede
insertar la informacién, de lo contrario muestra un
mensaje de error.

caso de uso #26: Modificar_ 6rganos de plantas.

Actores: Cliente registrado, Administrador..
Proposito: Modificar informacion referente a un érgano de planta.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccién modificar, para asi realizar acceso a
submenu érganos de plantas; para por ultimo seleccionar el 6rgano a modificar.



Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Solicita modificar el 6rganos de plantas 2. Carga en wuna lista los o¢rganos
en el panel mantenimiento. registrados.

3. Selecciona de la lista el érgano a modificar.

4. Digita en el campo de texto correspondiente el
nuevo nombre del drgano.

5 Ejecuta la accion de modificar a través del boton | 6. Muestra un mensaje diciendo que los datos se
modificar. modificaron Satisfactoriamente.

Caso de uso #27: Eliminar Organos de plantas.
Actores: Cliente registrado, Administrador..
Proposito: Eliminar un 6rgano de planta.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu borrar y
selecciona el submenu érgano de planta.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu de o¢rganos de plantas, | 2. Despliega una lista con los nombres de los
contenido en el area de borrar. organos registrados.

3. Selecciona de la lista un érgano

4 Realiza una accién sobre el boton de eliminar 5. Procede a eliminar el érgano de la base de
datos.




Seccion: Tipo de Quimicos.

Caso de uso #28: Agregar _ tipo de quimico.
Actores: Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Registrar un nuevo tipo de quimico en la base de datos.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al
menu nuevo y selecciona el submenu tipo quimico, para dar inicio a la insercion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menu de nuevo,
hace ingreso al submenu de tipo de quimicos.

2. Muestra el campo de texto

correspondiente  al
quimico.

tipo(clasificacion).  de

3. Completa el campos de texto con la
informacion pertinente.

5. Realiza accion sobre el botén

6. Realiza la verificacién de la informacién, si
no esta registrado el érgano entonces procede
insertar la informacion, de lo contrario muestra
un mensaje de error.




caso de uso #29: Modificar_ tipo de quimico.
Actores: Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Modificar informacion referente a un tipo de quimico.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la secciéon modificar, para asi realizar
acceso a submenu tipo de quimico; para por ultimo seleccionar el 6rgano a modificar.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita modificar el 6rganos de
plantas en el panel mantenimiento.

2. Carga en una lista los tipos registrados.

3. Digita en el campo de texto correspondiente el
nuevo nombre del tipo de quimico.

4 Ejecuta la accion de modificar a través del botén
modificar.

5. Muestra un mensaje diciendo que los datos se
modificaron

Satisfactoriamente.

Caso de uso #30: Eliminar_Tipo de quimico.
Actores: Cliente registrado, Administrador.
Propésito: Eliminar un tipo de quimico.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al
menu borrar y selecciona el submenu tipo de quimico.

Curso normal de los eventos:




Acciones del actor

Respuestas del sistema

en el area de borrar.

1. Ingresa al submenu de tipo de quimicos, contenido

quimicos registrados.

3. Selecciona un tipo de quimico.

4 Realiza una accion sobre el botdn de eliminar

5. Procede a eliminar el tipo de quimico.

Seccion: Quimicos.

Caso de uso #31: Agregar Quimicos.
Actores: Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Registrar un nuevo quimico en la base de datos.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al
menu nuevo y selecciona el submenu quimicos, para dar inicio a la insercion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menu de nuevo,
hace ingreso al submenu de quimicos.

2. Muestra los correspondientes campos de
textos como lo son :

nombre genérico, comercial, ingrediente activo,
formulacidn, dosis.

También muestra una lista referente al riesgo de
resistencia y una lista de las clasificaciones del
quimico.

3. Completa los campos de textos con la
informacion pertinente; a su vez selecciona de las
listas tanto la resistencia como las clasificaciones.

5. Realiza accion sobre el botén

6. Realiza la verificacion de la informacion, si no
esta registrado quimico dentro de la clasificacion
entonces procede insertar los datos.

informacion, de lo contrario muestra un mensaje
de error.

2. Despliega una lista con los tipos de




caso de uso #32: Modificar_ Quimicos.
Actores: Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Modificar informacion referente a Quimicos.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccion modificar, para asi realizar acceso a

submenu quimicos; para por Ultimo seleccionar el quimico a modificar.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita actualizar el quimico en el area de
mantenimiento.

2. Carga en una lista los quimicos registrados.

3. Selecciona el quimico a modificar

4. Muestra la informacion referente al quimico a
actualizar.

5. Digita en los campos de textos la nueva
informacion con que se desea modificar el
quimico, ademds selecciona el riesgo de
resistencia y la clasificacion.

6. Realiza accién sobre el boton de modificar.

. Muestra un mensaje diciendo que los datos se
modificaron satisfactoriamente.

Caso de uso #33: Eliminar_ quimicos.
Actores: Cliente registrado, Administrador..
Proposito: Eliminar quimicos.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu borrar y

selecciona el submenu quimicos.




Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu de tipo de quimicos, contenido | 2. Despliega una lista con los quimicos
en el area de borrar. registrados.

3. Selecciona el quimico.

4 Realiza una accion sobre el botén de eliminar 5. Procede a eliminar el quimico.




Seccién: Paises.

Caso de uso #34: Agregar Paises.
Actores: Cliente registrado, Administrador..
Proposito: Registrar un nuevo pais en la base de datos.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu nuevo y
selecciona el submenu paises, para dar inicio a la insercion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menli de nuevo, | 2. Muestra el campo de texto correspondiente al
hace ingreso al submenu paises. pais.

3. Digita el nombre del nuevo pais a insertar.

5. Realiza accion sobre el botdn

6. Realiza la verificacion de la informacién, si no
esta registrado el pais, procede a insertarlo.




caso de uso #35: Modificar_ paises.

Actores: Cliente registrado, Administrador..

Proposito: Modificar informacion referente a Paises.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccion modificar, para asi realizar acceso a

submenu paises; por Ultimo selecciona el pais a modificar.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Solicita actualizar el pais en el area de
mantenimiento.

2. Carga en una lista los paises registrados.

3. Selecciona el pais a modificar

4. Digita en el campo de texto correspondiente el
nombre con que se desea actualizar el pais.

5. Realiza accion sobre el botén de modificar.

6. Si la actualizacion del pais no se encuentra
registrado entonces se realiza la misma, de lo
contrario se despliega un mensaje de error.

Caso de uso #36: Eliminar_ pais

Actores: Cliente registrado, Administrador..
Proposito: Eliminar pais.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de mantenimiento, luego al menu borrar y

selecciona el submenu pais.




Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu paises, contenido en el &rea de | 2. Despliega una lista con los paises
borrar. contenidos en la bd.

3. Selecciona el pais

4 Realiza una accion sobre el botén de eliminar 5. Procede a eliminar el pais.

Caso de uso #37: Consultar_ géneros

Actores: cliente registrado, sistema.
Propdsito: Proporcionar informacion acerca de los géneros existentes en forma de lista.

Resumen: El usuario elige el panel mantenimiento, luego la seccion consultar y el submenu genero y observa
la lista.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Solicita consultar géneros en panel | 2. Carga una lista con los nombres de todos los
mantenimiento. géneros existentes.

3. Observa la lista de géneros desplegada.

Nota: este caso de uso aplica para todas las demas secciones, ya que la secuencia es siempre la
misma, al final siempre es observar la informacion de algun tipo de seccion.



Seccion: Muestre Picudo.

Caso de uso #38 Agregar Muestreo Picudo.
Actores: Usuario Registrado.
Proposito: Incorporara un nuevo muestreo picudo a la bd.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de analisis y muestreos, luego al mend
muestreo picudo y selecciona el submenu nuevo, para dar inicio a la insercion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menl de muestreo | 2. Muestra dos listas correspondientes a : fincas y
picudo, hace ingreso al submenu nuevo. parcelas, asi como un campo de textos
correspondientes a nombre del muestreo, fechas
del mismo, numero de trampas, nombre del

plaguero.

3. Selecciona una finca. 4. Muestra las parcelas pertenecientes a dicha
finca.

5. Selecciona una parcela

6. Digita el nombre del muestreo, asi como la

fecha de realizacién, numero de trampas, nombre

del plaguero.

7. Realiza accion sobre el boton nuevo. 8. Realiza la verificacion de la informacion, si no

esta registrado el muestreo, procede a insertarlo.

caso de uso #39 Modificar Muestreo Picudo.

Actores: Usuario Registrado.
Propésito: Modificar informacion referente al muestreo picudo.

Resumen: El usuario elige el panel Andlisis y muestreos, luego la seccién muestreo picudo, para asi realizar
acceso a submenu modificar. En donde se procede a realizar todo el proceso.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Selecciona el submend modificar muestreo

picudo.

2. Carga tres listas correspondientes a: finca,
parcela, muestreo.

3. Selecciona una determinada finca.

4. Carga las parcelas pertenecientes a la finca
seleccionada.

5. Selecciona una parcela.

6. Carga los muestreos relacionados a dicha
parcela.

7. Selecciona el muestreo a modificar.

8. Despliega en una tabla la fecha actual del
muestreo, asi como el plaguero

actual. Ademas muestra los campos de textos a
completar con la nueva informacién pertinente al
muestreo seleccionado.

9. Completa los campos de textos con la
informacion deseada.

10. Registra la nueva informacion en la base de
datos.




Caso de uso #40: Eliminar Muestreo Picudo.

Actores: Usuario Registrado.
Proposito: Eliminar Muestreo Picudo.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo picudo, para asi realizar

acceso a submenu borrar. En donde se procede a realizar todo el proceso de eliminacién.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Ingresa al submend muestreo  picudo,

especificamente en el area de borrar.

2. Despliega tres listas correspondientes a:
finca, parcela y muestreo.

3. Selecciona la finca.

4. Despliega las parcelas.

5. Selecciona la parcela.

6. Despliega los muestreos pertenecientes a
dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo a eliminar.

8. Procede a hacer accion sobre el boton de eliminar.

9. Procede a eliminar el muestreo.

Caso de uso #41: Listar Muestreo Picudo.

Actores: Usuario Registrado.

Propésito: Mostrar Informacion de un determinado muestreo picudo.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo picudo, para asi realizar
acceso a submend listar. En donde se procede a mostrar todos los datos de un muestreo picudo.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu muestreo picudo | 2. Despliega tres listas correspondientes a:

especificamente, en el area de listar. finca, parcela y muestreo.
3. Selecciona la finca. 4. Despliega las parcelas.
5. Selecciona la parcela. 6. Despliega los muestreos pertenecientes a

dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo del cual desea observar la | 8. Muestra los datos referentes al muestreo
informacion. seleccionado.




Seccion: Muestreo Plagas.

Caso de uso #42 Agregar Muestreo Plagas.

Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Incorporara un nuevo muestreo plagas a la bd.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de anélisis y muestreos, luego al menu
muestreo plagas y selecciona el submenu nuevo, para dar inicio a la insercion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menu de muestreo | 2. Muestra cuatro listas correspondientes a:
plagas, hace ingreso al submenl nuevo. fincas parcelas agente casual, 6rgano afectado,
asi como un campo de textos correspondientes a
nombre del muestreo, fechas del mismo, numero
de plantas, nombre del plaguero.

3. Selecciona una finca. 4. Muestra las parcelas pertenecientes a dicha
finca.

5. Selecciona una parcela

6. Digita el nombre del muestreo, asi como la
fecha de realizacién, numero de plantas, nombre
del plaguero.

7. Selecciona de la lista un agente causal, asi
como un érgano afectado.

7. Realiza accion sobre el botdn nuevo 8. Realiza la verificacion de la informacion, si no
esta registrado el muestreo, procede a insertarlo.




caso de uso #43 Modificar Muestreo Plagas.
Actores: Usuario Registrado.

Propésito: Modificar informacion referente al muestreo plagas..

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccién muestreo plagas, para asi realizar

acceso a submenu modificar. En donde se procede a realizar todo el proceso.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Selecciona el submend modificar muestreo

plagas.

2. Carga tres listas correspondientes a: finca,
parcela, muestreo.

3. Selecciona una determinada finca.

4. Carga las parcelas pertenecientes a la finca
seleccionada.

5. Selecciona una parcela.

6. Carga los muestreos relacionados a dicha
parcela.

7. Selecciona el muestreo a modificar.

8. Despliega en una tabla la fecha actual del
muestreo, asi como el plaguero, agente causal,
organo afectado.

. Ademas muestra los campos de textos a
completar con la nueva informacién pertinente al
muestreo seleccionado.

9. Completa los campos de textos con la
informacion deseada.

10. Registra la nueva informacion en la base de
datos.




Caso de uso #44: Eliminar Muestreo Plagas.
Actores: Usuario Registrado.
Proposito: Eliminar Muestreo Plagas.

Resumen: El usuario elige el panel Andlisis y muestreos, luego la seccidon muestreo plagas, para asi realizar
acceso a submenu borrar. En donde se procede a realizar todo el proceso de eliminacion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submenu muestreo picudo, | 2. Despliega tres listas correspondientes a:
especificamente en el area de borrar. finca, parcela y muestreo.
3. Selecciona la finca. 4. Despliega las parcelas.
5. Selecciona la parcela. 6. Despliega los muestreos pertenecientes a

dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo a eliminar.

8. Procede a hacer accion sobre el botdn de eliminar. | 9. Procede a eliminar el muestreo.

Caso de uso #45: Listar Muestreo Plagas.
Actores: Usuario Registrado.
Proposito: Mostrar Informacion de un determinado muestreo plagas.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo plagas, para asi realizar
acceso a submend listar. En donde se procede a mostrar todos los datos de un muestreo plagas.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu muestreo plagas | 2. Despliega tres listas correspondientes a:

especificamente, en el area de listar. finca, parcela y muestreo.
3. Selecciona la finca. 4. Despliega las parcelas.
5. Selecciona la parcela. 6. Despliega los muestreos pertenecientes a

dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo del cual desea observar la | 8. Muestra los datos referentes al muestreo
informacion. seleccionado.




Seccion: Muestreo Malezas.

Caso de uso #46 Agregar Muestreo Malezas.
Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Incorporara un nuevo muestreo malezas a la bd.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de analisis y muestreos, luego al menu

muestreo malezas y selecciona el submenu nuevo, para dar inicio a la insercion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menu de muestreo
malezas, hace ingreso al submenu nuevo.

2. Muestra cuatro listas correspondientes a:
fincas parcelas agente casual, érgano afectado,
asi como un campo de textos correspondientes a
nombre del muestreo, fechas del mismo, numero
de cuadriculas, nombre del plaguero.

3. Selecciona una finca.

4. Muestra las parcelas pertenecientes a dicha
finca.

5. Selecciona una parcela

6. Digita el nombre del muestreo, asi como la
fecha de realizacién, numero de cuadriculas,
nombre del plaguero.

7. Selecciona de la lista un agente causal, asi
como un érgano afectado.

7. Realiza accion sobre el botdn nuevo

8. Realiza la verificacion de la informacion, si no
esta registrado el muestreo, procede a insertarlo.




caso de uso #47 Modificar Muestreo Malezas.
Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Modificar informacion referente al muestreo malezas.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo malezas, para asi realizar

acceso a submenu modificar. En donde se procede a realizar todo el proceso.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Selecciona el submend modificar muestreo

malezas.

2. Carga tres listas correspondientes a: finca,
parcela, muestreo.

3. Selecciona una determinada finca.

4. Carga las parcelas pertenecientes a la finca
seleccionada.

5. Selecciona una parcela.

6. Carga los muestreos relacionados a dicha
parcela.

7. Selecciona el muestreo a modificar.

8. Despliega en una tabla la fecha actual del
muestreo, asi como el plaguero.

Muestra también los campos de textos a
completar con la nueva informacién pertinente al
muestreo seleccionado.

9. Completa los campos de textos con la
informacion deseada.

10. Registra la nueva informacion en la base de
datos.




Caso de uso #48: Eliminar Muestreo Malezas.

Actores: Usuario Registrado.
Proposito: Eliminar Muestreo malezas.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo malezas, para asi realizar

acceso a submenu borrar. En donde se procede a realizar todo el proceso de eliminacién.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Ingresa a submeni muestreo malezas,

especificamente en el area de borrar.

2. Despliega tres listas correspondientes a:
finca, parcela y muestreo.

3. Selecciona la finca.

4 Despliega las parcelas.

5. Selecciona la parcela.

6. Despliega los muestreos pertenecientes a
dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo a eliminar.

8. Procede a hacer accion sobre el boton de eliminar.

9. Procede a eliminar el muestreo.

Caso de uso # 49: Listar Muestreo Malezas.

Actores: Usuario Registrado.

Propésito: Mostrar Informacion de un determinado muestreo malezas.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo malezas, para asi realizar
acceso a submenu listar. En donde se procede a mostrar todos los datos de un muestreo malezas.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Ingresa al
especificamente, en el area de listar.

submenl muestreo malezas

2. Despliega tres listas correspondientes
a: finca, parcela y muestreo.

3. Selecciona la finca.

4. Despliega las parcelas.

5. Selecciona la parcela.

6. Despliega los muestreos pertenecientes
a dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo del cual
observar la informacion.

desea

8. Muestra los datos referentes al

muestreo seleccionado.




Seccion: Muestreo Enfermedades.

Caso de uso #50: Agregar Muestreo Enfermedades.
Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Incorporara un nuevo muestreo enfermedades a la bd.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de anélisis y muestreos, luego al menu
muestreo Enfermedades y selecciona el submenu nuevo, para dar inicio a la insercién.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menl de muestreo | 2. Muestra cuatro listas correspondientes a:
enfermedades, hace ingreso al submenu nuevo. fincas parcelas agente casual, 6rgano afectado,
asi como un campo de textos correspondientes a
nombre del muestreo, fechas del mismo, numero
de plantas, nombre del plaguero.

3. Selecciona una finca. 4. Muestra las parcelas pertenecientes a dicha
finca.

5. Selecciona una parcela

6. Digita el nombre del muestreo, asi como la
fecha de realizacién, numero de plantas, nombre
del plaguero.

7. Selecciona de la lista un agente causal, asi
como un 6rgano afectado.

7. Realiza accion sobre el botdn nuevo 8. Realiza la verificacion de la informacion, si no
esta registrado el muestreo, procede a insertarlo.

caso de uso #51: Modificar Muestreo Enfermedades.
Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Modificar informacion referente al muestreo Enfermedades.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo Enfermedades, para asi



realizar acceso a subment modificar. En donde se procede a realizar todo el proceso.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Selecciona el subment modificar muestreo

enfermedades.

2. Carga tres listas correspondientes a: finca,
parcela, muestreo.

3. Selecciona una determinada finca.

4. Carga las parcelas pertenecientes a la finca
seleccionada.

5. Selecciona una parcela.

6. Carga los muestreos relacionados a dicha
parcela.

7. Selecciona el muestreo a modificar.

8. Despliega en una tabla la fecha actual del
muestreo, plaguero, agente causal y drgano
afectado.

Muestra también los campos de textos a
completar con la nueva informacién pertinente al
muestreo seleccionado.

9. Completa los campos de textos con la
informacion deseada.

10. Registra la nueva informacion en la base de
datos.




caso de uso #52: Ver datos del Muestreo Enfermedades.
Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Modificar informacion referente al muestreo enfermedades.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo enfermedades, para asi
realizar acceso a submenU modificar, luego procede a realizar accion sobre el botdn ver datos del muestreo.
En donde se procede a realizar todo el proceso.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Selecciona el subment modificar muestreo | 2. Despliega el boton ver datos del muestreo.
enfermedades.

3. Realiza accién sobre dicho botdn. 4. Carga una tabla que contiene: numero de
planta, cantidad de lesiones, porcentaje de
severidad, observaciones.

5. completa los espacios de texto
correspondientes  a: cantidad de lesiones,
porcentaje de severidad, observaciones.

6. Realiza accion sobre el botdn de actualizar. 8 Realiza la actualizacion de los datos en la base
de datos.




Caso de uso #53: Eliminar Muestreo Enfermedades.

Actores: Usuario Registrado.
Proposito: Eliminar Muestreo Enfermedades.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccién muestreo enfermedades, para asi
realizar acceso a submenu borrar. En donde se procede a realizar todo el proceso de eliminacion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submenu muestreo enfermedades, | 2. Despliega tres listas correspondientes a:
especificamente en el &rea de borrar. finca, parcela y muestreo.
3. Selecciona la finca. 4 Despliega las parcelas.
5. Selecciona la parcela. 6. Despliega los muestreos pertenecientes a

dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo a eliminar.

8. Procede a hacer accion sobre el boton de eliminar. | 9. Procede a eliminar el muestreo.

Caso de uso # 54: Listar Muestreo Enfermedades.

Actores: Usuario Registrado.
Propésito: Mostrar Informacion de un determinado muestreo Enfermedades.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccién muestreo enfermedades, para asi
realizar acceso a submend listar. En donde se procede a mostrar todos los datos de un muestreo
enfermedades.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu muestreo enfermedades | 2. Despliega tres listas correspondientes a:

especificamente, en el area de listar. finca, parcela y muestreo.
3. Selecciona la finca. 4. Despliega las parcelas.
5. Selecciona la parcela. 6. Despliega los muestreos pertenecientes a

dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo del cual desea observar la | 8. Muestra los datos referentes al muestreo
informacion. seleccionado.




Seccion: Muestreo Nematodos.

Caso de uso #55 Agregar Muestreo Nematodos.
Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Incorporara un nuevo muestreo Nematodos a la base de datos.

Resumen: El usuario cliente registrado, Administrador. va al panel de anélisis y muestreos, luego al menu

muestreo nematodos y selecciona el submenu nuevo, para dar inicio a la insercion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Luego de hacer ingreso al menl de muestreo
nematodos, hace ingreso al submenu nuevo.

2. Muestra cuatro listas correspondientes a: finca,
parcela, nombre del muestreo, fecha de
realizacion, numero de plantas, nombre del
recolector.

3. Selecciona una finca.

4. Muestra las parcelas pertenecientes a dicha
finca.

5. Selecciona una parcela

6. Digita el nombre del muestreo, asi como la
fecha de realizacion, numero de plantas, nombre
del recolector.

7. Realiza accidn sobre el botdn nuevo

8. Realiza la verificacion de la informacion, si no
esta registrado el muestreo, procede a insertarlo.




caso de uso #56: Modificar Muestreo Nematodos.

Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Modificar informacion referente al muestreo Nematodos.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo Nematodos, para asi

realizar acceso a submenu modificar. En donde se procede a realizar todo el proceso.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Selecciona el subment modificar muestreo

Neméatodos.

2. Carga tres listas correspondientes a: finca,
parcela, muestreo.

3. Selecciona una determinada finca.

4. Carga las parcelas pertenecientes a la finca
seleccionada.

5. Selecciona una parcela.

6. Carga los muestreos relacionados a dicha
parcela.

7. Selecciona el muestreo a modificar.

8. Despliega en una tabla la fecha actual,
recolector actual.

Muestra también los campos de textos a
completar con la nueva informacién pertinente al
muestreo seleccionado.

9. Completa los campos de textos con la
informacién deseada.

10. Registra la nueva informacion en la base de
datos.




caso de uso #57: Ver datos del Muestreo Nematodos

Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Modificar informacion referente al muestreo Nematodos.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo Nematodos, para asi
realizar acceso a submenU modificar, luego procede a realizar accion sobre el botdn ver datos del muestreo.
En donde se procede a realizar todo el proceso.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Selecciona el subment modificar muestreo | 2. Despliega el boton ver datos del muestreo.
Nematodos.

3. Realiza accién sobre dicho botdn. 4. Carga una tabla que contiene: numero de
planta, constitucién, profundidad, laboratorio,
resultado.

5. completa los espacios de texto
correspondientes a: constitucién, profundidad,
laboratorio, resultado.

6. Realiza accién sobre el boton de actualizar. 8 Realiza la actualizacion de los datos en la base
de datos.




Caso de uso #58: Eliminar Muestreo Nematodos.

Actores: Usuario Registrado.
Proposito: Eliminar Muestreo Nematodos.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo Nematodos, para asi
realizar acceso a submenu borrar. En donde se procede a realizar todo el proceso de eliminacion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submenu muestreo Nematodos, | 2. Despliega tres listas correspondientes a:
especificamente en el area de borrar. finca, parcela y muestreo.
3. Selecciona la finca. 4 Despliega las parcelas.
5. Selecciona la parcela. 6. Despliega los muestreos pertenecientes a

dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo a eliminar.

8. Procede a hacer accion sobre el botdn de eliminar. | 9. Procede a eliminar el muestreo.

Caso de uso # 59: Listar Muestreo Nematodos.

Actores: Usuario Registrado.
Propésito: Mostrar Informacion de un determinado muestreo Nematodos.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion muestreo Nematodos, para asi
realizar acceso a submend listar. En donde se procede a mostrar todos los datos de un muestreo Nematodos.



Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submeni muestreo Nematodos | 2. Despliega tres listas correspondientes a:
especificamente, en el area de listar. finca, parcela y muestreo.
3. Selecciona la finca. 4. Despliega las parcelas.
5.Selecciona la parcela. 6. Despliega los muestreos pertenecientes a

dicha parcela.

7. Selecciona el muestreo del cual desea observar la | 8. Muestra los datos referentes al muestreo
informacion. seleccionado.




Seccién Registros de Control.

Caso de uso # 60: Control de Plagas.
Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Insertar informacion referente al control de plagas.

Resumen: El usuario elige el panel Analisis y muestreos, luego la seccién Registros de Control, para asi
realizar acceso a submenu de plagas. En donde se inserta la informacion de control de plagas.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submenu Registros de control, | 2. Despliega cuatro listas correspondientes a:
seguidamente hace ingreso area de plagas. finca, parcela, agente controlado, producto
aplicado.

Asi como campos de textos correspondientes
a la fecha y hora de aplicacion y dosis,
referente al control de la plaga.

3. Selecciona la finca., parcela, agente controlado y
producto aplicado.

5. Completa los campos de textos referentes a fecha,
hora de aplicacion y dosis.

6. Realiza accion sobre el boton de insertar. 8. Realiza la accion en la base de datos.

Nota: este caso de uso aplica para: enfermedades, nematodos, malezas, puesto que los campos y
listas de textos desplegados por el sistema son los mismos.



Caso de uso # 61: Ver listado de Datos de Control.

Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Observar la informacién referente a algun tipo de control(enfermedad, maleza, nematodos, todos).

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion Registros de Control, para asi
realizar acceso a submenu de Listado. En donde se observa la informacién de algun tipo de control o de todos
a la vez; el control a observar se establece por rango de fechas.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu Registros de control, | 2. Despliega una lista que contiene todos los
seguidamente hace ingreso area de listado. tipos de control como lo son: plagas,
enfermedad, malezas 6 todos.

También despliega unas listas
correspondientes a los rangos de fechas que
se desean establecer.

3. Selecciona el tipo de control que desea observar.

5. Selecciona los rangos de fechas en que desea
observar los tipos de control registrados.

6. Realiza accién sobre el boton de buscar. 7. Muestra una tabla con la siguiente
informacién: parcela, tipo de control, agente,
fechay hora, producto tratamiento, dosis.




Caso de uso # 62: Registrar un analisis de suelo.

Actores: Usuario Registrado.
Proposito: Insertar un nuevo analisis de suelo.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion Herramientas, para asi realizar
acceso a submenu de analisis de suelo. Luego se procede a insertar la correspondiente informacion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu Herramientas,
seguidamente hace ingreso area de
analisis de suelo.

2. Despliega dos listas referentes a: fincas y parcelas.

3. Selecciona la finca.

4. Despliega las parcelas pertenecientes a dicha finca.

5. Selecciona la parcela.

6. Realiza accion sobre el boton de
continuar.

7. Muestra campos de textos que se deben completar con
la sigte informacion: nombre del andlisis, fecha de
realizacién del muestreo, fecha de entrada del informe,
observaciones.

8. Completa los espacios en blanco
correspondientes.

9. Realiza accion sobre el boton

continuar.

10. Muestra campos en blanco (los cuales son los
resultados de las muestras) pertencientes a los andlisis de
elementos registrados por el sistema(P ka, ca, mg Al, Ph,
materia

organica, nitrégeno, hierro, cobre, manganeso, zinc).

11. Completa los espacios en blanco.

12. Muestra una tabla que contiene los resultados de
analisis.




Caso de uso # 63: Registrar calculo de promedio ponderado de Infeccion.

Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Insertar un nuevo célculo de promedio ponderado de Infeccion.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion Herramientas, para asi realizar
acceso a submenu de calculo de promedio ponderado de infeccion.. Luego se procede a insertar la
correspondiente informacion.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenU Herramientas, seguidamente | 2. Despliega dos listas referentes a: fincas y
hace ingreso area de andlisis de calculo del promedio | parcelas.

ponderado.

3. Selecciona la finca. 4. Despliega las parcelas pertenecientes a
dicha finca.

5. Selecciona la parcela.

6. Realiza accion sobre el boton de continuar. 7. Muestra campos de textos que se deben

completar con la sigte informacién: nombre
del andlisis, fecha de realizacion del analisis,
cantidad de plantas en estudio.

8. Completa los espacios en blanco correspondientes.

9. Realiza accién sobre el botdn continuar. 10. Muestra campos en blanco referentes a
los grados de hoja 1,23 y 4

11. Completa los espacios en blanco.

12. Realiza accion sobre el botdn de célcular. 13. Muestra los sigtes resultados: cantidad
de plantas evaluadas, cantidad de hojas
evaluadas, asi como las hojas infectadas con
su respectiva cantidad y porcentaje. También
muestra el PPl, asi como ciertas
recomendaciones.




Seccion: Consultas.

Caso de uso # 64: Consulta de Analisis de suelos.
Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Observar la informacion referente a un tipo de anélisis realizado a un suelo especifico.

Resumen: El usuario elige el panel Analisis y muestreos, luego la seccion Consultas, para asi realizar acceso a
submenu de analisis. En donde se observa la informacion de de los analisis de suelos realizados.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submenu Consultas, seguidamente hace | 2. Despliega dos listas referentes a: fincas y
ingreso éarea de analisis. parcelas.
3. Selecciona la finca. 4. Despliega las parcelas pertenecientes a
dicha finca.

5.Selecciona la parcela.

6. Realiza accion sobre el boton de ver analisis. 7. No muestra ninguna informacion, dado que
esta parte del sistema no se encuentra en
buen estado.

Caso de uso # 65: Consulta de Muestreos PPI.

Actores: Usuario Registrado.
Propésito: Observar la informacion referente a un determinado calculo de promedio ponderado de infeccion

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion Consultas, para asi realizar acceso a
submenu de Muestreos. En donde se observa la informacidn de calculos de promedios ponderados.



Curso normal de los eventos:

Acciones del actor

Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu Consultas, seguidamente hace
ingreso area de muestreos.

2. Despliega dos listas referentes a: fincas y
parcelas.

3. Selecciona la finca.

4. Despliega las parcelas pertenecientes a
dicha finca.

5. Selecciona la parcela.

6. Muestra una lista con los nombres de los
muestreos pertenecientes a dicha parcela.

7. Selecciona un tipo de muestreo.

8. Muestra una tabla que contiene la cantidad
de hojas evaluadas, asi como las hojas
infectadas con su respectiva cantidad y
porcentaje. También muestra el PPI, asi como
ciertas recomendaciones.

9. Realiza acciéon sobre el botdon de ver tabla de
quimicos.

10. Muestra los quimicos registrados para
dicho muestreo en una lista.

11. Selecciona un tipo de quimico.

12. Muestra una tabla que contiene los
siguientes datos: Nombre comercial, nombre
genérico, ingrediente activo, formulacion,
riesgo de resistencia, dosis.




Caso de uso # 66: Consulta de Fincas y Parcelas.

Actores: Usuario Registrado.

Proposito: Observar la informacion referente a fincas y parcelas.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion Consultas, para asi realizar acceso a
submenu de fincas y parcelas. En donde se observa informacidn referente a fincas y parcelas.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submenu Consultas, seguidamente hace | 2. Despliega una lista con los nombres de la
ingreso area de fincas y parcelas. fincas pertenecientes a dicho usuario.
3. Selecciona la finca. 4. Despliega una tabla con los nombres, areas,
descripcion de las parcelas pertenecientes a
dicha finca.

Caso de uso # 67: Consulta de Propietarios.

Actores: Usuario Registrado.
Proposito: Observar los propietarios de una finca.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccién Consultas, para asi realizar acceso a
submenu de propietarios. En donde se observa los propietarios de una finca seleccionada.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu Consultas, seguidamente hace | 2. Despliega una lista con los nombres de la
ingreso é&rea de propietarios. fincas

3. Selecciona la finca. 4. Despliega una tabla con los nombres,
numero de identificacion, pais, teléfonoy email
de los propietarios de dicha finca.

Caso de uso # 68: Consulta de Usuarios.

Actores:  Cliente registrado, Administrador., Usuario Registrado.

Propdsito: Observar los usuarios registrados en el sistema.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccién Consultas, para asi realizar acceso a
submenu de usuarios. En donde se observa los usuarios registrados en el sistema.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submenu Consultas, seguidamente hace | 2. Despliega una lista con los nombres de los
ingreso area de usuarios. usuarios registrados en el sistema.
3. Selecciona un determinado usuario. 4. Despliega una tabla con el login, nombre

completo y los nombres de las fincas
pertenecientes a dicho usuario.




Caso de uso # 69: Consulta de Quimicos.

Actores:  Usuario Registrado.

Proposito: Consultar la caracteristicas de un quimico en especifico.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccién Consultas, para asi realizar acceso a
submenu de quimicos. En donde se observa los quimicos registrados en el sistema.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema
1. Ingresa al submenU Consultas, seguidamente | 2. Despliega una lista con los nombres de
hace ingreso &rea de quimicos. los quimicos registrados en el sistema.
3. Selecciona un determinado quimico. 4. Despliega una tabla con las siguientes

caracteristicas: nombre comercial, nombre
genérico, ingrediente activo, formulacion,
riesgo de resistencia, dosis.




Seccion: Ingreso de Datos.

Caso de uso # 70: Registrar Finca.
Actores:  Usuario Registrado.
Proposito: Registrar una nueva finca.

Resumen: El usuario elige el panel Analisis y muestreos, luego la seccién Ingreso de datos, para asi realizar
acceso a submenu de fincas. Luego procede a insertar una nueva finca en el sistema.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu Ingreso de datos, seguidamente | 2. Despliega una lista con los nombres de los
hace ingreso area de fincas. paises registrados en el sistema, ademas
despliega cajas de texto en blanco en donde se
guarda la siguiente informacién: nombre de la
finca, ubicacion, extension en hectareas,
descripcion.

3. Completa las cajas de texto con la informacion
pertinente.

4. Selecciona de la lista de paises un pais en
especifico.

5. Realiza una accién sobre el botdn de guardar. 6. Si la finca no se encuentra ya registrada con
ese usuario, entonces procede a guardar la
informacion, de lo contrario despliega un
mensaje de error.




Caso de uso # 71: Registrar Parcela.

Actores:  Usuario Registrado.
Proposito: Registrar una nueva parcela.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion Ingreso de datos, para asi realizar
acceso a submenu de parcela. Luego procede a insertar una nueva parcela en el sistema.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu Ingreso de datos, seguidamente | 2. Despliega tres listas correspondientes a :
hace ingreso area de parcela. finca,

especie, variedad. Ademas muestra cajas de
texto para completar con la siguiente
informacion: nombre de la parcela, fecha de
siembra, fecha de resiembra, densidad de la
siembra en plantas por Ha, tamafio en
hectéareas, descripcién.

3. Selecciona una finca.

5. Selecciona una especie. 6. despliega las variedades pertenecientes a
dicha especie.

7. Selecciona una variedad.

8.Completa las cajas de texto con la informacion
perteneciente.

9. Realiza accion sobre el botén guardar. 10. Verifica la informacion si la parcela no se
encuentra registrada, entonces procede a
insertar la informacion.




Caso de uso # 72: Reqgistrar Propietario.
Actores:  Usuario Registrado.
Proposito: Registrar un nuevo propietario.

Resumen: El usuario elige el panel Andlisis y muestreos, luego la seccion Ingreso de datos, para asi realizar
acceso a submenu de propietario. Luego procede a insertar un nuevo propietario en el sistema.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu Ingreso de datos, seguidamente | 2. despliega dos listas correspondientes a:
hace ingreso area de propietario. fincas y paises. Ademas muestra cajas de texto
en blanco que se deben completar con la
siguiente informacién: nombre del propietario,
primer apellido, segundo apellido, numero de
identificacion, teléfono ,e-mail.

3. Selecciona una determinada finca y pais. Ademas
completa los espacios en blanco con la informacion
correspondiente.

4. Realiza accidn sobre el botdn continuar. 5. Inserta la informacion en la base de datos.




Caso de uso # 73: Asignar fincas a Propietario.

Actores:  Usuario Registrado.
Proposito: Registrar un nuevo propietario.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccidn Ingreso de datos, para asi realizar
acceso a submenu de propietario. Luego procede a insertar un nuevo propietario en el sistema.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu Ingreso de datos, seguidamente | 2. despliega dos listas correspondientes a:
hace ingreso area de propietario. fincas y paises. Ademas muestra cajas de texto
en blanco que se deben completar con la
siguiente informacion: nombre del propietario,
primer apellido, segundo apellido, numero de
identificacion, teléfono ,e-mail.

3. Selecciona una determinada finca y pais. Ademas
completa los espacios en blanco con la informacion
correspondiente.

4. Realiza accion sobre el botén continuar. 5. Inserta la informacion en la base de datos.

6. Despliega una lista con las fincas registradas.

7. Selecciona de la lista una finca.

8. ejecuta accién de insercién.




Caso de uso # 74: Borrar Fincas.

Actores:  Usuario Registrado.
Proposito: Eliminar una determinada finca.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion Borrado de datos, para asi realizar
acceso a submenu de fincas. Luego procede a eliminar una determinada finca.

Curso normal de los eventos:

Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al subment borrado de datos, seguidamente | 2. Despliega una listas con las fincas registradas
hace ingreso area de fincas. para dicho usuario.

3. Selecciona una determinada finca.

4. Realiza accion sobre el botdn eliminar. 5. Elimina la informacion de la base de datos.

Caso de uso # 75: Borrar Parcelas.

Actores:  Usuario Registrado.
Proposito: Eliminar una determinada parcela.

Resumen: El usuario elige el panel Anélisis y muestreos, luego la seccion Borrado de datos, para asi realizar
acceso a submenu de parcelas. Luego procede a eliminar una determinada parcela.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu borrado de datos, seguidamente | 2. despliega dos listas correspondientes a :

hace ingreso area de parcelas. fincas y parcelas.
3. Selecciona una determinada finca. 4. Despliega las parcelas pertenecientes a
dicha finca.

5. Selecciona una determinada parcela.

6. Realiza accidn sobre el boton de eliminar. 7. Procede a eliminar la parcela de la base de
datos.

Caso de uso # 76: Borrar Propietarios.

Actores:  Usuario Registrado.
Propésito: Eliminar una determinado propietario.

Resumen: El usuario elige el panel Andlisis y muestreos, luego la seccion Borrado de datos, para asi realizar
acceso a submenu de propietarios. Luego procede a eliminar una determinada propietario.

Curso normal de los eventos:



Acciones del actor Respuestas del sistema

1. Ingresa al submenu borrado de datos, seguidamente | 2. despliega una lista de propietarios.
hace ingreso area de propietario.

3. Selecciona un propietario

4. Selecciona una determinada parcela.

5. Realiza accion sobre el boton de eliminar. 6. Procede a eliminar el propietario de la base
de datos.
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Interfaces de usuario

SIAL

Pantalla inicial

Una vez instalado el médulo SIAL, en la pantalla principal de cliente de OpenErp se vera el menu
donde estaran las opciones del modulo SIAL, como lo muestra la pantalla, podemos ver las carpetas
de fincas, animales, produccién y usuarios, estas carpetas se expandian dandonos mas opciones

como veremos mas adelante.

» & Fincas

b [ Animales
I 3 Produccion
b {2 Usuarios




Fincas

Si abrimos la seccién de fincas, encontraremos la opcion para insertar fincas, ademas dentro de

estas encontraremos la seccién para insertar un lote nuevo y ademas podemos precisar su

ubicacion, ya que también contamos con las opciones de ingresar provincia, cantdn, y distrito.

- & Fincas

& Fincas
< [ Lotes
= Lotes
< [ Ubicacion
£ Provincia N
& Canton
& Distrito
& Distrito-finca
b [ Animales
b 2 Produccion
b {2 Usuarios




Animales

En la seccion de animales encontramos la opcion para insertar un animal en la base de datos,
ademas en la seccidn de reproduccion podemos gestionar todo lo concerniente a celos, montas o
servicios, manejar y registrar los partos de animales, asi como las pajillas de semen y las

palpaciones.

~ (=] Animales
£ Animales
= [L3 Reproduccion
& Celos
& Servicios
£ Partos
£ Pajillas de semen
& Palpaciones
b [ Opciones
= Raza
£ Raza-animal
& Descarte animal

& Parentesco
b {2 Problemas




Produccion

La pantalla para gestionar la produccién de leche nos muestra las opciones para ingresar pesas de
leche, tener un registro y control de la produccion entregada, ademés de tener un control constante
de la calidad de leche producida, el peso de los animales puede ser constantemente consultado e
ingresado desde la aplicacién.

» & Fincas
b [ Animales
< [ Produccion
< [ Leche
£ Pesas de leche
£ Produccion entregada
& Calidad de leche
£ Peso de animales
b {2 Usuarios




Usuarios

En la pantalla de usuarios de OpenErp podemos tener acceso a los y también insertar los usuarios
de todos los tipos como Duefios, administradores, veterinarios y usuarios de la lecheria.

» & Fincas

b [ Animales
b 2 Produccion
< [ Usuarios
& Usuario
£ Duefios
& Administrador
& Veterinarios




Busquedas

Al ingresar por ejemplo en la seccion de animales, se ingresara automaticamente a esta pantalla,
donde podremos hacer busquedas de cualquier campo de la tabla animales, en esta pantalla se
muestra las opciones para buscar el id del un animal, la fecha de destete, el lote donde se encuentra
el animal, podemos buscar también por supuesto el nombre del animal, su origen, su color, por su

sexo, entre otros.




Ingreso de datos

Esta es una pantalla ejemplo de lo que el usuario encontrara cuando quiera ingresar un dato, si da
click en el boton de formulario, el sistema desplegara una pantalla donde permitiré a usuario ingresar
los datos de un campo, los campos que estan marcados en azul deben ser llenados obligatoriamente
para poder ingresar el animal en este caso, los campos q estan en blanco pueden ser dejados en
blanco son opcionales, o sea g pueden ser dejados en blanco si el usuario lo desea.




Formulario lleno




SIMU

Pantalla inicial

Una vez instalado el médulo SIMU, en la pantalla principal de cliente de OpenErp se vera el menl
donde estaran las opciones del modulo SIMU, como lo muestra la pantalla, podemos ver las carpetas
para clasificar la region, especies, muestreos y propietarios.

b £ Region
b (3 Especies
b i3 Muestreos

P 3 Propietario




Regioén

En la carpeta de region, el usuario podra tener acceso a los menus de pais, finca y parcela, en los
cuales podra especificar exactamente donde se encuentra la finca donde esta la plantacién o donde
se realizan los muestreos, ademas el usuario puede consultar en cualquier momento donde se estan

en q parcela realizando muestreos de cualquier tipo.

b [ Especies
b £ Muestreos
I 3 Propietario

N




Especies

En la seccién de especies el usuario puede encontrar opciones para ingresar datos tales como
especie quimica, genero, tipo quimico, especie, quimico, nivel critico, nivel composicidn, variedad,
Agente causal, analisis control y dato analisis. Para ingresar los datos correspondientes, basta con q
el usuario ingrese en alguno de estos menus y automéaticamente se le abrird un espacio para

ingresar dicho dato.

b 3 Region
[ Especies

= Especie quimica

= Genero

= Tipo quimico

= Especie

= Quimico

& Nivel critico

= Nivel composicion

= variedad

= Agente causal

= Analisis hn

= Control

= Dato analisis
b 3 Muestreos
b 2 Propietario




Muestreos

En la seccion de muestreos, el usuario sera capaz de ingresar, consultar y modificar muestreos de
organo, nematodos, malezas, muestreo picudo, muestreo de enfermedades, plagas plantas, ademéas
de ingresar consultar y borrar datos de los nematodos, datos de maleza, datos picudos, datos de
plaga y los datos de las enfermedades de las plantas, ademas se cuenta con una seccion de nuevo
muestreo donde se podra ingresar un muestreo genérico con el q se podra ingresar n muestreo de
cualquier otra plantacion.

b &3 Region
b {3 Especies
+ [ Muestreos
& Organo
£ Muestreo
& Mustreo nematodo
& Muestreo maleza
& Muestreo picudo
&= Muestreo enfermedad
= Muestreo plaga
= Planta
& Datos mnematodos
& Datos Mmaleza
= Datos mpicudo
= Datos plaga
= Datos Menfermedad
b 3 Nuevo muestreo
b [ Propietario




Propietario

En la carpeta de propietario, tenemos las opciones donde podemos agregar, modificar y eliminar un

propietario, ademas podemos ingresar su respectivo teléfono y direccion de correo electrénico.

I £ Region
b [ Especies

b 3 Muestreos

= [ Propietario

= propietario

= Propietario finca
= Telefono

= E-mail




Busquedas

Esta es un pantalla de ejemplo de lo que vera el usuario cuando desee hacer una busqueda, en este
ejemplo la pantalla de busqueda corresponde a la busqueda de una parcela, esta puede ser buscada
por cédigo, ademas pueden ser buscados otros atributos como fecha de resiembra, codigo de finca
donde esté la parcela, la densidad de siembra, el cddigo de variedad, el area en metros cuadrados,

codigo de especie y descripcion.




Ingreso de datos

Esta pantalla en un ejemplo de como veréa el usuario la pantalla cuando desee ingresar un nuevo
dato, los campos q estén en color azul deben ser obligadamente rellenados por el usuario para q el
sistema puede ingresar la informacién en la base de datos, en esta pantalla de ejemplo el usuario
puede ingresar un nuevo muestreo, aqui debera ingresar el id del muestreo, el nombre del muestreo,
la fecha en que se registro, el numero de plantas del muestreo, asi como el codigo de parcela como
y el PPI.




Diseno de base de datos SIMU

<=<SIMU/Especies/Genero=>
sm.genero

<<SIMU/Especies/Nivel critico=>
sm.nivel.critico

<<SIMU/Especies/Analisis=>
sm.analisis
<<SIMU/Especies/Dato analisis>> <=<SIMU/Especles/Especle guilmica>>
sm.dato.analisis sm.especie.quimica

<<SIMU/Muestreos/Muevo muestreo/Unidades>>

=<SIMU/Especies/Nivel composicion>>
sm.unidades

sm.nivel.composicion

<<STMU/Muestreos/Muevo muestreo/Atributos del muestreos=

sm.atributos.muestreo sm.definicion.muestreo

<<5IMU/Muestreos/Nuevo muestreo/Definicion muestreo>>

<=<SIMU/Especies/Especie>>
| sm.especie

<<SIMU/Muestreos/Nuevo muestreo/Datos del Muestreo>>
<=<SIMU/Muestreos/Nuevo muestreo/Atributo compuesto== sm.datos.muestreo
sm.atributo.compuesto

<<SIMU/Muestreos/Muevo muestreo/Datos compuestos>>
sm.datos.compuestos

<<SIMU/Muestreos/Nuevo muestreo/Muevo Muestreo==
sm.nuevo.muestreo

?

=<SIMU/Muestreos/Datos Menfermedad>>
sm.datos.menfermedad

<=SIMU/Especies/Variedad=>
sm.variedad

<=<SIMU/Muestreos/Muestreo enfermsdad»l
sm.muestreo.enfermedad |

<==SIMJ/Propietario/E-nail=>
sm.em

<<SIMU/Propietario/Telefono>>
sm.telefono

<<SIMU/Especies/Agente causals>
sm.agente.causal

<<SIMU/Especies/Control>>
sm.control

<<SIMU/Propletario/propletario>>

«SIMU/Reglun/Parcela»l

sm.propietario

| <<SIMU/Propietario/Propietario fincas>
| sm.propietario.finca

<<SIMU/Region/Fincax>
sm.finca

<<5IMU/Region/paiss>
sm.pais

sm.parcela |

<<SIMU/Especies/Quimico>>

sm.quimico

<<SIMU/Muestreos /Muestreo=>
sm.muestreo

=<<SIMU/Muestreos/Planta=>
sm.planta

<<SIMU/Especies/Tipo quimicos>
sm.tipo.quimico

<<SIMU/Muestreos/Muestreo maleza>>
sm.muestreo.maleza

<<SIMU/Muestreos/Muestreo plaga==

<<SIMU/Muestreos /Miestreo picudos>
sm.muestreo.picudo

<<5IMU/Muestreos/Mustreo nematodo>>
sm.muestreo.nematodo

sm.muestreo.plaga

f

<<SIMU/Muestreos/Datos mpicudo==
sm.datos.mpicudo

<<SIMU/Muestreos/Datos Mmaleza»>
sm.datos.mmaleza

<<SIMJ/Muestreos/Datos mnematodos==
sm.datos.mnematodos

<<SIMU/Muestreos/Datos plaga=>
sm.datos.plaga

<<SIMU/Muestreos/Organo>>
sm.organo




Diseio de base de datos SIAL

<<SIAL/Animales/Reproduccion/Pajillas de semen>>
sl.pajilla.semen

<<SIAL/Animales/Opciones/Secas>>
sl.seca

<<SIAL/Produccion/Leche/Pesas de lechex>
sl.pesas.leche

<<SIAL/&ninales/Reproduccion/Partos=>
sl.historial.reproductivo

<<SIAL/Animales/Reproduccion/Servicios>>

sl.celo.servicio

<<STAL/Animales/Problemas/Resultados tratamientos>>
sl.resultado.tratamiento

<<SIAL/Animales/Reproduccion/Servicios>>

sl.servicio

<<SIAL/Animales/Reproduccion/Celos>=

sl.celo

<<STAL/Animales/Problemas/Tratamiento=>
sl.tratamiento

<<STAL/Animales/Problemas/Problemas reproductivoss>
sl.problemas.reproductivos

<<SIAL/Produccion/Peso de animales>>

<<STAL/Animales/Animales>>
sl.animal

e <<STAL/Animales/Parentescos>

sl.peso

<<STAL/Animales/Reproduccion/Palpaciones=>
sl.palpacion

+name: integer = 'Id animal'.required=True

+fecnac: date = 'Fecha nacimiento’, required=True

+nomani: char = 'Nombre',size=50, required=True

+idfinquero: char = 'Id finquero'.size=25, required=True

+proposito: boolean = 'Proposite’.required=True

+fdestete: date = 'Fecha destete'.required=True

+origen: boolean = 'Origen'.required=True

+color: char = 'Color', size=20, required=True

+sexo: selection = [('macho’, 'Macho'), (*hembra’, 'Hembra®')], 'Sexo', required=True
+lote: manyZone = 's1 lote' 'Lote’ reguired=True

sl.parentesco

<<STAL/Animales/Descarte animals>>
sl.descarte.animal

<<SIAL/Fincas/Lotes/Lotes>>
sl.lote

<<SIAL/Produccion/Leche/Produccion entregada>>
sl.produccion.entregada

sl.raza.animal

<<SIAL/Animales/Raza—animal>>|

<<SIAL/Fincas/Fincas==

<<SIAL/Animales/Raza>>
raza

<<STAL/Produccion/Leche/Calidad de leches>
sl.calidad.leche

sl.finca

<<SIAL/Fincas/Ubicacion/Distrito-finca=>

sl.distrito.finca |

<<SIAL/Fincas/Ubicacion/Distrito>>

sl.distrito

<<SIAL/Fincas/Ubicacion/Canton>>

sl.canton

<<SIAL/Fincas/Ubicacion/Provincia==

sl.provincia

<<SIAL/Usuarios/Administrador=>
finca.admin
<<SIAL/Usuarios/Veterinarios>>
finca.veterinario

<<STAL/Usuarios/Duefioss>

finca.dueno

-‘1 <<STAL/Usuarios/Usuario==
| sl.usuario




Solucion implementada.

La solucion planteada al problema fue primeramente hacer una investigacion sobre como incorporar
estos sistemas en el sistema ERP CRM de OpenErp. Para poder crear modulos que se adapten a
este sistema se deben programar en el lenguaje de programacion Python, todas las clases (en este
caso, las tablas de la base de datos) deben ser programadas en Python, y las vistas y busquedas

deben ser programadas deben ser programadas en XML.

Para crear el modulo de lecherias o cualquier otro modulo debemos se tienen que seguir los
siguientes pasos:

1.- Tenemos que crear una carpeta en la direccion /Server/bin/addons (buscar la carpeta addons). En
esta carpeta se guardan los mddulos del programa. En principio cada médulo esté dentro de una
subcarpeta. EI nombre de la subcarpeta sera el nombre del médulo. Asi que creamos una carpeta

llamada "SIAL" dentro de la carpeta addons.

2.- Cada carpeta que contiene un modulo contiene, como minimo, cuatro archivos: __terp__.py (da
cierta informacion del modulo), __init__.py (que archivos hay que iniciar), SIAL.py (el cddigo del
médulo) y SIAL view.xml (la vista). Asi que tendremos los archivos (para el modulo SIAL):
__init__.py, _terp__.py, SIAL.py y SIAL_view.xml. Si se observan las extensiones se puede

observar que todos son archivos Python excepto la vista, que es XML.



3.- Archivo __init__.py. Tiene que de contener:

import SIAL

Indica que tiene que cargar el archivo SIAL(.py).

4.- Archivo __terp__.py:
{
"name" : "SIAL",
"version" : "0.1",
"author" : "Jordi",
"website" : "http://openerp.com”,
"category" : "Unknown",
"description": ™™ "™,
"depends" : [base],
"init_xml": ],
"demo_xml": [],
"update_xml" : ['missat_view.xml',

"installable": True

Cuando vamos a instalar un médulo, la informacion que aparece en OpenERP proviene de aqui.
Quizés en la nueva version de OpenERP el nombre del archivo sea __oerp__.py. Brevemente decir

que depends nos indica los mddulos que necesita que estén instalados y update_xml nos dice la
vista que usa.



5.- Archivo SIAL.py:

from osv import osv, fields

class SIAL(osv.osv):
_hame ="'SIAL'
_columns = {
'nombre": fields.char('Nombre',size=54),

}
SIAL()

Este archivo nos muestra la informacién que contendré nuestro médulo. Todos los objectos de
OpenERP tienen la misma estructura. Destacar que dentro de _columns pondremos los campos que
deseemos mostrar. En este caso sera una variable llamada assumpte de tipo caracter (fields.char).
‘Nombre’ sera la etiqueta, si la mostramos, que tendra el campo y podremos poner hasta un méximo

de 54 caracteres (size).

6.- Archivo SIAL_view.xml:

<terp>

<data>

<record model="ir.ui.view" id="view_SIAL_form">
<field name="name">SIAL.form</field>

<field name="model">SIAL</field>

<field name="type">form</field>

<field name="arch" type="xml">

<form string="SIAL">



<field name="nombre" select="1">

<[field>
<[form>
<ffield>

</record>

<record model="ir.ui.view" id="view_SIAL _tree">
<field name="name">SIAL tree</field>

<field name="model">SIAL</field>

<field name="type">tree</field>

<field name="arch" type="xml">

<tree string="SIAL">

<field name="nombre">

<ffield>
</tree>
<ffield>

</record>

<record model="ir.actions.act_window" id="action_SIAL">
<field name="name">SIAL</field>

<field name="res_model">SIAL</field>

<field name="view_type">form</field>

<field name="view_mode">tree form</field>

</record>



<menuitem name="SIAL/SIAL" id="menu_SIAL" action="action_SIAL"></menuitem>

</data>

<lterp>

Esto es la vista. Es XML, un lenguaje de etiquetas. Las "cosas" se encuentran dentro de etiquetas,

marcadas por una de entrada y una de salida (contienen el simbolo '/").

La vista se encuentra dentro de dos etiquetas: data y terp (al principio las de abertura y al final las de
cierre). (NOTA: En la nueva versién de OpenERP quizas sea necesario cambiar terp por oerp).

Dentro se pueden encontrar cuatro apartados:
6.1.- la entrada en el menu de OpenERP. Se hace con la etiqueta menuitem:

<menuitem name="SIAL/sial" id="menu_SIAL" action="action_SIAL"></menuitem>. name nos indica
que en el menu habra la entrada "SIMU" y dentro de este estara la opcién SIMU. Y si ejecutamos

este nos cargara la accion action_SIAL.

6.2.- la accion action_SIAL sigue el modelo de acciones. Nos cargara las vistas en lista y formulario

<record model="ir.actions.act_window" id="action_SIAL">...</record>

6.3.- la vista tree o arbol es una vista en formato lista. Veremos los recursos que tengamos en

formato lista. Es la vista que se utiliza para las busquedas:
<record model="jr.ui.view" id="view_SIAL_tree">... </record>
Podemos observar que en esta vista mostraremos el campo nombre:

<field name="nombre"></field>



6.4.- y por ultimo tenemos la vista formulario. En esta veremos un unico recurso a la vez. En cada

campo veremos el valor de este:
<record model="ir.ui.view" id="view_SIAL_form">...</record>

Con <field name="nombre" select="1"> indicamos que solo mostraremos ese campo y con select

indicamos que ese campo es el primero en las busquedas.

7.- Pues ya tenemos todos los archivos correctamente configurados. Ahora tenemos que iniciar (0
reiniciar) el servidor [si lo estabamos ejecutando desde Linux en una terminal podemos apretar
Control+C para apagarlo y luego ir a la carpeta /bin del servidor y ejecutar ./openerp-server.py o
Jtinyerp-server.py] [quizas nos interese ejecutar un update sobre el modulo: ./openerp-server.py --

update=SIAL (esto nos servira si cambiamos alguna cosa de los archivos una vez instalado)).

8.- En el cliente vamos a actualizar la lista de mddulos [0 upload module list] y hacemos una

busqueda del nuevo médulo. Lo instalamos y ya podemos probarlo un poco.

Esta seria la forma mas basica de iniciar el modulo.



Desarrollo del modulo SIMU

Este es el diagrama de la base de Datos SIMU, para su implementacién en forma de modulo médulo
se debieron crear las clases en un archivo SIMU.py, luego crear todas sus respectivas vistas en el
archivo SIMU_view.XML

<<STHU/Especies/Nivel criticom>
sm.nivel.critico

<<STHU/Especies/Generos>
sm.genero

<<SIHU/Especi: Tisises
sm.analisis
<<STHU/Especies /bate analisisss, <<STWU/Especies /Especie quinica]
sm.dato.analisis sm.especie.quimica

TNuevo Tnicion mues(rm»l | ’I“51"“’559“"5/ESPQ“‘”

<<STMU/Especies/Nivel composicion
sm.nivel.composicion

<<STNU/Muestreos/Mievo nuestreo/Unidades>>
sm.unidades

<<STHU/Muestreos/Mievo nusstreo/Atributos del muestreo>>
sm.atributos.muestreo

sm.definicion.muestreo sm.especie

1

<<STMU/Muestreos/Nuevo musstreo/Datos del Musstreos|
sm.datos.muestreo

<<STR/Especies/Variedadn>
sm.variedad

<<STHU/Muestreos/Datos Menfernedad>>
sm.datos.menfermedad

v

<<STH/Puestreos/Mievo muestreo /Atributo (nmpues(n)>|

<<STHU/Muestreos /NUevo muestreo/Nuevo Muestreos>
sm.nuevo.muestreo

I Tuestreo/batos
| sm.datos.compuestos

<<STHU/Muestreos/Muestreo enfernedads>|
sm.muestreo.enfermedad

<<STHU/Especies/Controt>>
sm.control

<<STHU/Propietario /E-nail>>
sm.email

<<STH/Propietario/propietarion> <<STHU/Region /Parce a>
sm.propietario sm.parcela
<<STHU/Propietario/Propietario finca>

<<STR/Especies/Agante causal>
sm.agente.causal

<<STH/Propietario/Tetetonas>
sm.telefono

sm.propietario.finca

<<STHU/Muestreos /Muestreos>

<<STMU/Especies/Quinicos>,

sm.muestreo sm.quimico
~STM/Region Fincass
sm.finca
Tantass| I /Tipo quinicoss
~<STHURagion/paiss> sm.planta | sm.tipo.quimico

sm.pais

<<STHU/Muestreos/Muestreo naleza=>

sm.muestreo.maleza

<<STH/uestreos/Muestreo plagas>,
sm.muestreo.plaga

<<STHU/Muestreos Mustreo nematodos>
sm.muestreo.nematodo

<<STHU/Miestreos /Muestreo picudos>
sm.muestreo.picudo

<<5TMU/Miestreos/Datos npicudos|

<<SIMU/Muestreos/Datos Mnaleza=> 7Datos 1 I Plaga>>
sm.datos.mpicudo |

sm.datos.mmaleza sm.datos.mnematodos | sm.datos.plaga

Te0s/0rganc>>,
sm.organo

Un ejemplo de la creacion de la tabla pais es el siguiente:

from osv import osv, fields

class sm_pais(osv.osv):
_hame = 'sm.pais'
_columns ={
'name": fields.integer('Codigo pais',required=True),

'nombre": fields.char('Nombre',size=30,required=True),



}

sm_pais()

Creacion de la vista en XML

<record model="ir.ui.view" id="view_sm_pais_form">
<field name="name">sm.pais.form</field>
<field name="model">sm.pais</field>
<field name="type">form</field>
<field name="arch" type="xml">
<form string="sm.pais">
<field name="name" select="1"/>
<field name="nombre" select="2"/>
<[form>
<ffield>
</record>
<record model="ir.ui.view" id="view_sm_pais_tree">
<field name="name">sm.pais.tree</field>
<field name="model">sm.pais</field>
<field name="type">tree</field>
<field name="arch" type="xml">
<tree string="sm.pais">
<field name="name"/>
<field name="nombre"/>
<[tree>
<ffield>

</record>



Desarrollo del modulo SIAL

Este es el diagrama de la base de Datos SIAL, para su implementacién en forma de modulo modulo
se debieron crear las clases en un archivo SIAL.py, luego crear todas sus respectivas vistas en el

archivo SIAL_view. XML

<<STAL/Aninales/Feproduccion/Pajillas de semen>> <<STAL/Aninales/Repraduccion /Servicioss
sl.pajilla.semen sl.celo.servicio

<<STAL/Aninales/Problenas/Resultados tratamientos
sl.resultado.tratamiento

<<SIAL/Animales/Opciones, TSecas=> <<STAL/Aninales/Repraduccion 7Servicioss>
slseca sl.servicio |
<<SIAL/Aninales/Problenas /T ratanientom>
sl.tratamiento
<<SIAL/Produccion/Leche/Pesas de Leches> <<SIAL/Aninales /Reproduccion/Celos=>
sl.pesas.leche l— sl.celo
<<SIAL/Aninales/Problenas/Problenas reprnduc()vus>>|

sl.problemas.reproductivos

<<STAL/Aninales/Rep roduccion/Partos==

<<STAL/Aninales/Aninaless>

sl.historial.reproductivo
sl.animal

<<STAL/Aninales /Parentescos>
sl.parentesco

<<SIAL/Produccion, /Peso de anima les>>
sl.peso [name: integer
P [+fecnac: date
M

uuuuuuu

<<SIAL/Animales/Rep "Hembra')], 'Sexo, required=True <<SIAL/Animales/Descarte animal>>
sl.palpacion sl.descarte.animal
<STAL/Fincas/Lotes Lotess
sllote —STAL/Aninales /Faza- aninales
sl.raza.animal
<<SIAL/Produccion/Leche/Produccion entregada>> \7 <<SIAL/Aninales/Raza>>
sl.produccion.entregada }—‘ <<STAL/Fincas/Fincas>> I sl.raza
slfinca I <<STAL/Usuarios, Dusfos>>
finca.dueno
<<STAL/Fincas/Ubicacion 7bistrito fincass
sl.distrito.finca

<STAL/Produccion/Leche/Calidad de Teches

sl.calidad.leche |

<<STAL/Fincas. /Ubicacion. /Distritos> <<STAL/Usuarios/Administrador>>

finca.admin <<STAL/Usuarios 7Usuarios>
sl.usuario

sl.distrito

<<STAL/Usuarios/Veterinarios>>

<<STAL/Fincas/Ubicacion /Canton>>
finca.veterinario

sl.canton

<<STAL/Fincas/Ubicacion /Provincias>
sl.provincia

Un ejemplo para la creacion de la tabla

class sl_finca(osv.osv):

_name ="sl.finca'

_columns = {
'name" fields.integer('ld finca',required=True),
'cj": fields.integer('Cedula juridica',required=True),
'nomfin": fields.char('Nombre',size=50,required=True),
'categoria"; fields.boolean('Categoria',required=True),
'tamano’: fields.float(Tamano',required=True),
‘unidades" fields.char('Unidades',size=20),
'telefono’: fields.char('Telefono',size=13),
'fax": fields.char('Fax',size=13),
‘email'. fields.char('e-mail',size=50),
‘ubicacion’: fields.text('Ubicacion',required=True),

sl_finca()



Creacion de la vista en XML
<data>
<record model="jr.ui.view" id="view_sl|_finca_form">
<field name="name">sl.finca.form</field>
<field name="model">sl.finca</field>
<field name="type">form</field>
<field name="arch" type="xml">
<form string="sl.finca">
<field name="name" select="1" />
<field name="cj" select="2" />
<field name="nomfin" select="0" />
<field name="categoria" select="0" />
<field name="tamano" select="0" />
<field name="unidades" select="0" />
<field name="telefono" select="0" />
<field name="fax" select="0" />
<field name="email" select="0" />
<field name="ubicacion" colspan="4" select="0" />
<[form>
<ffield>
<[record>
<record model="ir.ui.view" id="view_sl_finca_tree">
<field name="name">sl.finca.tree</field>
<field name="model">sl.finca</field>
<field name="type">tree</field>

<field name="arch" type="xml">



<tree string="sl.finca">
<field name="name" />
<field name="cj" />
<field name="nomfin" />
<field name="categoria" />
<field name="tamano" />
<field name="unidades" />
<field name="telefono" />
<field name="fax" />
<field name="email" />
<field name="ubicacion" />
<[tree>
<ffield>

</record>



Objetivos pendientes

SIMU

a) Muestreos de todo tipo

Un requerimiento que aln se debe completar para el modulo SIMU, es la capacidad de poder
registrar un muestreo nuevo pero esta vez no sera de musaceas, sino que también podra ser de
cualquier otro tipo de plantacién agricola, esto implica un manejo correcto de metadatos.

Aunque el disefio de la bases de datos ya esta hecho, aun faltaimplementarla en el modulo SIMU.

OF_Bsper ie Especie

Ml M1

Def _muestreo Finca Parcela

1% A DHH Muestreo WP

1M M1

Atributos 1%

Datos Huestreo

At ributﬂ_(ﬂmpUEETG I Datos_compuestos @ 1M




SIAL

a) Validaciones

Un requisito inicial de la practica de especialidad fue implementar las validaciones del modulo SIMU.
Las validaciones en este mddulo ciertamente son muchas, por eso solo mostraré un ejemplo de una
validacion.

En esta pantalla vemos un formulario para ingresar u parto, vemos que es requisito indicar el nombre
del padre y la madre del nuevo animal, por ahora el sistema muestra todos los animales existentes,

pero deberia solo mostrar los toros (en el campo de padre) y solo las vacas (en el campo de la
madre).

Agregar Parto

| Save || Save & Edit || Cancel |

Fecha de Parto: | | 7
Madre: | BE

Padre: | |E@

Tipo de Parto: | |

b) Generar Id’'s automaticos

Otro de los requerimientos que quedd pendiente es el de generar id automaticos para algunas en

algunos formularios, ya que actualmente le usuario debe definirlo manualmente.

Agregar Animal

| Save | | Save & Edit | | Cancel |

Identificador;

FivH

Macimiento: | | 9
Origen: []




Conclusiones

+ El desarrollo de proyectos orientados a suplir necesidades relacionadas con lecherias y
plantaciones agricolas, tienen en nuestro pais un mercado potencial, que bien podria
fomentar su evolucion y utilizacién de mejores técnicas que permitan mejorar la produccion
de leche.

+ Es importante tener un conocimiento basico a cerca del tema de las lecherias y plantaciones
agricolas, y de ser posible contar con la supervision de algun conocedor del tema, que
ayude en la elaboracion de los requerimientos.

+ La utilizacion del software libre, nos permite competir en nuevos espacios de mercados,
haciendo de esta manera que los programas sean méas accesibles para la mayoria de los
pequefos y medianos productores.

+ El desarrollar una aplicacion para una lecheria o administrar una plantacion agricola,
requiere que se manejen en conjunto tanto los conocimientos tedricos como los practicos,
hecho que se denota con la poca utilizacion de metodologias y estandares en la mayoria de
las lecherias del pais.

+ El desarrollo en OpenErp permite desde su cliente Web el uso de la aplicacion desde
cualquier parte, y en cualquier clase de equipo y plataforma.

+ Para crear una interfaz agradable en OpenErp requiere de un mayor trabajo en cuanto a
disefio y orden de los objetos, pero los resultados obtenidos son altamente satisfactorios.

+ La ventaja de usar software libre, es que otras personas pueden tener acceso al proyecto
para mejorarlo y ampliarlo, lo que hace posible su sobrevivencia y desarrollo

+ La utilizacion del software libre, nos permite competir en nuevos espacios de mercados,
haciendo de esta manera que los programas sean mas accesibles para la mayoria de los
pequefios y medianos productores.



Recomendaciones

Es recomendable que se realicen respaldos de la informacion, asegurando de esta manera
el peligro ocasionado por una eventualidad durante el desarrollo de la empresa.

Consultar los manuales de las herramientas de desarrollo para buscar una mejor solucion al
problema.

Se recomienda realizar un plan de pruebas, elaborado especificamente para probar cada
posible condicion y tarea que realice la aplicacion.

Realizar un buen disefio facilita la tarea de programacién, y la integracion de médulos.

Establecer y revisar detalladamente los tipos de los atributos de la base de datos para evitar
cambios en un futuro que complique y retrasen el proyecto.

Desarrollar la aplicacién en el sistema operativo y con las herramientas del mismo, para el
cual esta dirigido el proyecto.

Documentos entregados

DN N N N N NN

Informe de practica 1

Informe de practica 2

Informe de practica 3

Manual de instalacion de OpenERP en Ubuntu 10.04.
Manual de instalacion y configuracion servidor de Videos.
Manual de instalacion y configuracion servidor conferencias.

Presentacion de practica de especialidad.



Glosario de términos.

SIMU:

Sistema para el control técnico de muséaceas

SIAL:
Sistemas para la administracion de lecherias

TIC's:

Tecnologias de informacion y comunicacion

Agromatica:
Aplicacion de los principios y técnicas de la informatica y la computacion a las teorias y leyes
del funcionamiento y manejo de los sistemas agropecuarios (sean estos desde un potrero,

una empresa o0 hasta una region)

ERP:

Es un sistema de planificacion de recursos empresariales, sistemas de informacion
gerenciales que integran y manejan muchos de los negocios asociados con las operaciones
de produccion y de los aspectos de distribucién de una compafiia comprometida en la

produccidn de bienes o servicios.

Musacea:
Son una familia de plantas monocotiledoneas que comprende unas 40 especies repartidas
en 3 géneros (Musa, musella, y Ensete). Las especies de mayor importancia econémica son

las que dan la banana para alimentacion.

LEDSL:

Laboratorio de ensefianza de software libre



